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editorial

hicht nur

januar 99
AOREIRERCARS

eine frage

der optik

ermutlich haben Sie es schon bemerkt: Das offizielle PlayStation-Magazin
hat ein neues Erscheinungsbild verpait bekommen. Nach iiber zwei Jahren
war es — unserer und Ihrer Meinung nach — an der Zeit, das alte Layout iiber
Bord zu werfen und die Optik des Magazins aufzufrischen. Bei der Gestal-
tung der Tcslkaslcn angefangen, iiber das Design der Cheat-Seiten bis hin zu Uberschriften’ und ande-
ren grafischen Elementen — jede einzelne Komponente des Hefts kam auf den Priifstand.

In diversen Prisentations-Meetings trieben wir unseren Layout-Designer schlieBlich fast in den
Wahnsinn: "Konnen wir hier noch an der Schrift was dndern?” “Bis wann gibt’s die endgiiltigen Mu-
sterseiten?” "Warum ist das Logo noch nicht fertig?” "Koénnen wir das nicht doch noch mal indern?”
Layouter lieben bekanntlich Fragen dieser Art; besonders wenn ausnahmsweise die Zeit dringt ...

Das Ergebnis kann sich unserer Meinung nach sehen lassen. Aber: Wie gefillt es Ihnen? Haben
wir Thren Geschmack getroffen? Lassen Sie es uns wissen — ein kurzer Leserbrief (per Fax oder E-
Mail) geniigt.

Abgesehen von den rein optischen Dingen, haben wir auch etwas am Inhalt gefeilt — schlieBlich
wollen wir das offizielle PlayStation Magazin kontinuierlich verbessern. Fangen wir bei unseren
neuen “Facts&Features™-Kasten an. Die Idee dazu stammt urspriinglich vom Macher des PlayStation-
Sonderhefts "Strategie- und Rollenspiele”. Die gesamte Redaktion fand die Idee klasse: und daher
gibt es ab sofort bei jedem Test diesen neuen Info-Kasten. Er informiert Sie kurz und knapp iiber Stiir-
ken und ggf. Schwiichen eines Spiels. Um noch mehr Information pro Seite unterbringen zu kinnen,
ohne dabei auf Bilder und Grafiken verzichten zu miissen, haben wir uns auch fiir eine neue Schrift
entschieden und etwas an der GroBe der Buchstaben gedreht.

Die Tips&Tricks-Rubrik haben wir gleich dreifach aufgewertet. Zum einen konnen Sie die Seiten
— dank Perforation — heraustrennen, und das Layout wurde der neuen Heft-Optik angepaBt, zum ande-
ren werden ab sofort alle Cheats von uns iiberpriift; egal aus welcher "zuverlidssigen™ Quelle der Code

stammt. In der Vergangenheit kam es z.B. immer wieder vor, da} uns ein Herstel-

C h eat S z u m ler Cheats mit der Bitte zur Veroffentlichung geschickt hat, die dann in der deut-

schen Version komischerweise nicht funktionierten. Um solche Fehler in Zukunft

H e ra u St re n n e n von vornherein auszuschlieBen, schlidgt sich Artur "Mr. Cheat™ Hoffmann ab so-

fort die Nidchte mit dem Ausprobieren von Mogelcodes um die Ohren.

u n d Auch mit der offiziellen Demo-CD haben wir in Zukunft noch so einiges vor.
Den Anfang macht diesen Monat die Spiele-Demo zu Swing. In Zusammenarbeit
mit Software 2000 priisentiert das offizielle PlayStation-Magazin seinen ersten

S a m m EI n Demo-Wettbewerb. Zu gewinnen gibt es mehrere tolle Sachpreise sowie — als

Hauptgewinn — eine Reise nach New York: mehr dazu auf Seite 24,

Zum SchluB mochte Ihnen die gesamte Redaktion noch fréhliche Weihnachten wiinschen (auch
wenn dieses Heft bereits die Ausgabennummer 01/99 triigt). Lassen Sie es sich richtig gut gehen,
feiern Sie schon, haben Sie Spall mit Ihrer PlayStation und kommen Sie gut ins neue Jahr hiniiber.
Herzlichst Thr

Michael Schmittner
Chefredakteur

E- das offizielle PlayStation Magazin januar
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Wild 9:

"Alle Neune" fur Shiny:
Mit Wild 9 liefert die innovative

Softwareschmiede den
Hupfspiel-Hit des Jahres.

vV2000:

V2000 vom Spiele-Altmeister
David Braben ist ein komplexer
3D-Shooter mit starkem
Strategie-Einschlag und
innovativen Spielelementen.

Formel 1 "98:

Ein Finne Weltmeister, Schumi
nur Zweiter: Mit Formel 1 98
von Psygnosis konnen Sie nun
Ihre eigenen Runden drehen.

Lemmings:

Sie sind zuriick! Wir begrufen
die niedlichen Lemminge mit
einem kraftigen "Oh Yes!" auf
unserer Konsole.

Swing:
Suchtfaktor Note 1:
Beim Knobel-Game

Swing rasseln die
Kugeln. Machen Sie

-y bei unserer Verlosung
Swing auf Seite 24 mit!

J
selbst-
ablaufende Auperdem: Videos zu Libero Grande
s und Net Yaroze
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UPDATE

Jungfrau geopfert

Drama um Virgin Interactive geht weiter

m 20. November gab Virgin Interactive Ltd bekannt, daB alle verblei-
i benden Marken und Rechte sowie die gesamte in Europa und Japan

aufgebaute Infrastruktur an die Viacom-Tochter Spelling Entertain-

ment Group Inc {ibergeben wurden. Damit liegen nun einige wichtige
Firmen in neuen Hiinden, unter anderem IREM (R-Type), JVC und Bethesda. Eini-
ges ist allerdings noch bei VIE geblieben: Ganze zehn neue PlayStation-Spiele aus
Japan und von Hasbro und Bethesda sollen in den niichsten sechs Monaten auf den
Markt gebracht werden. Die Entwicklungsabteilung von VIE wird die PlayStation
weiterhin unterstiitzen, so die Pressemitteilung. Inwiefern sich das auf den deut-
schen Anteil des Publishers auswirken wird, ist im Moment noch unklar.

P

oL ".!'I.
i INTERAacCtive
e _

Rauhe See

Bl o ol
Auslieferung von RaceStation

Schock2 angelaufen

achdem die Auslieferung des RaceStation Shock 2 von Guillemot durch

die schlechte Wetterlage im asiatischen Raum stark verzogert wurde,

hatte Petrus jetzt doch ein Einsehen und lie Gnade walten. Die Unwet-

ter haben sich verzogen, es gilt wieder "Business as usual”. Wenn Sie
diese Zeilen lesen, sollte das gute Stiick bereits in den Regalen stehen. Ebenfalls da-
bei ist dann das Race 32/64 compact, das sowohl fiir die PlayStation als auch fiir das
Nintendo 64 einsetzbar ist.

m das offizielle PlayStation Magazin

Rekord-Lady

Riesiger Erfolg des dritten
Lara-Abentuers

ie Vorhersagen mogen zweideutig gewesen sein, aber jetzt ist es

klar: Tomb Raider 11 schliigt alles bisher in Deutschland Dage-

wesene — zumindest in den Verkaufszahlen. Nach Zahlen der

Organisation Media Control, die uns EIDOS zukommen lieB,
wurden hierzulande am ersten Wochenende der Verfiligbarkeit iiber 100000
TR3 fiir die PlayStation verkauft. Insgesamt liegen die Vorverkiufe (PC und
PlayStation zusammen) bei iiber 700000 Stiick — eine gigantische Menge.
Damit wire Lara Croft nun endgiiltig ein Fall fiir das "Guinnes Buch der Re-
korde". Sie war in Modezeitschriften, verschiedenen Fernsehsendungen und
sogar in einem Videoclip der Arzte. Ob das noch zu toppen ist?

januar '99
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Lineup, die erste Lineup, die zweite

Konami denkt nicht nur an MGS Neue Projekte von Cryo

uch in Frank-
reich ist keine

eben dem Konig der VorschuBilorbeeren, Metal Gear Solid, arbeitet Ko-
nami noch an einigen weiteren Titeln. Mit dabei sind Brunswick Circuit
Pro Bowling, WCW vs nWo Thunder und Beatmania. Das erste ist eine Faulheit ange-
realistische Bowling-Simula- sagt: Gleich
tion fiir die PlayStation, die mit der Bruns- vier Titel sind von Cryo an-
wick-Lizenz ausgestattet wurde und daher gekiindigt worden. Bis Mai
die echten Spieler (Steve Jaros, Mike niichsten Jahres kommen
Aulby und Co) und akkurate Ausstattung Das Grab des Pharao, Ver-
vorweisen kann. sailles (beides Edutainment-
Fans der Sport- Titel in Zusammenarbeit
art werden sich mit Ravensburger), der

sicher freuen,
auch ohne aus
dem Haus zu ge-
hen ein paar
Strikes zu wer-
fen. Der Wrestling-Titel fiihrt die erfolgreiche Serie aus dem
Hause THQ weiter, wobei diesmal doppelt so viele Wrestler
zum Einsatz kommen. Fiir angehende DJs empfiehlt sich
Beatmania, bei dem Konami besonderen Mut zeigt: Der
spezielle Controller, der fiir das Musik-Game entwickelt
wurde, wird auch in Deutschland erhiiltlich sein.

Shooter Virus
nach dem
gleichnamigen
Universal-Film
und das Action-
Adventure The
Guardian; und
im Juni soll der
Shooter 360 in
die Regale

kommen.
R R R RN (c) Universal Pictures 1998"
Stunt Copter von Shiny -
L] L L
as soll das heiBen, ein Spiel ohne Ziele? Diese Frage stellt sich LI neu p' d 'e d rltte
nach dem ersten Kontakt mit R/C Stunt Copter. An sich ist das RS R R R R S TN T
Game die Simulation eines ferngesteuerten Hubschraubermodells, A I ' m 1
mit dem verschiedene Stunts ausgefiihrt werden — ohne vorher ccla ko nve rt 1€ rt
festgelegte Ziele zu beachten. Der Spieler selbst entschei- illkommen auf der PlayStation! Die beiden N64-
e det: Einfach nur herumfliegen, einen kniffligen Slalomkurs Spiele South Park und Shadowman werden jetzt
A \'\ bestehen oder eine alte Dame vom Kaffeetisch vertreiben — doch fiir die PlayStation umgesetzt. Ersteres orien-
; by NP g e im Rahmen der virtuell dargebotenen Welt stehen Ihnen tiert sich an
g G i alle Wege offen. Shiny selbst vergleicht das Spiel mit der gleichnamigen (und sehr
einem Baseball, der an sich nur ein hartes, rundes Objekt ungezogenen) Zeichentrick-
ist; um zu einem Spiel zu werden, mul er nach bestimmten Serie, letzteres ist ein
Vorgaben verwendet werden. Genau so soll es sich mit Action-Adventure im

dem kleinen Hubschrau- Voodoo-Umfeld.
ber verhalten, nur werden
die Regeln eben von dem
Spieler gemacht, der ihn
gerade steuert. Damit die
realistische Steuerung
(die zusitzlichen Funktio-
nen des Analog- oder
Dual Shock-Controllers
werden voll ausgenutzt)
niemanden iiberfordert,
steht ein Trainings-Mo-

dus zur Verfiigung, in dem ein virtueller Fluglehrer die Kommandos gibt.

Mdas offizielle PlayStation Magazin januar '99
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Der Mann mit dem Luftpinsel
Torsten Rachu trifft auf Crash 3

r ist der Erfinder des alternativen PlayStation-Designs: Torsten Ra-
chu, 34 und Berliner. Im Jahr 1992 begann er, sein Hobby zum Beruf
zu machen und wurde professioneller Airbrush-Designer. Uber die

= Jahre hinweg verschonerte er unter anderem Sportwagen fiir Por-

sche. Als ihm 1997 die Idee kam, die einheitsgraue PlayStation zu verzieren, traf er

auf Konami — die ihm damals schon den Auftrag fiir eine Konsole im Metal Gear-
Design gaben. Diese wurde zusammen mit neun anderen aus Torstens Hand auf
der IFA als Neuheit ausgestellt. "Es war nicht einfach, Interesse bei den Herstellern
zu wecken", so der Kiinstler. "Bis man zum richtigen Ansprechpartner kommt, hat
man die Telekom schon um ein paar Mark reicher gemacht." Neben weiteren Auf-
triigen fiir verschiedene Branchen (darunter ein Werbe-Truck eines Getriinkeher-
stellers, verschiedene Motorriider und sogar Telefone) stammt auch das besondere
Design der "2.000.000 PlayStation" aus seiner Hand. "Besonderen Dank schulde
ich Jiirgen Krenz-Gollinger von Sony CED, der mir bei der Kontaktaufnahme mit
den verschiedenen Firmen zur Seite stand." Im Moment arbeitet der Kiinstler an ei-
ner neuen Form der Konsolen-Verschonerung: Zusammen mit einem Animations-
Spezialisten entwirft er dreidimensionale Gehiuse-Designs fiir die PlayStation.

Wer sich fiir ein personliches Airbrush-Design (350 bis 650 DM) interessiert,
kann sich unter folgender Adresse direkt an Torsten Rachu wenden:

Airbrush Atelier Torsten Rachu, Friedrich-Karl-StraBe 11, 13403 Berlin

Natiirlich kam der Kiinstler auch nicht am dritten Teil von Crash Bandicoot vorbei,
ohne einer PlayStation dafiir seinen Stempel aufzudriicken. Das gute Stiick, das Sie
hier abgebildet sehen, konnen Sie bei uns in Zusammenarbeit mit Sony CED gewin-
nen! Beantworten Sie dazu einfach folgende Frage:

Wann begann Torsten Rachu, PlayStation zu airbrushen?

Die richtige Jahreszahl schicken Sie uns bitte bis zum 31. Dezember 1998
per Post an

WEKA Consumer Medien
PlayStation Magazin
"Crash 3-Konsole"
Gruber Strafie 46a

85586 Poing

oder per E-Mail an

Dieses exklusive Design steht diesmal zur
Verlosung. Viel Gliick!

crash 3@wekanet.de
Von der Verlosung aus-
geschlossen sind wie
immer der Rechtsweg,
Mitarbeiter der WEKA
Consumer Medien
GmbH, falsche und zu
spiit abgeschickte
Losungen.

Torsten Rachu mit
seinem letzten
Baby, der Zweimil-
lionen-PlayStation.

ﬂ das offizielle PlayStation Magazin

Mit eiserner Faust

Update zum grof3en Tekken 3-Turnier

al} das groBe Finale des Tekken 3 Iron Fist World Tournament
am 27. Januar 1999 in London stattfindet, sollte jedem Interes-
senten inzwischen klar sein. André Diepper, der deutsche
Finalteilnehmer, der sich mit 137 (!) Rundensiege qualifizieren
konnte, hat sein Ticket nach London sicher in der Tasche. Sony hat aber

noch eine Uberra-
schung in der Hinter-
hand, die den meisten
sehr gut schmecken
sollte: Auf der Web-
seite zu Tekken 3
(www.playstation-eu-
rope.com/tekken3)
werden 200 Wild-
cards verlost. Mit

COUNTY

STATION

HALL

einem solchen haben Sie die Moglichkeit, am Finale teilzunehmen — und
miissen nur die Fahrt- und Hotelkosten selbst tragen. Registrieren Sie sich

bis 10. Januar 1999 unter

www.playstation-europe.com/tekken3/allcomers
im Internet, und vielleicht sind Sie einer der Ausgelosten, die Ende Januar
gegen die Besten der Besten antreten. Die 12 Besten unter den Wildcards

Beeindruckend: der Namco Station-Dom
in London. Ein Paradies fiir Spieler.

werden in das Feld
der 32 Finalisten
aufgenommen. Die
zu gewinnenden
Preise sind schlieB-
lich auch nicht von
Pappe: Der Sieger
des Europa-Finales
bekommt einen Tek-
ken 3-Automaten
(Wert ca. 9000 US-
Dollar), 5000 US-
Dollar in bar und
eine exklusive Paul-
Phonix-Lederjacke.

Auch die nachfolgenden Plitze erhalten wertvolle Preise.
Nach dem Event, der iibrigens in der Londoner "Namco Station” stattfin-

det, wird die Location zu einer rie-
sigen Party umgestaltet, um das
Turnier standesgerecht abzusch-
lieBen. Bei guter Musik und einer
Menge Fun (und natiirlich PlaySta-
tion-Games) lassen alle Teilnehmer
die Geschehnisse noch einmal Re-
vue passieren, bevor sie ihre virtu-
ellen Wunden auskurieren. Der
Partygast, der am besten Tekken-
inspiriert bekleidet ist, kann eben-
falls noch eine Paul Phonix-Jacke
ergattern. Also ran an die Dual
Shocks und trainieren! Nur einer
kann Iron Fist-Champion werden.

Los! Anmelden, aber zackig!
Sonst sind die Wildcards alle
vergeben ...

januar '99



actua soccer
Oliver

empiQhlen, von

Bier

Oliver Bierhoff 148t in Actua Soccer 3 die Herzen aller
FuBball-Fans hdéher schlagen! |
Phantastische Grafik, realistische Soundkulisse und prézi.se ”
Steuerung |

sorgen fiir das aufregendste Sportereignis des Jahres!
Wahlen Sie aus 10.000 der besten Spieler der Welt oder
erstellen Sie einfach |hre

eigenen Top-Player!

An diesem Spiel kommen Sie nicht vorbei -

oder wollen Sie im Abseits stehen?!

© 1998 Gremlin Interactive Limited. All rights reserved
Actua © is a registered trademark of Gremlin Interactive

, Limited. Distibuted by Acclaim Entertainment GmbH v
PlayStation ( T




They are Plastik!

Hip hop und die PlayStation

al} sich Musik und Spielkonsolen gut miteinander verbinden las-

sen, sollte jedem spiitestens seit Bust-A-Groove, Fluid und ande-

ren Titeln klar sein. DaB es auch andersherum geht, fiihrt Plastik

vor. Die Frontminner PVC und Zaffot Z sind Hardcore-PlaySta-
tion-Fans aus dem Niirnberger Raum, die ihre gemeinsame musikalische Kar-
riere — wie sollte es anders sein — auf einer Party gestartet haben. PVC hat seine
Waurzeln im Techno- und Breakbeat-Bereich, Zaffot Z dagegen in Rock und
Drum & Bass. Um die unterschiedlichen Ausrichtungen auf einen Nenner zu
bringen, einigten sich die zwei auf Hip Hop. "Ein Vorbild nachzubilden ist
traurig"”, so PVC. "Man muB seinen eigenen Weg finden, auch wenn das sehr
spieBig klingt." Das Team, verstirkt
durch DJ Scratch, Andy (Gitarre und
Bal}), Patrick (Drums) und die Siin-
gerin Micky, nahm im November
1997 das Debiit "Volle Packung"
auf. "Plastik ist ein Stoff, den du in
jeder Form finden kannst: Hart,
weich, flexibel, widerstandsfihig —
das sind Attribute, die wir einfach
iibernommen haben." Inzwischen ist
wieder ein Jahr ins Land gegangen,
und Plastik hat neben einigen ande-
ren Events auf der letzten CeBit
Home auf dem PlayStation Adrena-
lin-Truck mit "apokalyptischem Sil-
ben-Kung-Fu" fiir Action gesorgt (bis von der Messeleitung die Polizei gerufen
wurde). Halten Sie also Augen und Ohren offen, wenn sie den Namen der Band
horen — wahrscheinlich ist eine PlayStation in der Nihe. SchlieBlich hat die
Band nur unter der Voraussetzung den Vertrag bei Sony Music unterzeichnet,
dal jedes Mitglied eine PlayStation bekommt. In einem Gespriich plauderte
Zaffot Z ein wenig aus dem Nihkiistchen:

Relaxter Kunststoff:
Plastik hangt ab.

PSM Wie kam es zu der Zusammenarbeit mit SCED?

Zaffot Wir waren schon immer Zocker und Fans der PlayStation. Als wir
dann bei Sony Music unterschrieben, war der néichste Weg der zur PlayStation.
Wir haben zwar nur wenig Zeit wihrend unserer musikalischen Arbeit, aber die
nutzen wir richtig aus.

PSM Was spielst du auf der PlayStation?

Zaffot Na ja, von Tekken 3 waren meine Finger eine Woche lang taub. Das
Teil hat mich gefesselt -
vor allem Sessions mit
meinen Kumpels gingen
oft néichtelang. Von den
letzten beiden Stages bin
ich allerdings ein wenig
enttduscht. Ach ja, Fluid
ist auch noch ein interes-
santes Stiick. Es ist zwar
mehr auf die Trance-Rich-
tung ausgelegt, aber mit et-
was Gefiihl sind auch fette
Hip-Hop-Sounds drin.

PVC und Zaffot Z - mal in Aktion, mal in
Pose.

[E. das offizielle PlayStation Magazin

PSM Was hiltst du von Beatmania, Music und Co?

Zaffot Coole Sachen. Die Idee mit dem Turntable-Controller bei Beatma-
nia ist klasse. Bei Music ist schade, daB man keine eigenen Samples benutzen
kann — aber dafiir gibt’s ja spezielles Equipment.

PSM Was habt ihr mit Sony zusammen unternommen?

Zaffot Die heiBleste Show war unser Gig bei der SCED internen Party zur
zweimillionsten PlayStation. Wir kamen uns vor wie die Blues Brothers — als
Hip Hop Band in einem Country-Schuppen. Als wir ankamen, hatten wir schon
ein seltsames Gefiihl, iiberall um uns rum Cowboystiefel und -hiite. Aber
abends gings dann richtig ab, Besonders die Leute von der Powerline sind Fans
von uns und haben eine fette Party gefeiert.

PSM Wie wird’s jetzt weitergehen?

Zaffot Na ja, wir haben schon einiges am kochen, aber dariiber sagen wir
noch nichts. Auf jeden Fall lassen wir uns in unseren neuen Tourbus mehrere
PlayStation einbauen, um auch unterwegs zocken zu konnen — im Hotel ist der
Kasten sowieso schon immer dabei. Lait Euch einfach liberraschen!

POWERLULINE

Kompetente Hilfe in allen Fragen
rund um die PlayStation:

powerline: 0 1 90/5 78 578*

Montag bis Freitag 10:00 - 20:00 Uhr

Fax Powerline: 0 1 90/58 5 255%

365 Tage/Jahr 24 Std.

Technische Hilfe: 01805/766 977

Montag bis Freitag 10:00 — 20:00 Uhr
(*1,21 DM/min.)

B Schweiz

Powerline: 0900 / 552 955 (1 Sfr / Min.)

Montag bis Freitag 9:00 - 12:00 Uhr und 13:20 - 17:00
Uhr

Fax-Anmelde-Powerline: 0522 / 451819

W Osterreich
Infone: 0900 / 970 111 (41 Groschen / Sek.)
Montag bis Sonntag 10:00 - 24:00 Uhr

Wenn Sie die Ansage abbrechen wollen, driicken Sie die O und wahlen
danach aus folgendem Menii: 1-Sport und Racing; 2-Action, Adventure,
Rollenspiele; 3-Jump’'n-Run, Geschicklichkeit; 4-Beat'em-Ups; 5-Zu-
behor, Technik; 6-Termine, Neuheiten, Informationen.
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beantwortet von Patricia Beischl

Viel Geld
fur nix?

Ich spar' mir das ubliche "lhr seid toll
blabla", weil ich davon liberzeugt bin,
dap es einfach nicht stimmt. Das kann
ich auch begriinden. Das geht schon mal
los, dap Ihr mit 12,80 DM viel zu teuer
seid. Was bekommt man denn schon fir
den Preis? Eine Demo-CD - die in meinen
Augen manchmal nicht berauschend ist
- und zwei Worter: das offizielle. Anson-
sten mogt Ihr zwar 150 Seiten haben,
aber davon sind mindestens 60 mit Wer-
bung gefiillt. Bleiben also 90. Wieder ge-
hen insgesamt ca. 50 Seiten weg, auf
denen vollig sinnlose Informationen ste-
hen und bunte Bilder abgedruckt sind.
Nach Adam Riese bleiben also 40 Seiten
mit brauchbaren News etc. Findet |hr da
12,80 DM nicht auch ein bifchen (und
ich meine ein bifchen sehr viel!) teuer?

Ich weif}, dap Ihr zu feig seid, diesen
Brief zu drucken - wahrscheinlich habt
Ihr Angst, dap die anderen Leser das
dann auch bemerken - aber es mufte
mal gesagt werden.

Eric R., Vreden

Wir haben keine Ahnung, warum Sie sich so si-
cher sind, daBl wir keine kritischen Briefe verof-
fentlichen. Wir trauen unseren Lesern durchaus so
viel eigene Meinung zu, daB sie selbst entscheiden
kénnen, ob ihnen unser Heft gefillt oder nicht.
Wir sind uns ziemlich sicher, daB sie nicht erst
einen negativen Brief lesen miissen, um festzu-
stellen, daB wir Anzeigen im Magazin haben...

Betrachten wir uns Thre Kritik auf jeden Fall
mal niher. Sie sprechen von 60 Seiten Werbung.
Wiire dem so, hiitte es hier im Verlag mit Sicher-
heit eine Party gegeben — veranstaltet von der
Abteilung, die fiir den Verkauf von Anzeigen zu-
stindig ist. Die finden das niamlich klasse.
Tatséchlich sind es nicht mal 50 Seiten, die mit
"Verbraucherinformationen” gefiillt sind. Wie
dem auch sei: Je mehr Anzeigen wir im Heft ha-
ben, desto groBer wird der gesamte Umfang —
und damit steigt folglich auch der redaktionelle
Teil proportional.

Sie subtrahieren weitere 50 Seiten, die "mit
sinnlosen Informationen und bunten Bildern"
verschwendet werden. Hier fehlt uns leider der
intellektuelle Zugang, um nachzuvollziehen,
welche Infos und Abbildungen Sie meinen. Ha-
ben Sie die einzelnen Screenshots zusammenge-
zihlt? Wenn ja: Sollen wir ein Spielemagazin
ohne Fotos machen? AuBlerdem wiire ein wenig
Toleranz an der Stelle vielleicht nicht schlecht:
Nicht alles, was Sie als "sinnlos" betrachten, ist
es auch fiir den Rest der Leserschaft. Interessen

und Geschmiicker sind ja bekanntlich verschie-
den. Und - jetzt kommt ein Geheimnis — mal
ganz ehrlich: Wir machen das Heft nicht nur
fiir einen einzigen Leser, sondern fiir ganz viele
— und drum soll auch immer fiir jeden was da-
bei sein.

Alles in allem finden wir es schade, daf Sie
mit unserem Magazin so ganz und gar nicht zu-
frieden sind. Aber gerade deshalb freuen wir uns
um so mehr, daB Sie sich die Miihe eines extra-
langen Leserbriefs — wir haben uns erlaubt, ihn
ein wenig zu kiirzen — gemacht haben.

PSX an Bord?

Ich bin Fernfahrer von Beruf und wenn ich
unterwegs bin, habe ich oft lange Warte-
bzw. Pausenzeiten. Logisch, dap ich einen
Fernseher in meinem LKW habe. Leider
kann ich aber meine PlayStation nicht
mit auf grope Fahrt nehmen, weil sie sich
meines Wissens nicht mit zwolf respek-
tive 24 Volt betreiben Iapt. Habt Ihr eine
Ahnung, ob es - abgesehen von superteu-
ren Stromumwandlern - eine Moglichkeit
gibt, die Konsole vielleicht doch im Auto
zu betreiben?

Hall of Fame

Vor zwei Monaten hatten wir zum Testlauf aufgerufen, was Ihre person-
lichen Bestleistungen bei verschiedenen Spielen angeht. Die Resonanz
war grof3, so dap wir uns entschieden haben, die "Hall of Fame" regel-
mapig an dieser Stelle zu verdffentlichen. Allerdings gibt es ab sofort

konkrete Vorgaben.

Die erste offizielle Bestenliste dreht sich um Gran Turismo. Schicken
Sie uns lhre Bestzeiten (natiirlich mit dem Foto-Beweis), die Sie auf der
Strecke Deep Forest mit einem Mitsubishi Carisma erzielt haben. Auf
dem Foto mup der Bildschirm zu erkennen sein, auf dem sowohl die
Strecke als auch die Gesamt- und die Rundenzeit zu erkennen sind!
Mapgeblich fiir die Teilnahme an der "Hall of Fame" ist die beste Run-
denzeit, nicht die Gesamtwertung! Die Besten verdéffentlichen wir in

Ausgabe 2/99.

Selbstverstandlich gibt's auch etwas zu gewinnen: Der erste Preis
ist diesmal ein Spiel nach Wahl (kein indiziertes, kein Import), fir die
Zweit- und Drittplazierten gibt's jeweils ein Uberraschungspaket.

Noch ein kleiner Hinweis: Auf den beiden Fotos sehen Sie, welche "opti-
schen" Kriterien dariiber entscheiden, ob ein Foto liberhaupt fiir diese
Aktion zugelassen wird - bitte senden Sie also nur Bilder, auf denen die

Schrift eindeutig zu erkennen ist!

Einsendeschlup fiir diese Aktion ist der 31,12.1998, Mitarbeiter unserer Verlage diirfen
nicht mitmachen, der Rechtsweq ist ebenfalls mal wieder ausgeschlossen.

m das offizielle PlayStation Magazin

Die exklusive
Las Vegas-
PlayStation

geht an:
Michael Brandi,
Stuttgart

Auperdem wiipte ich gerne, warum es
flir viele-interessante Spiele keine Demos
gibt, bzw. warum Ihr so selten iiber man-
che Sportarten berichtet. Ich denke da
unter anderem an Billard. Das Game
Virtual Pool wurde zwar getestet, eine
Demo gab's aber nie und seitdem auch
keinerlei Berichte mehr liber diese Frei-
zeitbeschaftigung.

Karlheinz K., Leinfelden

Interessante Frage! Wir haben recherchiert und
herausgefunden, daB ... es leider nicht méglich

————

..und
so

leider
nicht!
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ist. Falls also Interesse besteht, mit der PlaySta-
tion "on tour” zu spielen, bleibt wirklich nur der
teure Umwandler.

Kommen wir zu Threr zweiten Frage. Ja, wir
haben Virtual Pool gut getestet, und ja, wir ha-
ben seitdem nicht mehr iiber Billard berichtet —
es gibt nidmlich in Deutschland keine weiteren
Games fiir diese Sportart. Der Grund, warum es
auch keine Demo gab, liegt nicht bei uns. Die
Herstellerfirmen der einzelnen Spiele entschei-
den. fiir welche Titel sie Demo-Versionen anfer-
tigen und fiir welche nicht. Virtual Pool war -
warum auch immer — nicht unter den auserwiihl-
ten Demo-Kandidaten. Die einzige Erklirung,
die uns dazu einfillt, ist, daB es sich bei Virtual
Pool nicht um ein Spiel handelt, das die Massen
begeistert, sondern eher einen kleinen Personen-
kreis — daher hat man sich vielleicht das Demo
gespart, da enthusiastische Billard-Fans auf-
grund der guten Berichterstattung ohnehin das
Game kaufen. Oder?

Unser Altester?!

Ich bin ein im Herzen jung gebliebener
49jahriger. Wahrscheinlich sogar |hr alte-

ster Abonnent, oder? Angefangen habe
ich auf einem Atari ST. Es folgte ein
486er, und das vorldufige Ende ist jetzt
ein Pentium. Warum ich zur PlayStation
kam? Ich war es leid, dap meine Fest-
platte immer voller Spiele war und lau-
fend neue Einstellungen am Rechner fal-
lig waren. Bei der Konsole gilt: CD rein
und los geht's. Damit sind meine Kinder
weg vom PC und ich zocke mittlerweile
auch nur noch auf der PSX. Auch ein al-
terer Herr mup ab und zu mal spielen!
Nun zu meinen Anliegen:

® In Ihrer Ausgabe 11/98 war ein Medi-
Evil-Aufkleber. Auf dem beigelegten Foto
sehen Sie, wie gut er "live" aussieht.
Gibt's die Sticker jetzt regelmapig?!

® Mein Lieblingssspiel ist momentan
Kula World. Gibt es einen Cheat, um das
Zeitlimit auszuschalten?

® Was ist mit den Vorgangern von Final
Fantasy VII? Der Nummer nach muf} es
doch schon sechs Versionen geben. Fir
welches System? Sind die noch erhdlt-
lich? Wie ist die Handlung, und welche Fi-
guren waren mit von der Partie?

® In manchen Heften wird FF Taktiks an-
geboten. Was ist das?

Werner F., Kaiserslautern

Mental Kombat (11/98)

Mit je einem Pad der Firma Just! spielen kiinftig:
Enrico Machado, Neustadt-Wied
Martin Sporzecki, Honow

Oliver Tietjen, Beghusen

Frederick Hammerschmidt, Buchholz
Thomas Sonsalla, Neuss

Ralf Mumrey, Kiel

Eduard Jendroska, Biinde

Mike Spolders, Nettetal
Bartholomd&us Pfeiffer, Hofheim
Maria Hilbert, Berlin

The Glove
Fuhle Dein Spiel! Analoges
und digitales Steuern direkt

Das offizielle

s Tekken 3“-Buch

Auf 200 farbigen Seiten
erfahrst Du alles uber
Namcos grandioses
PlayStation-Spiel.

Nur 24,95 DM

'
zum SPiC
= ottiziehe auch P

-~

Rumgg
Force Lenkrad
Das erste PlayStation-
Lenkrad, mit dem Du
bei jedem (!) Spiel
Vibrationen und
Rutteleffekte spurst.
Benotigt keine
Batterien! 8
Unverb. Preisempf.
199,95 DM
-

{roA

" 1:6?:;;

BRI e A A

Vidis Electronic V@bs GmbH *Bor

mit Deiner Hand.
Fir PlayStation!
Unverb.
, Preisempf.
129,95 DM

e

-
Chaussee 85-098P28

PSX Lenkrad MK 1l
Das beliebte PSX-Lenkrad
em Handling.
Unverb. Preisempf. 139,95 DM

Dual-Analog
Joypad mit
Rumble-Technik
Mit zwei analogen Mini-Joysticks
und integrierter Rumble Funktion.

Fur jedes PlayStation-Spiel verwendbar.
Unverb. Preisempf. 49,95 DM

ol € INSE




Gute Zeiten, schlechte Zeiten...

...im Dezember

- Michael Schmittner Jan Binsmaier Patricia Beischl Moritz Menzel Alex Folkers Ingo Bohme Artur Hoffmann M. Schmithauser
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Erst mal miissen wir Sie enttduschen: Sie sind
keinesfalls unser "Altester". Der "Titelverteidi-
ger" ist bereits stolze 71 (!) Jahre alt und spielt
selbst, nicht etwa nur ab und zu mal bei seinen
Enkeln oder so. Aber wir freuen uns natiirlich
iiber jeden Leser — ganz egal welchen Alters —,
der SpafB an unserem Heft hat! So, das mubte
einfach mal wieder gesagt werden.

Wenden wir uns Thren Fragen zu:

1. Die Aufkleber werden eine mehr oder weniger

regelmiBige Geschichte. Wir sind stindig auf der

Suche nach geeigneten Motiven, und wenn wir
uns dann mit den entsprechenden Herstellerfir-
men einig werden, gibt's eben einen Sticker fiir
die Konsole.

2. Bei Kula World sieht es derzeit noch ziemlich
diister aus mit den Cheats. In puncto Zeitlimit ist
noch gar nichts verfiigbar. Das einzige "Schman-
kerl", das wir IThnen bieten konnen, sind 50 wei-

tere Level. Aber dabei gilt: Ohne FleiB kein Preis.

Erst wenn Sie alle 150 Spielstufen gemeistert ha-
ben, erscheint im Einzelspieler-Modus ein neuer
Meniipunkt "Bonus Level".

3. Die Vorgiingerversionen von Final Fantasy VII
sind groBtenteils nur in Japan erschienen. Zwei
Ausnahmen gibt's in USA: Dort erschien FF I

(das in Japan FF IV hieB) und FF IlI (in Japan FF
VI). Beide waren fiir das SNES.

4. FF Taktiks ist ein rundenbasierendes Strate-
giespiel, bei dem die Charaktere aus Final Fan-
tasy vorkommen.

Ich will
Manager sein!

Erscheint der Bundesliga Manager fir die
PlayStation?
Matthias B., Weissach

Man denkt. Und zwar bei der Hersteller-Firma
Software 2000. Dort denkt man, dal voraus-
sichtlich die niichste Version (frithestens Ende
nichsten Jahres) auch fiir die Sony-Konsole
erscheint.

L L] '
Nix gibt’s
Mein derzeitiges Lieblingsspiel ist Medi-
Evil und ich wiipfte gerne, ob es derzeit

was Vergleichbares gibt.
Auperdem wiirde ich mich freuen,

wenn bei "In der Mache" und "Ange-
spielt" das ungefdhre Erscheinungsda-

tum dabei stehen wiirde.

Stimmt es eigentlich, dap C&C 3 defi-
nitiv nicht auf der PlayStation erschei-

nen wird?

Oliver M., A-Wien

Was ist vergleichbar mit MediEvil? Das ist in
der Tat eine schwierige Frage. Wenn Sie konkret
ein Action-Adventure mit einer gehorigen Por-
tion Humor suchen, wird's richtig eng. Legen
Sie ausschlieBlich Wert auf die Adventure-Kom-
ponente, bietet sich auf jeden Fall Tomb Raider

in allen Versionen an.

Sprechen wir iiber C&C 3: So definitiv
stimmt das nicht. Tatsache ist allerdings, dal bei

der deutschen Vertriebsfirma noch keine Ent-

scheidung dariiber getroffen wurde,

wann und

ob Tiberian Sun fiir die PlayStation umgesetzt

wird.

Ubrigens: Bei unseren Rubriken "Ange-
spielt” und "In der Mache" stehen doch die Er-

scheinungstermine?! Zwar nicht auf den Tag ge-
nau (das ist in der Regel zu so einem friihen
Zeitpunkt auch gar nicht moglich), aber die

"grobe Richtung

ist immer angegeben.
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Leser Top Ten

135
131
Indiziert 75
C&C: Alarmstufe Rot 58
Colin McRae Rally 43

Gran Turismo
Tekken 3

Media Charts

Tekken 3

TOCA

Gran Turismo

Tomb Raider Platinum

Colin McRae Rallye
Frankreich 98 - Die FuBiball WM

Tekken 2 Platinum

V-Rally Platinum
Test Drive 5

4

.
Tomb Raider 2 20 6.
Final Fantasy VII 18
MediEvil 13 8.
Test Drive 5 11 S
Moto Racer 2 9

Das Abo hat diesen Monat Sascha

Dittrich aus Neuenhagen gewonnen!

Neuling

Ich bin neu in der PlayStation-Welt und
habe ein paar Fragen.

1. Wird es Commandos fiir die PSX geben?
2. Wer denkt sich die Uberschriften bei
den Leserbriefen aus?

3. Wird Q*** 2 fiir die Sony-Konsole er-
scheinen?

4. Gibt es auch bei Playstation-Spielen
Indizierungen?

5. Warum habt Ihr nicht liber D*** N*¥x*x
berichtet? Kommt mir nicht mit "ist indi-
ziert" - ich habe es gestern im Laden ge-
sehen! Dennis ?, 7?

Also, was Commandos betrifft, sieht es im Mo-
ment noch duster aus. Bislang spricht nicht mal
die Geriichtekiiche von einem Release auf der
PSX.

Kommen wir zu dem leidigen Thema Indi-
zierungen. Ja, wir haben nicht iiber die o.g.
Spiele berichtet, weil sie in der Tat auf dem In-
dex stehen. DaB Sie sie im Laden gesehen ha-
ben, besagt wenig. Indizierte Games sind kiiuf-
lich, sie diirfen nur nicht beworben und an Ju-
gendliche unter 18 Jahren abgegeben werden.
Somit ist auch die Frage beantwortet, ob es fiir
die PlayStation Index-Listen gibt. Die Bundes-
priifstelle kiimmert sich um alle Plattformen,
nicht nur um den PC.

Aufwendig ist sie, die Sache mit den Uber-
schriften bei den Leserbriefen. Wir beschiftigen
ein hoch-kreatives Team von ca. zehn Mitarbei-
tern, die sich den ganzen Tag mit nichts anderem
beschiiftigen... Wenden wir uns der Wahrheit zu
— die, zugegeben, vollig unspektakulir ist: Ich,

10. C&C Platmum

dduollonnlurlmlumwfﬂubcr
Hkruhenﬁhieﬂmnmgondu\funnm

Patricia, beantworte nicht nur die Zuschriften,
ich setze auch die Headlines driiber. (Dabei fillt
mir auf, gefallen Sie Ihnen oder nicht? Ich
meine, warum interessiert sich irgend jemand
ausgerechnet fiir die Uberschriften der Leser-
briefe?! Sachen gibt's...).

"lch will Fische!

Ich stecke in einer ausweglosen Situa-
tion, und Ihr seid meine letzte Rettung!
Eines meiner Hobbies ist Angeln, und ich
wiifte gerne, ob es auf dem deutschen
Markt eine passende Simulation fiir die-
sen Sport auf der PlayStation gibt.
Sebastian E., Lilienthal

Leider, leider, leider gibt's in Deutschland keine
Angel-Simulation. Auch ich personlich bedauere
das zutiefst. In besonders schweren Stunden tro-
ste ich mich mit Breath of Fire 3 - da darf man
auch von Zeit zu Zeit angeln.

Touristenattraktion

Kann man Eure Redaktion mal besichti-
gen? Ich wiirde gerne mal sehen, wie Ihr
so arbeitet und was Ihr den ganzen Tag
macht!

Benjamin H., Arnsberg

Tja, das ist so eine Sache mit den Besuchen.
Ehrlich gesagt: Sie wiiren wahrscheinlich ganz
schon enttiuscht, wenn Sie uns hier mal "live"
erleben wiirden. Im Prinzip liuft es bei uns nim-
lich auch nicht anders, als in irgendeiner anderen
Redaktion. Konkret sieht es so aus, dal wir

m das offizielle PlayStation Magazin

Spiele in der Regel abends zu Hause oder am
Wochenende testen. In 99% der Fiille also quasi
"privat”. Das liegt daran, daB hier in der Redak-
tion selten die Ruhe ist, um wirklich exzessiv zu
zocken. Okay, wir schauen uns die neuen Pro-
dukte zusammen an und gewinnen einen ersten
groben Eindruck, intensiv beschiftigt sich aber
dann immer nur einer damit. Stellt sich die
Frage, was wir dann tagsiiber so treiben? Eigent-
lich viel: Wir schreiben selber Beitriige (iiber die
zu Hause getesteten Spiele), redigieren die Arti-
kel von unseren Autoren, telefonieren mit Fir-
men und informieren uns iiber neue Titel. Ganz
viel Zeit beansprucht die Planung und Struktu-
rierung der nichsten Ausgabe.

Alles in allem heifit das aber, daB es eigent-
lich wenig "Sehenswertes" gibt — oder méchten
Sie gerne live dabei sein, wenn Jan tobt, weil die
Artikel nicht rechtzeitig kommen, Moritz gegen
Mittag eintrudelt, weil er seinen Wecker iiberhort
hat, unser Layout — mit schéner RegelmiBigkeit
— verkiindet, daB diesmal das Heft bestimmt
nicht fertig wird oder ich mich aufrege, weil an-
geblich mal wieder keiner tut, was er soll?

Gut geschummelt

Ich finde Eure Preisausschreiben klasse,
habe aber eine Frage zur Verteilung der
Gewinne. Meine Freundin und ich haben
beide an der Jubildaumsverlosung teilge-
nommen und beide eine Parappa The
Rapper-Mitze gewonnen. Bei einer so
grofen Anzahl an Preisen ist diese Wahr-
scheinlichkeit ungefdahr so grop wie ein
Vierer im Lotto. Folglich zweifle ich ein
wenig an der Seriositdt der Ziehung. Aber
wie dem auch sei: Wir haben uns beide
gefreut und danken ganz herzlich.
Trotzdem bin ich auf Eure Stel-
lungnahme gespannt.
Patric S., Kéin

Genau, Patric! Sie haben uns durchschaut. Da
wir Sie ja gutkennen und auch oft bei Threr
Freundin und Ihnen eingeladen sind, haben wir
uns gedacht, Sie sollen die eigentlichen Haupt-
preise unserer Verlosung bekommen, und des-
halb sind Sie beide jetzt gliickliche Besitzer der
Parappa-Miitzen! Mal im Ernst: Woher sollten
wir wissen, wer von den vielen Zuschriften Ihre
Freundin ist? Ich meine, Sie haben ja — wie
schon das Wort FREUNDIN und nicht EHE-
FRAU besagt — nicht mal den gleichen Nachna-
men! Es handelt sich also wirklich und ganz ehr-
lich um den "Vierer im Lotto". Kein Grund, an
uns oder der Verlosung an sich zu zweifeln. Alle
Teilnahmekarten (oder Bilder oder Faxe oder
was auch immer) kommen in einen grofien Kar-
ton, und je nach Lust und Laune zieht einer oder
eine aus der Redaktion die Gewinner.
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Sie erinnern sich? In Ausgabe 11/98 haben wir:
Ihnen das Spiel mit den Waaqschalen und den '

Gewichten bereits vorgestellt. Ai

Demo-CD haben Sie Gelegenheit, 5|ch selbst
von dem enormen Suchtfaktor des Games zu:
Uberzeugen ... und so ganz nebenbei eine Reise

zu gewinnen! Patricia Beischl

s sieht so einfach aus:
bunte Kugeln auf Waagf_
schalen plazxcren und

_wenn Sie sich am Ziel Ihrer Wiin-
. sche sehen, kommt ein Ball s
M it Sonderfunktion

4 tegie zumchte Oder
- Sie lassen im Exfer

e T wicht auf die falsche
 Waage plumpsen. Es ist

e hinglg davon, werden Si¢ immer
- und immer wieder ein neues. Sp1e1
- starten. So einfach geben Sle sxch

e sehhethh nicht geschlagen

moglichst viele Punkte |
sammeln. Und es ist so mies. Immer,:

~und macht Thre Stra-

| “des Gefechts em Ge-

Wer sollte besser wissen, wie hart

das Los eines Swing-Infizierten ist, -

als die Herstellerfirma Software -
2000. Und deshalb hat sie sich auch

was Besonderes ausgedacht, um Thre
Miihen mit den Gewichten reichlich

zu entlohnen:

Ohne Bleip.s =~ e
Legen Sie unsere Demo-CD in lhre
PlayStation und starten Sie Swing.
GebellSIc Thren Namen ein und los

geht's. 200 Kageln waften damuf, _' i
~von Thnen plazicrtzu werdeﬂ iel
: :._znmms -Joypad-beiBen. Aberuna_h— s

= Sind: Ste

Max-Planck-Str.9 88 iaa

~ Mogeln ist iibrigens zwecklos! Der o

- GroBe, die sich nicht allein aus Threm

. ...kein _P_rels!

Sielivaci

mit Threm Er-
gebnis zufrieden, schreiben Sie alle
drei Informationen auf eine Postkarte

- und schicken diese bis spitestens

15. Januar 1999 an

Software 2000 | T _; | *‘i

Swing-Wettbewerb

701 begg g

Highscore-Code ist eine errechnete:

ersplclten Ergebms ableiten laft!




Der beste Swing-

Spieler fliegt mit einer
Person seiner Wahl fiir
vier Tage und drei
Nichte nach New York
und besucht — was wiirde
besser zu Swing passen —
das Musical "Chicago"

mit reichlich Hot Jazz.
(Wem das zu viel des Swing
ist, darf alternativ auch

zum "Phantom der Oper"
‘oder zu "Cats".)

Als zweiten bis zehnten
Preis gibt's je ein T-Shirt
und ein Spiel Swing.
Verlassen Sie sich drauf,
da warten nicht nur
200 Kugeln darauf, Sie in
den Wahnsinn zu treiben...

Fiir die Plitze elf g
— bis fiinfzehn im

-~ Swing-Contest liegen
T-Shirts bereit. |
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Little Big Adventure

A E T re/aa

S EIIF

Small Soldiers C3 Racing Blazen & Blade

Diese Angebote erhalten Sie in folgenden ProMarkten: Annaberg-Buchholz, Aschersleben, 13 x in Berlin, Brandenburg, Bobbau/Wolfen,
Chemnitz-Rohrsdorf, Cottbus, Dessau, Eberswalde, Frankfurt/Oder, Greifswald, Gundelfingen, Halberstadt, Halle, 2x in Heidelberg, Heilbronn,
Hermsdorf, Karlsruhe, Landshut, 2x in Leipzig, 2x Ludwigshafen, Magdeburg, 2 x in Mannheim, Merseburg, Miinchen-Gréfelfing, Neubrandenburg,

Nordhausen, 2x in Niirnberg, Potsdam, Regensburg, Speyer, St. Leon-Rot, Stendal, Stuttgart, Viernheim, Weiden, Wernigerode, Wittenberg,
Worms

GUTE AUSWAHL. GUTE PREISE. GUTEN TAG.
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DER SEELENFANGER

von NOSGOTH

Seit dem Uberraschungserfolg

Legacy of Kain: Blood Omen sind
knapp zwei Jahre vergangen. Und genau
zu diesem Zeitpunkt jetzt, als niemand
mehr an Lord Kains Abenteuer dachte,
uberrascht Crystal Dynamics alle Fans
mit einem Nachfolger. Artur Hoffmann

achdem sich Eidos
'\ Interactive den Gex-
| Macher Crystal Dy-
namics einverleibte,
bescherte uns diese Allianz den
nicht gerade berauschenden Genre-
mix Unholy War sowie das in der
letzten Ausgabe kurz vorgestellte
Akuji the Heartless. Und nun steht
mit Legacy of Kain: Soul Reaver
ein weiteres 3D-Action-Adventure
vor der Tiir. Wiichst hier ein haus-
eigener Tomb Raider-Konkurrent
heran?

Wie im Kino!

Die Hintergrundstory ist ebenso
blutriinstig wie der originale Plot
und dreht sich um den untoten Lord

Kain, das Konigreich Nosgoth unc
Vampirhorden. Und das Beste: Sie
stecken in der Haut des Leutnants
Raziel mitten drin.

Bei der Optik setzt das Game -
im Gegensatz zu der 2D-Vogelper-
spektive des Vorgédngers — auf eine
atemberaubende 3D-Grafikengine,
die das diistere Abenteuer gekonnt
in Szene setzt und zur Darstellung
auf eine Tomb Raider-ahnliche Ka-
meraperspektive zuriickgreift. Die
allesamt aus Polygonen zusammen-
gebauten und mit Texturen verzier-
ten Charaktere bewegen sich voll-
kommen frei in einer groBflichigen
High-Res-Welt. Auch die weiteren
Details wie z.B. physikalisch kor-
rekte Wasserbewegungen, flieBende

m das offizielle PlayStation Magazin

Uber-
ginge zwi-
schen den
verschiedenen Aggregatzustinden
sowie eine nahezu uneinge-
schrankte Interaktion zwischen
dem Hauptdarsteller und seiner
Umgebung héren sich vielverspre-
chend an. Das beeindruckendste
Feature sind aber die Echtzeit-
Lichteffekte, die noch niemals in
einer solchen Qualitit zu bewun-
dern waren.

g
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Nicht minder stolz sind die
Entwickler auf die Kiinst-
liche Intelligenz der Non-
Player-Characters (NPC).

Diese merken sich angeb-

lich Thr Verhalten, das Sie

bei friilheren Begegnungen

an den Tag gelegt ha-

ben, und reagieren bei
erneuten Zusammentreffen dement-
sprechend reserviert, freundlich
oder feindlich. Kommt es hier zu
Auseinandersetzungen, greifen Sie
zur Waffe oder sprechen einen der
durchschlagenden und cool in
Szene gesetzten Zauber aus. Ange-
sichts der angekiindigten 20 unter-
schiedlichen Gegnertypen, darunter
allein zehn Vampirabarten, und elf
anspruchsvollen Sub-Bossen wer-
den die Echtzeitkimpfe mit Sicher-
heit nicht zu kurz kommen. Ganz

im Gegenteil: Da Sie die Seelen der

besiegten Feinde als Lebenselixier
in sich aufsaugen, kommt jedem
Fight eine essentielle Bedeutung
zu. Doch das Inhalieren der Seelen
bringt noch ein weiteres, spielent-
scheidendes Feature mit sich: Die
Ubernahme der Fihigkeiten von er-
ledigten Gegnern. Auf diese Art
und Weise wird Thr Charakter im-
mer vielfiltiger und lernt wie in
einem traditionellen Rollenspiel
z.B. schwimmen oder klettern. Da-
mit das Ganze nicht in eine Dia-
show ausartet, optimierten die Ent-
wickler das Datenstreaming, um

[11, [2] Coole Lichteffekte
sorgen fir das notige Flair.
[2] Im Kampf lassen Sie
keine Gnade walten. [4] Im
weiteren Spielverlauf erler-
nen Sie neue Fahigkeiten.

alle benotigten Textursets direkt
aus dem Speicher der PlayStation
auszulesen.

Falls das Game alle erwiihnten
Features beinhaltet und trotzdem
einfach zu spielen ist, konnte hier
ein echter Metal Gear Solid-Kon-
kurrent heranwachsen. Eines
spricht mit Sicherheit fiir Legacy
of Kain: Soul Reaver:
der friihere Veroffentli-
chungstermin. pat

HERSTELLER:
Eidos Interactive

- ENTWICKLER:

(:rvstal nynamlcs'

VERFUGBAR AB:
Februar '99

HERKUNFTSLAND:
USA

GENRE:

Action-Adventure

[1] Die Innenarchitektur dieser
Burg kann sich sehen lassen.
[2] Die Bewegungsablaufe sind
genial.

januvar *99
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UIE SFPINNEN

DIE RUMER

Jahrzehnte haben Asterix, Obelix und
die restlichen Gallier nicht aufgehort,
den Eindringlingen aus Rom auf Papier
und Zelluloid Widerstand zu leisten.
Jetzt sind sie wieder da - und es ist an
lhnen, Zaubertrank zu schliirfen und

Ezmn

ir schreiben das Jahr
50 vor Christus. Ganz
Gallien ist von den
Romern besetzt —
gut, fast ganz Gallien. Immer noch!
Und Miraculix, der Druide, ist — wie
schon seit Jahren — damit beschiif-
tigt, seinen Zaubertrank wieder und
wieder zu iiberarbeiten. Natiirlich ist
es an den beiden Helden Asterix und
Obelix, sich in ein neues Abenteuer
zu stiirzen. Sie sollen zehn neue Zu-
taten besorgen, die der arbeitswiitige
Druide sofort fiir das neueste Re-
lease seines Trankes braucht.
Asterix ist ein Genre-Mix aus
Jump’n-Run, Strategie und Action.
Letzteres ist klar, ist Asterix doch
mit geniigend Zaubertrank ausge-
stattet, um Romer und Piraten so
richtig schon durch die Luft zu
wirbeln. In den Strategieabschnit-
ten gilt es im
Risiko-Stil, von
den Romern be-

Romer zu vermébeln. /ngo Béhme

setzte Gebiete zuriickzuerobern.

Thr Ziel ist es, acht vollig unter-
schiedliche dreidimensionale Welten
zu durchqueren, in denen Thre Hel-
den je eine der benotigten Zutaten
erhalten. Hier miissen Sie zeigen,
was Sie in puncto Jump 'n-Run so
alles auf dem Kasten haben, wenn
es darum geht, Bonuslevel zu errei-
chen und Power-Ups einzusammeln.

Die Reise beginnt im nahegele-
genen romischen Camp und fiihrt
Sie dann via Narboa (Narbonne)
und Massilia (Marseille) iiber die
Alpen bis hin zu einem Piraten-
schiff und schlieBlich in die ewige
Stadt selbst — nach Rom, in den Cir-
cus Maximus. Die Gegner, die sich
Thnen in den Weg stel-
len, verfiigen iiber eine
gehorige Portion kiinstli-
cher Intelligenz. Das
fiihrt dazu, daB sich de-
ren Handlungsweise an
[hren Spielstil anpalt.

So erscheint Thnen ein Antagonist
einmal zuriickhaltend und tritt Th-
nen ein anderes mal aggressiv ge-
geniiber. Je nach Level schliipfen
Sie in die Rolle von Asterix oder
die seines schwergewichtigen Kum-
panen.

In puncto Grafik diirfen wir uns
sicherlich auf ein brillantes Game
freuen, zeichnen doch sehr illustre
Namen fiir die Entwicklung verant-
wortlich. So gehdren Programmie-
rer zum Team, die bereits an Titeln
wie Dungeons & Dragons und Pit-
ball mitgewirkt haben. Was die
Gestaltung der 3D-Modelle betrifft,
hat sich der Kiinstler Brian Flana-
gan, der bereits an den PSX-Titeln
Fighting Force und Silver mitgear-
beitet hat, ins Zeug gelegt, um noch
einen Kick mehr riumlichen Rea-
lismus ins Spiel zu bringen.

Ein vielversprechendes Team.
das hinter einem ebenso interessan-
ten Spielgedanken steht. Bleibt ab-
zuwarten, ob das fertige Game das
hilt, was die ersten Eindriicke ver-

muten lassen. Wir halten l

Sie auf dem laufenden!
af PlayStation

HERSTELLER:
Infogrames

ENTWICKLER:
Sourcery De\relopment

VERFUGBAR AB:

Februar '99

HERKUNFTSLAND:
England

GENRE:
Jump'n-Run

Da denkt doch wirklich
ein Bar, dap er gegen
Obelix eine Chance
hatte.

Asterix spielt an ver-
schiedenen Orten: [1] In

[1] Die Figuren werden als
Drahtgittermodelle entworfen
und mit Texturen versehen.

[£] Asterix im Lager der

einer romischen Stadt,
[Z] in einem Piraten-

nest [2] und natirlich
im romischen Fort der

ANZAHL DER SPIELER:
1

fortress

Romer. Nachbarschaft.
das offizielle PlayStation Magazin januar '99




Hast ou’s nicht satt, dauernd gegen die

gleichen pappnasen zu kampfen? wie war’s
mal mit “ner coolen krankenschuester,
die oich so richtig fertig macht?

oder mit ‘nem efau? oder mit dem

netten samurai von nebenan? aival schools
hat 14 extravagante charaktere, die
mit reichlich offensiv- und pefenstiv-
techniken zuhauen, dap die schuarte
kracht. surning vigor attacks,
steuerbare attacken in der
Luft, zwel wahlbare kampfer, von
denen pu einen zu Hilfe holen

kannst, wenn’s eng wird -

- NTERactive )
- ’Fﬁ’
T £

alles auf zwei unabhéngigen P

cos. oder ziehst pu privat auch

nur jogginghosen an?

" REAPCOM

—ﬁlaygtation
CAPCOM

e

@ CAPCOM €O., LTO. 1997, 1998. alle mechte vorbehalten. aival schools ist ein eingetragenes warenzeichen von capcom co., Ltd.

capcom ist ein eingetragenes warenzeichen von capcom co., itd. werausgegeben von virgin interactive entertainment
(europe) ttd. virgin ist ein eingetragenes warenzeichen von virgin enterprises, itd. alle rechte vorbehalten.
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Grusel, Grauen, Gansehaut:

Mit Silent Hill startet Konami einen
Groflangriff auf die Horror-Referenz
Resident Evil. Michael Schmithduser

u wirst auf eine

¢ Mauer aus Dunkel-

L heit stoBen und den
- =% Zorn der Unterwelt
verspiiren”. Mit diesen bedeutungs-
schwangeren Sitzen beginnt Silent
Hill, das neue Horror-Adventure
von Konami. Mit diesem Titel ver-
folgt der japanische Software-Multi
kein geringeres Ziel, als die bishe-
rige Genre-Referenz Resident Evil
vom Thron zu stoBen. Silent Hill
erscheint zwar erst in vier Mona-
ten, doch wir konnten uns anhand
einer friihen Demo-Version schon
mal von der hohen Qualitit des
Gruselschockers iiberzeugen.

Harrys Holle

Hauptdarsteller Harry Winston er-

[1] Endlich wissen wir es! Die Schwe-
ster der Tekken-Lady Nina Williams
heift Cybil, lebt in Silent Hill und hat
sich dem Polizeidienst verschrieben.

[2] Fast wie im Kino: Intro- und Zwi-
schensequenzen der Extraklasse trei-
ben die Handlung voran.

lebt in der amerikanischen Klein-
stadt Silent Hill den schlimmsten
Alptraum seines Lebens. Nach
einem Autounfall ist seine kleine
Tocher Cheryl spurlos verschwun-
den. Auf der Suche nach der Klei-
nen mufl Harry feststellen, daB die
ganze Stadt wie leergefegt ist.
Keine Menschenseele auf der
StraBe — nur undurchdringlicher
Nebel, tanzende Schneeflocken und
unheimliche Gerdusche aus der
Ferne. Als Harry in einem dunklen
Hinterhof auf die ersten Blutlachen
und menschlichen Kadaver stoBt,
wird ihm bewuBt, daB in Silent Hill
etwas unfa8bar Schreckliches ge-
schehen sein mu8...

Die Hintergrundge-
schichte wird von Videose-
genzen in iiberragender Qua-
litéit illustriert. Die gerenderten
Personen wirken fast so "echt" wie
reale Schauspieler, und in Sachen
Dramaturgie konnen die FMVs

das offizielle PlayStation Magazin
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locker mit den anerkannt guten
Renderfilmchen von Namco
konkurrieren.

Resident Hill

Die Anleihen beim
groBBen Klassiker Re-
stdent Evil sind nicht
zu iibersehen.
Hauptdarsteller
Harry sucht nach
einem nahen Ver-
wandten, erhélt
tatkriftige Unter-
stiitzung von

einem weib-
lichen Cop
namens

Cybil,

erforscht
diistere Ge-
bédude und klau-
strophobisch enge
Ginge und muB sich ge-
gen eine Armee blutriinstiger
Zombies erwehren.

Doch im Gegensatz zum offen-
sichtlichen Vorbild, setzt Silent Hill
nicht auf statische Hintergrundgra-
fiken, sondern auf eine in Echtzeit

99
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berechnete 3D-Umgebung. Ahnlich
wie bei Tomb Raider wird der Held
von einer frei beweglichen Kamera

verfolgt, die mit abenteuerlichen
Einstellungswinkeln fiir eine
packende Kino-Atmo-
sphire sorgt.

Einen weiteren Bei-
trag zur Grusel-Stim-
mung leistet die gelun-
gene Soundkulisse: Die
Hintergrundmusik konnte
aus einem Hollywood-
Film stammen, und die
bedriickenden Soundef-
fekte steigern die bedroh-
liche Atmosphire ins Un-
ermeBliche.

Schon in der friihen
Beta-Version macht Si-
lent Hill einen hervorra-
genden Eindruck — wiih-
rend man Harry durch die

unheimliche Kleinstadt
steuert, gefriert einem

jaRuairs 499

[1] Herzschwache Leser
sollten diesen Titel nicht in
einem abgedunkelten Raum
spielen.

[2] Die in Echtzeit berech-
nete 3D-Grafik wirkt un-
heimlich dynamisch.

[2] Nach dem Autounfall
ist Harrys geliebte Tochter
Cheryl verschwunden.

sprichwortlich das Blut in den
Adern. Wir bleiben dran am poten-
tiellen Resident Evil-Kil-

ler und halten Sie auf

dem laufenden. pat: | Mrees

Action-Adventure
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GESCHWINDIGKEIT

ALLES

Psygnosis' brandneuer
Zukunfts-Racer
Rollcage ist wipEout
auf vier Radern:
pfeilschnell, knuppelhart
und in hochstem

Mafe adrenalinfordernd.
von Michael Schmithduser

ie sind extrem tiefge-  sten Action-Racer von Psygnosis. Rennstrecken in der fernen Zukunft",
legt, mit iiberdimen- Rollcage 1Bt sich am besten als erklirt Stuart. "Wenn man ins
sionalen Reifen be- 360-Grad-Nonstop-Rennen ohne Re- Schleudern gerit und einen Unfall
stiickt und mit einem  geln bezeichen", beschreibt Stuart baut, braucht man sein Gefihrt ledig-
turbostarken Raketenantrieb aus- Tiley sein neuestes Baby. Tiley ist lich zuriick auf den Kurs zu bringen
geriistet. Sie beschleunigen von 0 Produzent und Co-Designer fiir und kréftig Gas zu geben. Selbst
auf 100 in weniger als drei Sekun- Rolleage bei der britischen Soft- dann, wenn das Vehikel auf dem
den und heizen mit tiber 500 Stun- wareschmiede ADT (Attention to Dach landet, kann man weiterfah-
denkilometern iiber den Asphalt. Detail). "Die Idee ist folgende: Man ren!" Die Idee mit dem 360-Grad-
Die Rede ist von den High-Tech- rast mit unzerstorbaren Vehikeln mit Aktionsradius wurde von den Ent-
Flitzern aus Rollcage, dem neue- einer Hollengeschwindigkeit iiber wicklern auf die Spitze getrieben.

Stuart: "Mit unseren Fahrzeugen
kann man sogar an senk-

rechten Mauern und Tunnel- 3
decken entlangfahren."

Adrenalin-Kick
Trotz der haarstriiubenden
Fahreigenschaften hat

[1] Detailarbeit im Fahrzeugbau: Ein Rollcage-Flitzer von der
Drahtgitter-Skizze bis zum fertigen Render-Modell.

[2] Chronologie eines Crashs: Zundchst rammen wir eine Paime,
dann heben wir unter Rauchwolken ab, legen einen dreifachen
Rittberger in der Luft hin und landen in einem Funkenregen wie-
der auf dem Boden der Tatsachen.

[3] In der Rollcage-Liga wird mit harten Bandagen und vernich-
tenden Waffen um jeden Punkt gekd@mpft.
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Teamarbeit: Eine Riesenauswahl von Fahrern mit

unterschiedlichsten Vehikeln sorgt fiir Abwechslung.

ADT darauf geachtet, dem Racer
ein hochrealistisches Physikmodell
zu verpassen. In dieser Hinsicht
spart Stuart Tiley nicht mit Super-
lativen: "Rollcage verfiigt iiber das
akkurateste Physik-Modell, das je
in einem Videospiel verwendet
wurde. Nahezu alle Einfliisse, die
auf ein derartiges Vehikel bei einer
Geschwindigkeit von 500 Stunden-
kilometern einwirken, werden von
unserer Physik-Engine korrekt si-
muliert.”

Bei einer derartigen Aussage
striiuben sich die Nackenhaare eines
jeden Action-Fans — doch keine

Bange, trotz der realistischen Fahr-
physik kommt beim frohlichen Her-
umheizen mit den wendigen Schlit-
ten grenzenloses Spielvergniigen
auf. Neben einer schier unglaubli-
chen Bodenhaftung (90-Grad-Slides
mit 300 Sachen) verfiigen die Roll-
cage-Autos iiber ein so gigantisches
Beschleunigungsvermogen, dal man
fast schon glaubt zu spiiren, wie man
in den Sitz gedriickt wird. Dieser
Eindruck wird von der perfekt arbei-
tenden 3D-Engine noch verstirkt.
Ohne nennenswerte Grafikfehler und
Pop-Ups wird die wunderschine
Streckengrafik in einem Affenzahn
iiber den Bildschirm geschaufelt.
Die 20 abwechslungsreich gestalte-
ten Kurse brauchen sich in Sachen
Detailreichtum nicht hinter Gran
Tourismo zu verstecken.
Abgerundet wird das unge-
wohnliche Rennspiel von einer
stattlichen Auswahl an Waffensys-
temen, die man in Form von Po-
wer-Ups von der Strecke klauben
kann. Von der Zielsuchrakete iiber
todliche Energieblitze bis hin zu

M UP,

MNULLEAUE

HERSTELLER:
Psygnosis

ENTWICKLER:
ADT

VERFUGBAR AB:

April

HERKUNFTSLAND:
England

GENRE:
Action-Racer

. ANZAHL DER SPIELER:
: s 1_2 .

Minen ist fiir jeden Geschmack die
richtige Waffe dabei.

Rollcage soll im April '99 er-
scheinen — alle Fans von adrenalin-
fordernden Action-Racern im Stile

von wipEout sollten sich
diesen Monat im Kalen- ,&

der rot anstreichen.  pat
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lhre Gefechte finden zwischen den
Ruinen des dritten Weltkriegs

statt.

MUITHANIEN,

MENDLHEN,

MHAARSLHABEFEFLE

Sie lieben britischen Humor? Action be-
ginnt erst ab einem Pulsschlag von 160?
Sie wollen gleichermafen Auge und Ohr
verwohnen und ein wenig Bodybuilding fiirs
Gehirn machen? Dann brauchen Sie KKND!

Ingo B6hme

nicht genug, taucht da auch noch
eine Roboterfraktion auf, um ein
wenig im territorialen Gemetzel

mitzumischen.

Diese ganze Storyline erfahren
Sie in einem knapp vierminiitigen
Introvideo. Statt realer Schauspie-
ler wie bei Command & Conguer,
sind es hier nur gerenderte Akteure,

_m Jahre 2040 veriin-
L derte ein thermonu-
klearer Krieg das

s Antlitz unserer Erde.
Was von dem einst blauen Planeten
iibrig blieb, waren Eindden, wie
wir sie aus Endzeitfilmen wie Ter-
minator kennen. Kaum jemand
iiberlebte. Die wenigen, die dem
Armageddon entkamen, teilten sich
in zwei Gruppen. Die einen blieben
an der Oberfliche und nannten sich
Evolved (engl. die Weiterentwickel-
ten). Nach einigen Jahrzehnten in
der radioaktiv verseuchten Umge-
bung hatten sie noch soviel Ahn-
lichkeit mit dem Homo Sapiens
wie ein Omelette mit einem Ei.
Und mit ihrem AuBeren veriinderte
sich auch ihr Geist. Plotzlich waren

es nicht mehr die Menschen, die
mit dem dritten Weltkrieg alles in
Schutt und Asche gelegt hatten,
sondern die "Scourge”, Gotter, die

die Menschen dafiir gestraft hatten,

so liderlich mit der Natur umge-
gangen zu sein. So war es ihr Be-
streben, sich der Natur wieder zu
nihern. Statt Fahrzeugen wurden
wieder Reittiere verwendet. Natur,
Natur, Natur ... und natiirlich ein
paar schlagkriftige Waffen!

Im wahrsten Sinne im Unter-
grund hatte sich die "Survivor
Army" (engl. Armee der Uberle-
benden) versteckt. Und jetzt ist es
an der Zeit, die Oberfliche wieder
fiir die "echten" Menschen zuriick-
zuerobern. Aber als wiiren diese
beiden rivalisierenden Gruppen
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die die Geschichte erzihlen. Sagte
ich nur? Eine perfektere Animation
gab es seit Soul Blade nicht mehr
auf der PlayStation zu sehen. Selbst
die Gesichter — ansonsten immer
ein Schwachpunkt bei Renderse-
quenzen — wirken so echt, die Be-
wegungen derart fliissig, daB man
zuweilen vergiBt, daB es kein ech-
ter Film ist.

It's Showtime folks
Das Ziel ist —
Kriegsspielen — recht einfach: Er-
obere alles, mach Deine Gegner
platt und kehre als strahlender Ge-
winner aus dem Schiitzengraben
zuriick. Dabei verliBt man sich bei
Beam International Software, dem
Entwickler von KKND, auf das be-
wiihrte Konzept der Westwood Stu-

wie bei den meisten
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dios. Denn genau wie bei Com-
mand & Congquer lautet die Auf-
gabe in der Regel, alle gegneri-
schen Truppen zu eliminieren.
Dazu bauen Sie kriftig Maschinen-
parks und immer neuere Techno-
waffen. Um das zu finanzieren,
brauchen Sie das fliissige Gold, das
auch schon in unserer Zeit so heifl
umkadmpft ist, daB fiir ein paar
Cents Preisanstieg ganze Kriege
vom Zaun gebrochen werden. So
bauen Sie Fordertiirme und saugen
diesen Rohstoff aus der Erde, um
damit wieder den Maschinenpark
Zu versorgen.

Sie beginnen wahlweise
auf der Seite der Evolved
oder auf der der Survivor
Army. Als Anfanger sollten
Sie tunlichst die Seite der
Mutanten wihlen, da hier die
Aufgaben deutlich leichter zu
bewiltigen sind. Vor jeder
Mission erzihlt Ihnen Thr Boss von
einem Display aus, welche Ziele
[hr Auftrag beinhaltet. In der Regel
lautet die Mission "Mach alles
platt, was nicht so aussieht wie
Du!”. Sollten Sie das einmal ver-
gessen haben, erinnert Sie ein ent-
sprechender Text im Pausenmenii
daran.

Nun geht es ans Konstruieren
und den Aufbau eines funktionie-
renden Wirtschaftssystems. Ahn-
lich wie bei C&C plazieren Sie
dazu an einem strategisch giinsti-
gen Ort das mobile Baufahrzeug
und beginnen mit Kraftwerken, Ol-
transportern, Fabriken und Werk-
stitten [hr Imperium zu griinden.
Aber schon nach kurzer Zeit taucht
da Ihr Gegner auf und meint, ein
wenig mitmischen zu miissen, in-

dem er lhnen in der Praxis zeigt,
was seine Wissenschaftler und In-
genieure so alles zustande gebracht
haben. Soll nicht all Thr Hab und
Gut in Flammen aufgehen, brau-
chen Sie massiven Schutz in Form
von Soldaten und Kampfmaschi-
nen. Im Gegensatz zu Westwoods
Strategieklassiker, teilen Sie bei
KKND lhren Produktionsstitten le-
diglich mit “Ich brauche zehn Pan-
zer, fiinf Dirtbikes, zehn Techniker
und 20 Infanteristen™ und die Pro-
duktion lduft an.

Haben Sie nicht auch den einen
oder anderen Freund, mit dem Sie

eigentlich nichts mehr zu tun haben
wollen? Dann laden Sie ihn doch
mal auf eine Partie KAOS ein. In
diesem Modus geht es dann Mann
gegen Mann bis zum bitteren Ende.
Und das Gute daran ist, daB Sie
kein Link-Kabel, keine zweite
Konsole und keinen zweiten Fern-
seher brauchen. Statt dessen lduft
die Zwei-Spieler-Variante in einem
Splitscreen-Modus, in dem die bei-
den Ansichten nebeneinander dar-
gestellt sind.

Mehr Spaf} zu zweit
Haben Sie Ihren — fritheren —
Freund dann mit miesen Tricks und
Finten bis auf ein kligliches Hauf-
chen reduziert, ist es ein Hochge-
nuB, ein letztes Mal die X-Taste zu
driicken und sich dann nach neuen
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Bekanntschaften umzusehen.

Aber halt! So ganz privat ist
Thre Fehde nicht. Denn beim
KAOS sind immer drei mit von
der Partie. Neben Menschen und
Mutanten gibt es ja noch die Robo-
ter. Die menschlichen Spieler ha-
ben die Wahl zwischen einer der
drei Gruppen und Thre Konsole
iibernimmt die dritte Fraktion.
Dann gibt es diverse Konstella-
tionen, in denen wahlweise jeder
gegen jeden spielt oder sich zwei |
Parteien verbiinden und
den armen Dritten zer- (,_og
pfliicken. -7 A P inaca

[1] Ihre Mission erhalten Sie
als Mutant von Ihrem etwas
zerknittert aussehenden Vor-
gesetzten. Aber Sie sollen
ihn ja nicht heiraten. [2]
Ahnlich wie bei Command &
Conguer sind noch nicht er-
kundete Teile des Terrains
hinter dichtem Nebel ver-
steckt. [3] Im KAOS-Menii
legen Sie z.B. fest, dap} Sie
gemeinsam mit einem zwei-
ten Spieler gegen die PSX an-
treten. [4] Im Splitscreen-
Modus geht es in den Kampf.

HERSTELLER:
Infogrames

ENTWICKLER:
Beam Int. Software

VERFUGBAR AB:
Februar

HERKUNFTSLAND:
England

GENRE:
Echtzeit-Strategie

ANZAHL DER SPIELER:
1-2



I .AngeSEielt | icer woops ss

-
-

3 WOOD 215Y (

!-
® 336Y 5 MPH

[1] Im Blue-
screen-Ver-
fahren wur-
den Tigers
Bewegungen
digitalisiert
und fiirs Spiel
umgesetzt.

[2] Neben
Tiger stehen
noch sieben
weitere re-
nommierte
Kopfe der
Golfszene zur
Auswahl.

[3] Der
Traum vieler
Golfer: Ein-
mal mit Tiger

- auf die Runde

gehen.

FPLAILTIODER

Rechtzeitig zur Winterpause kommen
immer die neuen Golfsimulationen auf den
Markt. Dieses Jahr schmuckt ein Name
die Regale der PSX-Games, der bereits zu

einer Legende geworden ist: Tiger Woods.
Ingo Béhme

. amit die Zeit bis zur
i nichsten Golf-Sai-
son nicht zu lange
__=Za8 dauert, kommen
stets zu Weihnachten die aktuellen
Versionen der entsprechenden Si-
mulationen auf den Markt. So kann
man withrend der vierteljihrigen
Periode des Darbens wenigstens et-
was Sinnvolles tun, wenn schon die
Plitze wegen Schnee gesperrt sind.

schift. Klar, daf sich auch Spiele
besser verkaufen, wenn ein Promi
Pate steht. Eigentlich wire es ja
schon genug, Tiger Woods, dessen
Name sogar den Titel ziert, als
Aushingeschild zu prisentieren.
Aber bei EA geht man da noch
einen Schritt weiter. So befinden
sich unter den acht auswihlbaren
Charakteren so illustre Golfmata-
dore wie Davis Love III, der
Gewinner der PGA 97, und der
Masters Champion 1998 Mark
O'Meara.

Aber nicht nur der Personenkult
ist Bestandteil des Konzepts. Auch
an den Platzlizenzen hat man nicht
gespart. So stehen Thnen fiinf ver-
schiedene TPC Plitze, die offiziel-
len Austragungsstitten der ameri-
kanischen PGA-Tour, zur Auswahl.
Ob Summerlin, Las Colinas, South-
wind, Sawgrass oder Scottsdale —

Renommierte
Namen

Viele Produkte verkaufen
sich iiber einen bekannten
Namen. Da fihrt ein For-
mel-1-Fahrer mit seiner
Kraftschleuder bei Shell
vor, da iBt eine Schwim-
merin gerne Schokoriegel,
und auch im Radio wirbt
ein Bulle fiir ein Mobelge-

Insgesamt sieben TPC-Platze zei-
gen die schonste Seite Amerikas.

das offizielle PlayStation Magazin

alle Bahnen sind originalgetreu
nachgebildet, und sogar das Am-
biente der Hintergrundkulisse
stimmt. Zum Uben gehen Sie iibri-
gens auf die Drivingrange des
"TPC at Sawgrass". Und neben der
Range, auf der Sie Ihre Abschlige
bis hinter die traumhafte 300-Yard-
Marke donnern, bietet das Putting-
Green ein weites Feld fiir frustige
Erlebnisse. Im Chipping-Bereich
haben Sie die Moglichkeit, Thr kur-
zes Spiel zu verbessern. Aus den
verschiedensten Situationen lernen
Sie den routinierten Umgang mit
den Schligern, dem Ball ... und
dem Joypad.

Grafisch prisentiert sich Tiger
Woods 99 auf der PlayStation von
seiner schonsten Seite. Zumindest
im GroBen und Ganzen. Da Tigers
Bewegungen im Bluescreen-Ver-
fahren digitalisiert wurden, zeigt
sich sein elektronisches Ebenbild
sehr realistisch auf der Matt-
scheibe. Endlich haben Sie einmal
Zeit, seinen auBergewohnlichen,
schonen Schwung en detail zu be-
trachten, ohne daB ein wild gewor-
dener Kameramann in einem kunst-
vollen Schwenk zu einer anderen
Ansicht iibergeht. Auch seine son-
stigen Bewegungen, vom Kiippi-

januar
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CYBER SHOCK -
CONTROLLER %k

X analog/digital

Controller fiir PSX Original PSX

[1] Selbst die Driving % mit zuschaltbarer SCORPION
Range, [2] die Chipping Tarbo-Funktion LIGHT GUN
Area [3] und das * :

Ubungsgriin sind ori- Motoren fur inkl. GunCon
ginalgetreu dem TPC Vibrationseffekt AV-Adapter

at Sawgrass nachemp-

¥ erhohte Spielkontrolle durch
funden. *

doppelte analoge Steuerung

DM 59.95*

bekannt als
James Bond Waffe

DM 79.95*

way trocken ist oder wasserdurch-
tréinkt.

Physikalische Patzer
Sieht man einmal von den grafi-
schen Schnitzern ab, prisentiert 7i-
ger Woods 99 so ein breites Spek-
tum unterschiedlichster Varianten,

XPLODER
DM 99.95*
¥ OHNE WORTE

PUTTER BOFTY r

Waurf bis hin zur Siegerpose, haben
die Macher dieser Golfsimulation
hervorragend umgesetzt. Und ver-
148t der Ball, von Tigers Driver ge-
trieben, das Tee, verfolgt die Ka-
mera in einer unglaublich reali-
stisch wirkenden Einstellung den

um die 18 Loch zu bewiltigen, daBl
wohl in den kommenden drei Mo-
naten keine Entzugserscheinungen
auftreten sollten. Und da die Ani-
mation wirklich gelungen ist, ist es
eine Mischung aus aktivem Golf
und entspannter Reportage. Wenn

da nicht ein technisches Manko
das Realititsgefiihl deutlich nach
unten schrauben wiirde: So fliegt
der geschlagene Ball in korrekter
Bahn, hiipft einmal in derselben
Realititstreue, um dann wie ange-
klebt liegen zu bleiben, wie es
hichstens nach einem dreitiigigen
Monsunregen der Fall wiire. Hier
bleibt nur zu hoffen, daB sich die
Entwickler nochmal gut ins Zeug
legen, um ein auBergewdhnliches

Spiel nicht durch derar-

kleinen, weiBen Freund.

Weniger schon sind allerdings
Objekte, die sich im Vordergrund
befinden. So pixeln Baume und
Striuche derartig auf, daB man sich
an die friihen 80er Jahre auf dem
PC zuriickerinnert. Wiire das ganze
Spiel von grafischer MittelmiBg-
keit, wiirde dieser Umstand gar
nicht so ins Gewicht fallen. Da
aber ansonsten Tiger Woods 99 fast
als Referenz fiir realistische Sporta-
nimation gelten konnte, fillt dieser
grafische Frevel besonders auf.
Bleibt nur zu hoffen, daB sich in

XPLODER Pro %
Funktionsumfang wie XPLODER

¥ LCD Display mit Steuer- und
Funktionstasten fur Cheatsuche
ohne PC Verbindung

tige Fauxpas ins Abseits
zu lotsen. pag /| B

diesem Punkt bis zur fer- . 4MB PSX
tigen Version noch etwas DM 149.95 / _ MEMORY CARD
indert. T T T == X ohne
I1UENR WUUUS 33 S, \ e ¢ Kompressionsverfahren
t : i " "-:‘n-!—:f‘. > : f e w
Mit Tiger im prp— = DM 49.95

Gesprach

Im Optionenmenii finden
Sie die iiblichen Einstel-
lungen. Neben der Musik
und den Geriuschen -
die in dieser Preview-
Version noch recht spiir-
lich waren — lassen sich
hier die Windverhdltnisse
festlegen. Leider fehlt
auch bei Tiger Woods 99
die Moglichkeit, das Wet-
ter konkret einzustellen.
SchlieBlich ist es ja ein
Unterschied, ob das Fair-

Electronic Arts

ENTWICKLER:
EA Sports

VERFUGBAR AB: ;
Februar '99 ' 4

HERKUNFTSLAND: i -
Kanada ‘

GENRE:
Sportsimulation

3

— & PSX SKART KABEL
ANZAHL DER SPIELER: | %  mit Audiokabel und Videoeingang
1-4 | DM 29.95*
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NACH WEST

ON UoST

[+-3] Bei der Tischin-

Unter den unzahligen PlayStation-Produk-
ten befinden sich lediglich eine Handvoll
Flipper. Und knapp die Halfte der hierzu-
lande erhaltlichen Simulationen kommt aus
dem Hause Empire Interactive. So wie

Biq Race USA. Artur Hoffmann

obald die Rede auf
PlayStation-Flipper-
simulationen kommt,
fillt der Name der
britischen Spieleschmiede "Empire
Interactive”. Kein Wunder, schlieB-
lich haben sich die Entwickler mit
den beiden vorziiglichen Pro-Pin-
ball-Tischen The Web und Times-
hock einen Namen gemacht. Kiin-
digt dieses Unternehmen einen
neuen Tisch an, diirfen alle herb ver-
nachldssigten PSX-Flipperfreunde
den Sparstrumpf entstauben.

Multiball-Mania

Wie die beiden oben erwihnten
Vorginger kommt auch dieser Flip-
per mit einer Hintergrundstory

(Ziel ist eine Taxifahrt durch die
USA) und einem umfangreichen
Regelwerk daher, das sich nicht
hinter den originalen Handbiichern
verstecken muf. Bis Sie die mittel-
und unmittelbaren Auswirkungen
aller Targets, Rampen und Bumper
herausgefunden haben, werden mit
Sicherheit Wochen vergehen. Und
damit es Ihnen nicht allzu langwei-
lig wird, spendierten die Macher
einen ganzen Reigen witziger
Spielmodi. Neben der Standardvari-
ante diirfen Sie Ihr Geschick auch
im Tournament-, sowie dem Chal-
lenge-Modus auf die Probe stellen.
In ersterem merkt sich der
Tisch alle bereits erreichten Boni,
abgeschossenen Targets und erziel-

m das offizielle PlayStation Magazin

spektion machen Sie
sich ein genaues Bild
von allen Targets, Ram-
pen und Bumpern.

ten Multiplikatoren jedes einzelnen
Spielers. Nach dem Verlust einer
Kugel diirfen Sie also genau da
weitermachen, wo Sie aufgehort
haben. Noch mehr Punkte errei-
chen Sie aber bei der zweiten Vari-
ante, die sich auch alle bereits be-
leuchteten Ziele merkt — allerdings
keinen Unterschied zwischen den
Spielern macht. Im Klartext bedeu-
tet das, daB der letzte Spieler in
den GenuB aller Goodies kommt,
die die vorherigen Konkurrenten
freigeschalten haben. Und damit
hier niemand zu kurz kommt, er-
warten Sie zahlreiche Multiball-

R BAG

000 £50,000

Jay bietet uns allerhand coole Sachen
an.
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[1] Bei der Pas-
senger Frenzy
jonglieren Sie
mit vier Kugeln
gleichzeitig.

[2] Im Video-
Mode rempein
Sie Fahrzeuge
von der Strafe.

[3] Eine der
vorhandenen
Darstellungs-
formen.

varianten, hektische Zieleinlagen
und viele Rampenwettbewerbe.

Extra, Extra!
Eine weitere Besonderheit, die be-
reits das Prequel auszeichnete, ist
die Dot-Matrix, die Ihnen nicht nur
die gerade aktivierten Sonderspiele
anzeigt, sondern auf der auch der
Video-Mode ausgefiihrt wird. MuB-
ten Sie bei Timeshock noch Minen
ausweichen, Verhilt es sich nun ge-
nau andersherum, da Sie andere
Automobile von der
StraBe abdriingen miis-
sen. Haben Sie alle Sonn-
tagsfahrer vom Asphalt
gefegt, erwartet Sie ein
ungleich hartnickigeres
Polizeiauto.

Nicht minder witzig
ist auch Jays Garage, in
der Sie sich Tuningteile
fiir Thr Taxi besorgen. Ob
Ihre Finanzen fiir einen
Extraball ($ 50,000), den
grofien Airbag ($
25,000), bessere Bremsen
($ 3000) oder ein windi-
ges Rubbellos ($ 1) aus-
reichen, hiingt von der
Anzahl der transportier-
ten Fahrgiiste ab.

januar '99

Obwohl das Game bereits jetzt
einen hervorragenden Eindruck
hinterliBt, sind einige Features nur
provisorisch, andere noch unvoll-
standig. Die mitgelieferte Bug-
Liste klirte uns aber iiber alle zu
vernachldssigenden Kleinigkeiten
auf. Im einzelnen handelt es sich
dabei um eine verbesserungswiir-
dige Dual-Shock-Unterstiitzung
(fiel uns nicht auf, unser Pad rum-
pelte wie wild), Slow-Downs bei
vier und mehr Billen sowie der
noch nicht fertiggestellte Head-
to-Head-Mode mittels Link-
Kabel. So etwas sollte uns mit je-
der Preview-Version ins Haus
kommen. Falls die verkaufsfertige
Version denn auch nicht mehr so
stark ruckelt, wird diese Flipper-

simulation erneut der

Spitzenplatz einnehmen.
P“! MayStation

Biu FMALE USH
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Cunning Development
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PLAY STATION:  Tekkens

Abe’s Exodus 84,95 TestDrive5 84,95
Actua Golf 3 79,95 Test Drive Off Road 2* 84,95

Actualce Hockey 99 7995 (IS En
Actua Pool (11) 79,95 _| Toca Touring Car 2 (11) 89,95
Actua Soccer 3 (11) R I P PR T e [ St s

Crow. The

SIATSREC L R Sy FormuIaKarts ' '
Tomb Raider 3 89,95
% Tomb Raider 3 & Joypad 99,85 ‘prankreich '98

Asteroids 3D (12) £ Ubik (11) 89,95 Gex 3D :
Atlantis (11) 3 UEFA Soccer (11) 89,95

Azure Dreams 2 Unholy War, The 79,95 Golden Goal 98

B-Movie (11) ; & Demo Blood Omen 2 TR

Blasto Virtual Baseball 97 59,95

Blaze'n Blade (11) = Viva FuBball (11) 84,95 Herc's Adventure <a> 39,
Box Champions (12) Hercules 44,
Breath of Fire 3 (11) o War Games 84,95 ::;t:;:_lles &COCane :g'
Breath of Fire 3& T-Shirt & b P :

Pin & Drachenfigur* 5 Wild Arms (11) 79,95

 WWF Warzone 79,95
X-Files - The Game* 89,95
79,95 g X-Men vs Streetfighter* 89,95

Buuuv

ost\figsz < ,

Bust A Move 4 (11)

Caosars Palice 2 s e und viele andere !l MDK & Soundtrack 39,

Cardinal Syn e} uechwarrl;ra ﬁ'
: egaman

Centipede (12) 5 Mickey’s Adv. & CD Case 49,

Chill 59,954 Analog Pad & Dauerfeuer & Mickey’s Wild Adv.*

84 Zeitlupe & Programmierung 49,95

Ii Mcae' Rallv R Micro Machines V3
Nanotek Warrior .
Cool Boarders3&CD Tray 84,959
Crash Bmd:cootS&CDTray‘ 84 95 3

Deer Stalksf (1 2]
Dodg'em Arena (11)
Dreams (12)
Earthworm Jim 3D (11)

Pandemonium
ParGenera 2

79 95 a; Joypadveriéngerung 14.9

FIFA '99 84,95 N k:nkrad glit :ﬁﬁé’ 1 :g.gg
Final Fantasy 7 & dt. 4c Spiele- emory Lar '
berater <1000 Bilder> 104 95? vl e 1995 PR
Firetrap (11) 84,95 == Pro Pinball - Timeshock 49
Rapid Racer 49,
| 8Bl : PLAY STATION s oot b
Formel 1'98 & =5i= 3 incl. Dual Shock & Rayman 39
FuII Metal Pldgeon (11) i Joypad & Memory Card Resident Evil 39,
3 & Nanotek Warrior Resident Evil &
Spieleberater 4
Hard Edge (11) Ty ¥
Highway Havoc (11) ke s
Hugo ') -
Int. Superstar Soccer 98

Invasion (11) SKRlston Waiiors

J. Johnson US Football* 79,95 4 <iiber 1000 Bilder>

= Spieleberater Resident Evil &
daaw {11) 89,953 Resident Evil D.C. 19,80 Soviet Strike 39
Legend (11) 5

Spot goes to Hollywood 39
Libero Grande (12) Star Gladiator 39
Medievil & CD-Case
Mega Man Battie & Chase
MegaManLegends(11)
Mega Man X4 (11)

Music (11)

N20

Nascar '99

NBA Live '99 (12)
NHL Hockey '99

Ninja

Super Match Socoer -

Swagman
sst Driv

underhawk 2 ¢a>

E i <ungeschnittene PAL»Version:l
! e Toca Touring Car 44
Plane Crazy (12) Tombraider 44
Pocket Fighters (11) Total Drivin' 39
Pool Shark (12) : Btar Ealipsadaroe -
= . Be True Pinball 39
Pro Pinball Big Race USA* 84,958 B8CIAT Tunnel B1 39
Psybadek (11) 89,9535 Blood Omen 49,95 3’“3"{ e g
Puma Street Soccer (11) 84,05 5 Caesars Palace View Baie 30
- RC Stunt Copter (11) 84,95 : ¢ Virtual Pool 49
39

Warhammer

om & Conquer
Contra

Rivals School (11) 89,95
Shadow Gunner 79,95

World Cup Golf
Worms
Wreckin Crew

Small Soldiers 84,95
Soccer Pro Manager (11) 89,95 «8

Critical Depth

588N

Spyro the Dragon
Streak (11)

79,95 %

Game Paradise,
a\.ﬂ City-Passage
g Ver¥ Zimmerstr. 15

=i ' city 33602 Bielefeld
-Neuhelt e g passage Tel.: 0521-5215206

Tel.: 02504 - 9330 - 33 An- und Verkauf
Personliche Bestellannahme

Mo.-Fr.:8.30-20.00 Uhr
Sa.: 10.00-16.00 Uhr




, SM -
Mit dem ultrarealistischen Spionagethriller Metal Gear Solid
hat Konami den langst Uberfalligen Megaseller in der Hinterhand.
Um auch wirklich alle Konkurrenten auf die Platze zu verweisen,

wird der Titel derzeit komplett
eingedeutscht. Artur Hoffmann

m weltbekannten Londoner Ton-
studio an der Abbey Road — hier
nahmen bereits die Beatles,

B George Michael und Noel Gallag-
her Platten auf — knallt, scheppert und wummert
es derzeit unaufhorlich. Schuld ist weder eine
Brit-Pop-Band, die auf der Suche nach dem ulti-
mativen Sound ist, noch nimmt die britische Na-

[1] Zahireiche Rickblenden bringen
Licht in das Dunkel. [2] Im Kampf ge-
gen den von Liquid Snake gesteuerten
Hind-Hubschrauber geht's knallhart
zur Sache.

tionalmannschaft den offiziellen Song zur Euro
2000 auf. Diese alles iiberlagernde Gerduschku-
lisse wird vielmehr von einer Gruppe deutscher
Synchronsprecher verursacht, die Tag fiir Tag
Dialoge und Monologe vortragen, um einem der
am sehnlichsten herbeigewiinschten Spiele den
letzten Schliff zu verpassen. Die Rede ist natiir-
lich von der komplett lokalisierten Version des
Agentenepos Metal Gear Solid.

Gestatten, 3
Solid Snake

Bis das Game im kom-
menden Friihling in den
Laden steht, haben Kona-
mis Lokalisierungsspe-
zialisten noch eine
Menge Arbeit, da nicht
nur die Dialoge, sondern
auch alle Untertitel iiber-
setzt werden miissen.
Und angesichts der un-
glaublichen Textlastig-
keit des Action-Adven-
tures — das MGS-Dreh-
buch soll angeblich iiber
100.000 Worter beinhal-
ten — und den hohen An-
spriiche denen die deutsche Fassungen, gerecht
werden muf, konnen sich die Verantwortlichen
keinen Fehler erlauben.

Laut Konami wurde bei der Auswahl der
Synchronstimmen bewuft auf bekannte Spre-
cher verzichtet, da diese im UnterbewuBtsein

sofort mit einem bestimmten Charakter verbun-

den werden wiirden. Somit werden Sie Snakes

m das offizielle PlayStation Magazin

¥ir haben keinse Zeit !

[1] Der ver-
letzte Fir-
menchef
verrat Solid
einige Details... [2] ...und behauptet, gegen
Psycho Mantis’ Krafte resistent zu sein. [3]
Dr. Naomi Hunter hat einen undurchsichtigen
Werdegang. [4] Auch DARPA-Chief Donald
Anderson ist mitteilungsbedurftig. [5] Ninja,
alias Grey Fox, treibt ein Doppelspiel.

januar '99



Conny Flgge
Schnellversand
Tel. 0201/8379960+61 |
|Fox 0201/837 <5

_PSX_SONY PSX SONY e -’ W "
Alundra e O L1 A .......|
Apocaiypse | 9495 | WSUCIANCCAISSRN |
Batman & Robin & :
Bomberman World 76,95 _SSUOEHIGSCAUNCENS |
Breath of Fire 3 89,9
VY 1 & Breath of Fire 3 Special | 118,95 e
eV . |Bustamoved i 9995 |
Repcldlr iqui y |C&C AlarmstufeRot | 8995 |
Ocelot i [C&C Gegenschlag | 89,95 | SN, .
Colony wars 2
Cardinal Syn : b
Constructor inci.Memo ' 8900 [ VN |
'|Cool Boarders il BE A e e e
 [Crime Killer =~~~ T ARG | R ANGEBOTE*“'*‘*"**?
Fifa 99 i 89,95 1 |
- W Formel 198" """17780,05' Alien Trilogy A4
Raven  HEEEEEERIC Palice T BB00ICRCT | - 44,95
|GEX3D_ e 02001 Crash Bandicoot | 44,95
Alle fiinf Kernmitglieder der Eliteeinheit Foxhound missen ' [Golden Goal . 39,95 Croc 44,95 |
Sie im Verlauf des Spiels besiegen. [Gran Turismo ';'“‘"8'9'95? Hercules 44,95 '
deutsche Stimme bereits nach dem ersten Satz ﬂ?a.ﬁdgﬂrk.qes.§ ............... i.....8..9..'9.5.5,...M!E!Sg!f.ml.g.&qx...........f.....ﬂ'g!.g.g.i
(in der US-Version: "This is Snake") fiir die Hugo 1. erro..89,95] 1Oddw.Abe's Odys .. 49,95
restliche Spielzeit nur mit dem harten Einzel- | Grand theft auto £ 5""99,95% One g £ I 3935
kiampfer in Verbindung bringen. Bekannte .Medlev“ ................................. '84,95“Eapzer§5_ene£aIZ ..................... .44‘95.
Sprechstimmen wiirden Sie moglicherweise an _ M.e!‘.mBlaCk-ﬁ~§9.'g.5.-P.r°Plnba“ TII’I’!QShOO_l.(___ - 44,95 |
Arold Schwarzenegger, Bruce Willis oder gar | Metal Gear Solid (Jan) a.A. ’Rayma_n. i 44,95
Wesley Snipes erinnern. i Need for SPBO } 89’955, R__B_S.EV“ = 4.4’95 |
Ob aber die deutsche Fassung auch solche i h."n a.sh.agovyddarknass 89,98 Road RaSh ...... ,%'9.5
Nuancen wie den Konflikt zwischen Solid und ‘ Qdd\gg_';__Abgs'Egtod_gs .......... -89'00- S_ov iet s'fr“m .......... 44'?5.
Liquid Snake, der sich sogar in den unterschied- |Intern.Superstar Soccer S .8.9'955, rSpIc!_er “3.9.39,5.
lichen Akzenten ausdriickt, kompetent riiber- ParasiteEve us’-'P 13.9'005 ThunderhaWK S L 44'95
bringt, steht in den Sternen. Ps.ybaded‘ ............................ :;.....8.9'95 R B £20S ﬁg,g,i;
Um Ihnen die Wartezeit ein wenig zu ver- ; B'V.en'MYStz ....................... . 84,95 Toganglder_49,95
L siiBen, zeigen wir Thnen an dieser | 803(’ Rash 3 D h 89'95;. Total D"V"!ﬂ ' .44.'95
j Ul Stelle die allerersten Screenshots der % Spyro the D@.gon 89’95:', V'Ra“y 49'?5 |
J \ deutschen Version. pat v : Stree.tjg.bteerl..--m'gs WIpG;Ol:It'Z'OQ'f .................... ,49'95
Supercross 98 McG | 89,95 | o = |
|Tekken 3 = 99,95 [LOSUNGSHEFTE &
|TestDriveS: 89,95 Tekken 1,2, +3 zus. . 14,80
Importstop! |Theme Hospital " "89,95 Alundra | 14,80
Meine Meinung: Durch die.aus Sicht eines Zockers ungliickliche | TOCA2 > e 89,95 . Batman&Robin | 9,95
Importpolitik hat sich die in Frankfurt anséssige Dependance des ' |Tomb Raider 3 i 99,95 \BreathofFired aA,
japanischen Spielemultis nicht nur Freunde gemacht. Kaum ein TENCHU, NINJﬁ __________ 89,552' CHEATSBUCH Nr. 1 14,80
Spieleforum, in dem nicht iiber diese Vorgehensweise abgelastert Wild Arms - 79,95 |Medievil : 14,80|
wurde, kaum ein Magazin, in dem die Bevormundung nicht ange- Wild Nines 7 77TT779,05! |Res.Evil 1,X+DC zus. 19'90
prangert wurde. Dabei ist doch alles ganz einfach: Angesichts . SmallSoIdier89,95 """""""""""""""""""""""""
der tin?.la:b:-ch. kom?Ie)'(‘enVHin':erqr:nds;ory i;: es tt;a:'nz und gar : d ? N64 NINTENDO Né4 NINI 249’00
unmadglich, die japanische Version ohne Sprachkenntnisse zu B T T e b Yo s |
verstahen. Wer dus Gegentall behauptet, der ligt schiichtwes. | PLAYSTATIONCONSOLH-’-%ONMwtro"Pd10995
Ganz anders sieht es mit der seit dem 21. Oktober in den Laden | DualShockContrfarblg ........ 44'95P i___gql_-(rad+Ped‘l_\_ﬂ'A_DCATZ 39'95|
stehenden US-amerikanischen Version aus. Wessen Englisch- Controll Pad -versch.Fb.  : 29,95 "Rumble Pack 89,95
kenntnisse iiber ein "me neither" hinausgehen, kommt selbstver- ' |AnalogPad _Qggl_ShockSONY 54,95 Dlddy KongRacing | 89,95
standlich in den Genup des grundlegenden Plots. Da aber nicht je- ' |Boot-/lUmbau-Chip us/jap | 14, 95! ] i§_|:|per Mario 64 | 89,95
der deutsche, dsterreichische und schweizerische PlayStation- (Gamebuster - ;_ 6995 i eshis Blogy:. < raed - ©
Besitzern ein exzellentes Englisch spricht, mup} das Spiel lokali- Lenkrad+Pedale Jordan GF 139,95 J,div SPMQ + Zubehor auf Anfragd!
siert werden. Und eine perfekte Umsetzung verschlingt immense Lenkrad+PedaleMA'meAT¢9995 """"""""""""""""""""""""""""""" i
Geldsummen, die selbstverstandlich wieder eingenommen werden > i ~ T .
wollen. Wird der Markt aber durch Grauimporte iiberschwemmt, .‘ tenhktr%d:npgdggnvs ----- 1.2,33'2 $:|S :):200!:%7':9'9(;660561 -------------
werden die angepeilten Absatzzahlen nicht erreicht. Das erinnert it i o Sl B L LS e B B Ty T e
alles irgendwie an die Katze, die sich in den eigenen Schwanz ' 99.’.‘.‘39?.‘&!9.3‘19 s"b"'am : 39'95 Fax 0201’8379963. ......... s,
beift. Und da dies erst der Anfang ist, werden die Interessen der |Maus . .33,95 |E-Mail: CFS-Conny-Figge |
Spieler und Hersteller in den ndchsten Monaten mit Sicherheit | [Memory Card 120 Block : 69,95 @t-online.de | |
des dfteren Kollidieren... [Memory Card 15 Block %.....2?.-9.5.5.._Q.r.t.ls!sfeh'gr.{!tﬁemef!!?.r.el.sens!.y.?rpsatli
P PN - ' |Memory Card 720 Block | _'L"___B“ei_épﬂrg_a_[]gpvgyg-r_welgerung berechne |
|Pad Verlangerung 19,95 WirDM25,- e |
(RGBKabel i 1995 iEsgeltenunsereAGB i ..
X-Ploder . 89,95 |




Brondby

[1] Was fiir ein grandioser Torjubel. [2] Gestatten, mein Name ist Stam.
[3] Torschiitzenkonig dank kurzer Ecken.

Manchstr U

Ein Entwicklungsstudio, das jahrlich drei hochwertige Titel
produziert, ist rentabel. Wie nennt man aber ein Programmierteam,
das innerhalb von zwolf Monaten drei Fortsetzungen ein und
desselben Games fertigstellt? Arbeitswiitig, geldgierig oder
kreativ? Viel einfacher: EA Sports! Artur Hoffmann

s ist schon ein Kreuz! Seit 1995
werkeln zahlreiche Entwick-
lungsstudios an FuBBballspielen,
I die der FIFA-Reihe den Rang ab-
laufen wollen Geschafft hat dies bisher aber
nur Konamis International Superstar Soccer
Pro. Und das auch nur aufgrund des groben
Patzers, den sich EA Sports mit FIFA Soccer '97
geleistet hat. Damit dies nicht noch einmal vor-
kommt, bombardierten die EA-Studios in die-
sem Jahr den Markt mit drei hochwertigen FuB-
ballsimulationen.

Wie FIFA '98 — Die WM-Qualifikation
setzt auch die aktuelle Version auf eine Mi-

schung aus Vereins- und Nationalmann-
schaften, wobei der Schwerpunkt ganz klar
auf dem européischen Vereinsfuiball liegt.
Aus diesem Grunde stehen Thnen zwélf na-
tionale — davon lediglich zwei auBereuropi-

FACTS & FEATURES

* Echte Team=- und Spielernamen

* Originale Stadien

* Benutzerdefinierte Ligen und
Pokalweﬁbewerbe

m das offizielle PlayStation Magazin

ische — Meisterschaften zur Auswahl, wobei
Portugal und Belgien zum ersten Mal ver-
treten sind. AuBer diesen 196 Ligateams er-
warten Sie auch 50 lose zusammengewiir-
felte Vereine. Darunter befinden sich auch
Exoten wie "Varteks Varazdin", "Spartak
Trnava" und "Rudar Velenje". Zihlt man
die 42 Nationalteams hinzu, kommen Sie auf
eine Summe von 288 Mannschaften.

Neben Liga- und Freundschaftsmodus diir-
fen Sie auch an einem originalen Pokalwettbe-
werb (Champions League, UEFA-Cup sowie
Pokal der Pokalsieger) teilnechmen. Die Kro-
nung ist aber die fiktive "Europiische Dream
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] ®PlayTest

Das Fehlen von Ronaldo ist hingegen mit Lizenz-
problemen zu erklédren. Dafiir wird der Sturm von
Inter Mailand durch einen Spieler namens A. Cal-
cio (italienisch fiir "FuBball") verstirkt...

Spektacoolar

Obwobhl bereits die beiden Prequels grafisch na-
hezu perfekt waren, haben es die
Entwickler geschafft, FIFA '99 noch Z
besser aussehen zu lassen. Das liegt
zwar in erster Linie am Hi-Res-Mo-
dus, die spiirbar schnellere Framerate
und das erneut verbesserte Scrolling
tragen aber auch zur besseren Dar- -
stellung bei.

Auch die Animationssequenzen sind
erstklassig: Vor dem Spiel schiitteln
sich die beiden Mannschaftskapitine
die Hiinde, nach einem Foulspiel ge-
stikulieren die beteiligten Spieler mit
den Armen und nach dem Halbzeitp-
fiff kann es schon mal vorkommen,
dal der gegnerische Torwart [hrem
ungliicklichen Mittelstiirmer aufmun-
ternd auf die Schulter klopft. All diese kleinen
Details sorgen fiir ein echtes FuBballfeeling und
Sie werden gespannt vor Ihrem Fernseher sitzen

v

W

und sich fragen, welche Szenen Sie noch erleben.

Bemerkenswert ist auch der Schwierigkeitsgrad.
Wiihrend es im Amateur-Modus keinerlei Pro-
bleme bereitet, den Gegner zu deklassieren, ent-
puppt sich bereits die mittlere Schwierigkeits-
stufe als echte Herausforderung: Vorbei sind die
Zeiten, in denen Sie mit gedriickter Spurttaste
iiber das ganze Feld sprinteten, ein oder zwei
Verteidiger umspielten, um dann aus 16 Metern
unhaltbar einzuschieBen. Die KI der 99er-Ab-
wehrreihen erscheint wie eine Mischung aus
Jiirgen Kohler (Zweikampfverhalten), Paolo
Maldini (Ubersicht und Spielaufbau) und Uli
Borowka (Hiirte). Ein weiteres Merkmal fiir die
Optimierung der Gegnerintelligenz ist die Tatsa-
che, dal CPU-gesteuerte Mannschaften unheim-
lich gerne iiber die Fliigel angreifen, anstatt
tumb durch die Mitte zu kommen. Dies kommt

o

Iz -

nicht nur dem Realismusgehalt zugute, sondern
hebt auch die Langzeitmotivation.

Der realistische Spielablauf hat aber auch
seine Nachteile, die sich z.B. in einer nicht ge-
rade einfach zu erlernenden Steuerung nieder-
schlagen. Setzten die friiheren Versionen noch
auf die vier Grundmoves Passen, Schieflen,
Flanken und Spurten, sind die Tasten des Joy-
pads nun allesamt doppelt und dreifach belegt.
Bis Sie alle Feinheiten wie 360°-Drehung, Kor-
pertéiuschung oder Ubersteigertrick beherr-
schen, kommt moglicherweise bereits FIFA
2000 auf den Markt. Hier hilft nur ein ausge-
dehnter Aufenthalt im Trainingslager.

Trotz dieser positiven Eigenschaften hat
auch dieser Spitzentitel seine Macken, die vor
allem bei Eckbillen zum Vorschein kommen.
Wiihrend die EckstoBe des CPU-gesteuerten
Gegners nahezu hundertprozentig auf dem Kopf
bzw. Ful} eines Mitspielers landen, fliegen Ihre
hohen Hereingaben viel zu oft ins Leere. Dafiir

UTManchstr

e e

[1] Selten so detaillierte Spieler gesehen.

[2] Ausgepumpt féllt der Torschiitze zu Boden.
[2] Enter the Arena! [4] Nach zwei Minuten zickt
der Schiri die rote Karte.

erzielen Sie nach fast jeder auf den kurzen Pfo-
sten gepabten Ecke einen Treffer. Das Ergebnis:
Sie schieBen — wie damals bei FIFA Soccer '96 -
aus jeder Lage auf den Kasten, um die eine oder
andere Ecke rauszuholen, die dann immer vom
gleichen Spieler verwandelt wird.

Ahnlich zweischneidig sind auch die Schieds<
richterentscheidungen, die CPU-gesteuerte Teams
vor Verwarnungen und Platzverweisen schiitzen.
Im Test flog einer unserer Spieler bereits nach
zwei Minuten vom Platz, gegnerische Fouls, die
unser Joypad zum Rumblen brachten, wurden al-

[1] Stolz wird der Pokal den Fans pradsentiert. [2] Bei Schnee wird mit einem gelben Ball gespielt. [3] Im eigenen Cup spielen auch
schwédchere Teams mit.
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[1] Das Teufelchen
‘ﬁtu“r“ HANUAL kann sowohl auf

den Wiirfeln balan-
cieren, als auch auf
dem Boden herum-
laufen.

[2] Verschiedene
Wiirfelarten sorgen
zusatzlich fiir Ab-
wechslung.

[32] Im Modus "Ma-
nual"” werden |lhnen
alle Regeln und die

Zum Teufel mit den Wurfeln:
Sony's neuestes Puzzle-
spiel Devil Dice verleitet
zu stundenlangen Sessions

auf der PlayStation. b ——— alle Regeln und di
Michael Schmithduser b 4

zuge anschaulich
3 prasentiert.

lea iacta est — der Wiirfel ist gefal-  mer genau die Anzahl von Wiirfeln zusammen- sich alle gerade vorhandenen Einser in Wohlge-
£ len! Mit diesem beriihmten Zitat bringen, die der obenliegenden Augenzahl ent- fallen auf.
von Gaius Julius César werden spricht, das heifit: Nur zwei Zweier, drei Dreier, Aus all diesen herausfordernden Spielelemen-

— Sie nach dem Einlegen von Devil vier Vierer und so weiter lassen sich kombinie- ten hat die japanische Softwareschmiede Shift
Dice auf die nachfolgende Puzzle-Action einge- ren und somit vom Spielfeld entfernen. Immer einen hochst vergniiglichen Geschicklichkeits-
stimmt. noch nicht knifflig genug? Keine Bange, liebe Cocktail mit vielen Variationen, hiibscher 3D-

Sie schliipfen in die Rolle eines kleinen Teu-  Puzzle-Freunde, es kommt noch schlimmer:; Grafik und wohlklingendem Soundtrack gemixt.
felchens, dessen Lebensaufgabe darin besteht, Wiirfel mit obenliegenden
jede Menge bunte Wiirfel iiber quadratische Einsen verschwinden nur Wirfel-Sucht
Spielfelder zu rollen. Kommen Wiirfel mit iden-  dann, wenn man sie direkt Vier unterschiedliche Spiel-
tischer Augenzahl nebeneinander zum liegen, neben eine andere Kombi- modi sorgen fiir Abwechslung
verschwinden sie von der Bildfliche, indem sie nation stellt, die gerade beim frohlichen Wiirfel-Abriu-
langsam im Boden versinken. Soweit zum im Boden versinkt. Als men:
Spielprinzip — klingt simpel, nicht wahr? Doch Belohnung fiir diese - Trial: Hierbei handelt es sich
halt — ganz so einfach haben es uns die Ent- schwierige Aktion l6sen

wickler von Devil Dice nicht gemacht.
Zunichst einmal muB Thr kleiner Teufel im-

FACTS & FEATURES

* Simple, aber fesselnde Spielidee
* Zahlireiche Spielmodi

* Hitzige Multiplayer-Duelle

% In héheren Levels schnell

[1] Wiirfel, die ge-
schoben werden, kon-
nen nicht kippen. [2]
Wenn Sie das Teufel-
chen eine Weile lang
nicht bewegen, legt
es ein kleines Nicker-
chen ein. [3] Das

uniibersichtlich Spielfeld fliegt in die
e ] Luft.
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um ein Endlos-Spiel, in dem Sie mit Threm klei-
nen Derwisch ein riesiges Spielfeld sauber hal-
ten miissen. Stindig schieBen Blitze aus dem
virtuellen Firmament herab und lassen neue
Wiirfel "wachsen". Der Mini-Teufel kann die
Wiirfel durch geschicktes Balancieren auf der
Oberfliche von einem Feld zum niichsten kip-
pen. Alternativ kann das Teufelchen auch unten
auf dem Spielfeld herumlaufen. Dann konnen
Sie die Wiirfel frei verschieben, ohne dal} diese
dabei kippen. Fiir jede richtige Kombination
gibt's Bonuspunkte. Beim Erreichen einer be-
stimmten Punktzahl erhdht sich der Levelzihler
und damit auch die Frequenz, in der neue Wiir-
fel entstehen. Das Spiel ist zuende, wenn das
ganze Feld "zugewiirfelt" ist und kein Bewe-
gungsspielraum mehr bleibt.

~ Battle: Zwei mutige Teufel treten im di-
rekten Wettkampf gegeneinander an. Ziel des
Battle-Spiels ist es, vier oder mehr unterschied-
liche Kombinationen zu erzeugen. Jede vollen-

DATEN
0:16:39°50
LEVEL 09

rA 4 %)

MAX. KETTE , 003
MAX. RETTEN BUNATE 0006k
PUNRTE ‘& § "o00875 DDD

T

DURCHSCHNITT

| ¥

[1] Schiebt man einen Einser auf eine ver-
schwindende Kombination, gehen aller Einser
in die Luft. [2] Abrechnung: Hier sehen Sie,
was Sie im Trial-Modus geleistet haben.

[3] Hektik, Strep und Tobsucht: Zu fiinft macht
der War-Modus am meisten Spap.

januar "99

dete Kombination fiillt eines von vier Késtchen
am oberen Bildrand. Wer als erster alle vier
Kiistchen voll hat, ist der strahlende Sieger.
Eine hinterfotzige Sonderregelung sorgt -
besonders im Spiel gegen einen menschlichen
Kontrahenten — fiir lautstarke Wutanfille:
Schafft es ein Teufelchen, die gleiche Kombina-
tion wie zuvor sein Gegner zu erzielen, verliert
letzterer das mithsam gefiillte Kistchen wieder.
— War: Dieser Modus ist der ultimative Par-
tykracher. Per Multitap konnen bis zu fiinf
menschliche Mitspieler auf einem riesigen
Spielfeld gegeneinander antreten. Fehlende Mit-
spieler werden durch Computergegner ersetzt.
Jedes der streitsiichtigen Teufelchen beginnt mit
einem Vorrat von 99 Lebenspunkten. Jedesmal,
wenn ein Teilnehmer eine Kombination erzielt,
werden die dabei "vernichteten” Augenzahlen
vom Punkteguthaben der Konkurrenten abgezo-
gen. Beim Erreichen von 0 Lebenspunkten
scheidet der betreffende Mitspieler aus. Sieger
ist.- wer nach dieser hitzigen Schlacht
als einziger iibrigbleibt.
— Puzzle: Wer sich nach all der Hektik
ein wenig entspannen will, kann das
beim Knacken der kniffligen Puzzles

das

offizielle

tun. Hinterhiiltig angeordnete Wiirfelkombina-
tionen miissen mit einer bestimmten Anzahl von
Schritten aufgeldst werden. Anfangs total easy,
doch spiitestens ab Level 15 rauchen die Kopfe.
Dieser Variantenreichtum macht Devil Dice
— zusammen mit der zweckmiBigen, aber hiib-
schen Grafik, der gelungenen Soundkulisse und
der eingiingigen Steuerung — zum
idealen Spiel fiir lange Winterabende. .‘g
PlayStation
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[1] Schlicht, schén und
komplex: Die Bedienung
der weitverzweigten
Auswahimends ist ge-
wohnungsbediirftig.

[2] Volle Konzentration
beim Abschlag. Rechts
das Info-Fenster fir die
Ballpeilung und die
Ubersichtskarte, links
der Windmesser.

[3] Saftig griine Fair-
ways, hiibsche Hinter-
grundgrafiken und per-
fekte Animationen: Op-
tisch ist Actua Golf 3
der reinste Genup.

e sty

ine laue Brise weht iiber den mor-
+ gendlichen Fairway, der Himmel
erstrahlt in tiefstem Blau, die V6-
== gel zwitschern und der Ball ruht
auf dem Tee am ersten Abschlag. Es gibt nichts
Entspannenderes als eine Partie Golf — oder?
Der erste Drive landet im Rough - so ein Mist!

Eagle fir Gremlin: Mit Actua Golf 3
entfaltet sich die ganze Atmosphare eines
spannenden Golf-Matches auf dem
Fernsehschirm. Michael Schmithduser

Der Schlag aus dem Rough iiberquert den Fair-
way und landet im Wald auf der gegeniiberlie-
genden Seite. Der Adrenalinspiegel steigt, die
Schlidge werden unprizise, der Ball griibt sich in
den Sandbunker, dann rollt er drei Millimeter

am Loch vorbei
nend" sein?

— dieses Spiel soll "entspan-

Mit dem neuesten Vertreter seiner Actua
Golf-Reihe holt Gremlin Interactive die ganze

FACTS

men@

T _

* exzellente Analog-Steuerung

* zahlreiche Spieloptionen

* gelungene audiovisuelle
Prasentation

* realistische Ballphysik )

* gewdhnungsbediirftige Auswahl-

& FEATURES

Dramatik dieser vermeintlich beschaulichen
Sportart auf den Bildschirm.

Realistisches
Golfvergniigen
In Actua Golf 3 machen Sie sich auf acht wun-
derschonen Kursen auf die Runde. Darunter be-
finden sich so ausgefallen gestaltete Plitze wie
der "Three Palms Golf Club" im Urlaubsparadies
Hawaii, der rauhe "Killkenny Golf Course" auf
der griinen Insel Irland und der noble "Penistone
Golf Club" in England. Alle Kurse sind mit 18
Lochern bestiickt und zeichnen sich durch kniff-
lige Bahnen mit zahlreichen Wasserhindernissen,
Sandbunkern und handtuchbreiten Fairways aus.
Nachdem Sie Ihr Bildschirm-Alter-Ego mit
modischen Golfklamotten ausstaffiert haben,
geben Sie ihm einen Namen und schicken ihn
mit bis zu vier menschlichen oder computerge-

steuerten Kontrahenten auf den Platz. In der Li-
ste der Computergegner finden sich so promi-
nente Zeitgenossen wie Bernhard Langer, Ernie
Els und Nick Faldo.

Zahllose Spielvarianten sorgen fiir Ab-
wechslung: Neben den obligatorischen Zihl-
und Lochspielen tragen Sie Wettkimpfe um Ba-
res aus, spielen gegen die Uhr oder gehen gleich
auf die Tour. Wiihrend bei der Amateur- und
Pro-Tour der sportliche Erfolg im Vordergrund
steht, geht es auf der "Pro+"-Tour ums Geld-
scheffeln: Siegprimien und Sponsorenvertrige
bringen einen motivierenden finanziellen
Aspekt ins Spiel.

Die audiovisuelle Prasentation kann sich se-
hen und horen lassen. Hochauflésend darge-
stellte Fairways, Bidume, Hindernisse und Hin-
tergrundgrafiken verwohnen das Auge des
Hobby-Golfers. Eine flotte 3D-Engine versetzt
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Mit dem rechten
Analogstick peilen Sie
den Ball an - je nach-
dem, wie Sie den Ball
anschneiden, veran-
dert sich seine Flug-
bahn drastisch. Hier

- ein paar Beispiele:

Ab durch die Mitte - peilen Sie den Ball genau
im Zentrum an, fliegt er in einer normalen bal-
listischen Kurve durch die Luft und rollt recht
lange aus.

5 iU R Wt AT T

PR

Y T T PR

Wenn Sie den Ball ganz weit unten anpeilen,
rollt er nach dem Aufprall auf dem Rasen
durch den sogenannten “Backspin“ wieder
zuriick.

Hoch hinaus — besonders bei einer kurzen
Distanz zum Loch sollten Sie diese Variante
einsetzen. Der Ball fliegt in hohem Bogen
und bleibt nach dem Aufkommen liegen.

wegung nicht hundertprozentig gerade aus, ver-
ziehen Sie den Ball nach rechts oder links. Be-
sitzer von Digi-Pads miissen mit der altherge-
brachten Schwung-

skala Vorlieb nehmen. Zahlreiche Schlagvarian-
ten (z.B. Lobs, Chip-and-Runs oder Fades),

UIL UPIVIVGHIIVE 1] DUWUBULE. DPIVEUIIUL 11"
serhindernisse und animierte Landschaftdetails
runden die gelungene Optik ab.

Die Spieler sind nahezu perfekt animiert:
Dank Motion-Capture-Technik bewegen sich
Mr. Langer & Co beim Abschlag, wihrend
des Einlochens oder bei der obligatori-
schen Siegespose absolut geschmeidig.

Die Soundkulisse steht der Optik in nichts
nach. Neben applaudierendem Publikum,
rauschenden Biichen und zwitschernden
Vogeln sorgen redselige Kommentatoren
fiir eine adiiquate akustische Untermalung
des Geschehens.

Steuerung

vom Feinsten

Das absolute Highlight von Actua Golf 3
ist die realistische Steuerung per Analog-
Pad. Mit dem rechten Joystick peilen Sie
den Ball an, wiihrend Sie mit dem linken
den Schwung ausfiihren. Um einen opti-
malen Schlag hinzukriegen, miissen Sie
den Stick zuniichst langsam zu sich heran-
zichen (Aufschwung), und nach dem Er-
reichen der Skalen-Markierung fiir die op-
timale Kraft mit Nachdruck nach vorne
bewegen (Durchschwung). Fillt diese Be-

m das offizielle PlayStation Magazin

Ja, wo fliegt er denn?

Kurzer Lupfer und langes Ausrollen - die
Chip&Run-Variante ermaglicht eine sichere
Anndherung an das Loch. Sieht unspekta-
kuliir aus, funktioniert jedoch fast immer.

>

Durch horizontale Verschiebung des Faden-
kreuzes geben Sie dem Ball einen Draw oder
Fade mit auf den Weg. Er beschreibt dann
eine Kurve nach rechts oder links.

ausgefeilte Ballphysik und Dual-Shock-Kom-
patibilitit sorgen fiir absoluten Realismus.
Unterm Strich kommt Actua Golf 3 von al-

len verfiigbaren PlayStation-Simula-
tionen einer echten Partie Golf am
nichsten.

L
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ei unserer immerwihrenden Suche nach
dem richtigen Kniff sind wir in diesem
Monat iiber zahlreiche Cheats zu brandak-
tuellen Spielen gestolpert. So verraten wir
Thnen diesmal Codes zu Cool Boarders 3,
NHL 99, San Francisco Rush, S.C.A.R.S., Apocalypse,
Forsaken, Test Drive 5, Colony Wars:
Spice World.

Vengeance und

Cool Boarders 3

Der dritte Teil der Saga rund um die iiberaus lissigen
Brettakrobaten gehort zu den anspruchsvolleren Winter-
sportsimulationen. Falls auch Sie angesichts der schier
unmoglichen Anforderungen am Verzweifeln sind, ver-
raten wir Thnen einige lebenswichtige Codes, die im
Tournamentmodus als Fahrernamen einzugeben sind.
Nach dem ersten erfolgreich eingegebenen Code ertont
ein Gerdusch zur Bestitigung.

M Alle Kurse

Wollen Sie bereits zu Be-
ginn des Spiels alle Kurse
aktivieren, starten Sie ein
neues Tournament und
geben als Fahrernamen
WONITALL ein. Von
diesem Zeitpunkt an ste-
hen Thnen auch die Win-
tersportgebiete  Devils
Butt, Mt. Koji, Alps,
Everest und US Open zur
Verfiigung.

Choose Mountain

m das offizielle PlayStation Magazin

AIIe Cheats De r

richtige
getestet § (1

In dieser Rubrik finden Sie PaBworter, Levelco-
des und Tastenkombinationen zu aktuellen und
knallharten Spielen. Um MiBverstandnisse auszu-
schlieRBen, werden US-amerikanische und
japanische Games gesondert ausgewiesen.

M Alle Fahrer

Auch fiir die
Freischaltung aller
Fahrer gibt es den
passenden  Code.
Starten Sie einen
neuen Wettbewerb
und geben Sie als
Fahrernamen
OPEN_EM  ein.
Nun tauchen insge-
samt acht versteckte Charaktere (Burg, Cool, Joshua,
Bob, Eddie, Mars, Kimber und Irving) auf, die zudem ei-
nige neue Boards (jeweils fiinf Freestyle- und Freeride-
boards plus zwei schnelle Alpinbretter) im Gepiick ha-
ben.

_ Choose Rider

M Wasserkopfe
Der vor allem bei Mannschaftssportarten beliebte Was-
serkopfcheat ist auch mit an Bord. Wollen Sie den Cha-
rakteren diese Form
der Schonheitschir-
urgie  zukommen
lassen, miissen Sie
im Tournamentmo-
dus BIGHEADS
als  Fahrernamen
eingeben.

Bei den folgenden
Hinweisen handelt
es sich zwar nicht
um Cheats im her-

januar '99




. TOQP SECRET...TOP

SECRET...TOP SECRET...

—

kommlichen Sinne, aber es gibt mit Sicherheit den einen
oder anderen Leser, der die oben erwiihnten Goodies auf
"legalem" Wege freischalten mochte.

M Fast Eddie

Um den geheimnisvollen Boarder Fast Eddy freizu-
schalten, miissen Sie die Piste Powder Hill im Tourna-
mentmodus nicht nur siegreich beenden, sondern auch
noch mindestens 3400 Punkte erreichen.

B Neue Bretter und Charaktere

Neue Boards und die passenden Fahrer schalten Sie frei,
indem Sie in einer beliebigen Single-Race-Disziplin
den am unteren Bildschirm eingeblendeten Rekord
iiberbieten. Leider funktioniert das nur im anspruchs-
vollen Pro-Schwierigkeitsgrad.

M Wer, wie, wann

Falls es Sie interessiert, wann die Entwickler das Spiel
fertiggestellt haben, sollten Sie im Hauptmenii (Aus-
wahl One Player und Split Screen) die vier hinteren
Zusatztasten gleichzeitig driicken. Am unteren Bild-
schirmrand erscheint nun das genaue Datum: 1. Sep-
tember 1998, um 15 Uhr, 28 Minuten und 19 Sekunden
noch genauer geht es kaum!

NHL '99

Electronic Arts formidables Eis-
hockeyspiel gehort nicht nur zu den
besten Sportgames aller Zeiten, son-
dern prisentiert sich auch duBerst be-
nutzerfreundlich. So spendierten die
Macher dem Spiel ein eigenes Cheat-
menii, das Sie iiber Optionen/PaBwort
erreichen. Und damit Sie genug zu tun

5/ 768

haben. verraten wir Ihnen eine Handvoll starker
Cheats.

B Zwei neue Teams

Um die beiden versteckten Entwicklerteams EA Blades
und EA Storm freizuschalten, geben sie FREEEA als
PaBwort ein. Ein netter Nebeneffekt ist die Tatsache,
daB bei einem direkten Duell der beiden Teams nahezu
miniitlich eine wilde Rauferei ausbricht.

W Endsequenz
ansehen
Falls Thnen der stan-
dardmiBige  Weg
iiber den Saison-
bzw. Play-Off-Mo-
dus zu langwierig
ist, Sie aber trotz-
dem in den GenuB
des abschlieBenden
Stanley-Cup-Sieger-

Du bist reich genug

»Was bislang an Playstation Lenkriidern auf den Markt gekommen ist,

ein bhilliges I.en\(rud leisten zu konnen?

wiirde bei jeder TUV Priifung gnadenlos durchfallen...”
(Das offizielle PlayStation Magazin 12/98)
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videos kommen wollen, sollten Sie das — duBerst
sinnige — PaBwort VICTORY eingeben.

M Grofe Kopfe

Wie bereits bei Cool Boarders 3 erwihnt, gehort
der Wasserkopfcheat zu den beliebtesten. NHL
"99 macht da keine Ausnahme: Um den Spielern
riesige Kdpfe zu verpassen, geben
Sie das PaBwort BRAINY ein.

M Riesige Spieler

Reichen Thnen die riesigen Birnen
noch nicht aus, miissen Sie den
ganzen Korper aufblasen. Dies
erreichen Sie durch Eingabe des
PaBwortes BIGBIG. Das Coolste
an diesem Cheat ist die Tatsache, daB der
Schiedsrichter so klein ist, das er durch die
Beine der Cracks hindurchschlittern kann...

T. JOHN - RF

DURCH BRTWN UND DIAS

M Schnelles Gameplay
_ Ist Thnen der Spielablauf zu langsam, sollten
e — Sie fiir eine ErhShung der Spielge-
i e schwindigkeit sorgen. Geben Sie dazu

SPEEDY als PaBwort ein, und die Cracks
hetzen iiber das Eis, als wire die Steuerfahndung
hinter ihnen her.

M Alternative Gerausche

Wie schon bei FIFA '98 diirfen Sie auch bei den
Jubelarien eingreifen. Sobald Sie ein Tor erzielt
haben, driicken Sie eine der vier Standardtasten, um
die verschiedenen Sounds zu aktivieren.

BN FMV

Die atemberaubenden FMV-Sequenzen,
die Thnen die Eisarenen vorstellen, sind
auch getrennt anwihlbar. Um eine dieser
Renderstudien zu starten, geben Sie die
Abkiirzung des jeweiligen Teams als
PaBwort ein. Zum Beispiel DET (Detroit),
BOS (Boston), SAN (San Jose), etc.

San Francisco Rush

Der SpielspaB des in dieser Ausgabe getesteten und
nicht unbedingt rekordverdichtigen Crash’em-up
steigt durch die folgenden Cheats zwar um keinen
Deut - der Vollstindigkeit halber verraten wir sie Th-
nen trotzdem.

FEVFrermr paprype

a WA VING

SIICHE NACH mMERORY CFARD
™ MEMNDRY CARD STECHPL AT Y
BITTE DARTED

M Pick Up
Finden Sie die vier standardmiBigen Automobile
langweilig, soll-
ten Sie nach der
Fahrzeugauswahl

die Tasten L1 und
L2 solange ge-
driickt halten, bis

996 ATAR] GAMES CORP IST LZENZIERT FyuR MIDWAY HOME ENT
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das Rennen beginnt. Zur Belohnung sitzen Sie nicht im
gewihlten Auto, sondern in einem typisch amerikani-
schen Pick-Up mit offener Ladefliche.

M Mini Cooper

Freunde des kleinen britischen
Klassikers werden sich freuen:
Um in einem Mini Cooper zu
sitzen, wihlen Sie zundchst
ein beliebiges Fahrzeug aus
und halten anschlieBend die
Tasten R1 und R2 bis zum
Rennbeginn gedriickt.

B UFO

Um auch alle auBer-
irdischen  SF-Rush-
Zocker zufriedenzu-
stellen, diirfen Sie die
Pisten in einem UFO
unsicher machen. Die
Aktivierung  dieses
Gefdhrtes  gestaltet
sich aber ein wenig diffizil: Halten Sie die hinteren vier
Zusatztasten gedriickt und entscheiden Sie sich fiir ein
beliebiges Fahrzeug. Im néchsten Bildschirm (Getriebe-
wahl) bestitigen Sie mit dem X-Button und halten dann
- L1, L2, R1 und R2 sind immer noch gedriickt — die Ta-
ste DREIECK bis zum Rennbeginn gedriickt.

M Andere Farben
Wen die eintonige blaue
Standardlackierung  der
Fahrzeuge nervt, sollte
bei der Autoauswahl die
Taste QUADRAT
driicken und sich fiir eine
etwas modernere Lackie-
rung entscheiden.

B Bonusautos

Da San Francisco Rush voll und ganz auf das Bonus-
prinzip setzt, miissen Sie eine bestimmte Anzahl von
Schliisseln finden, um neue Boliden freizuschalten.

- Muscle Car: Finden Sie in einer beliebigen Stadt vier
Schliissel und driicken Sie dann vor dem néchsten Ren-
nen im Bildschirm Getriebeauswahl die Taste RUNTER.
- Hot Rod: Finden Sie in der Muscle-Car-Stadt weitere
acht Schliissel und driicken Sie dann vor dem néchsten
Rennen im Bildschirm Getriebeauswahl die Taste RUN-
TER.

- Bus: Finden Sie alle 16 Schliissel und driicken Sie dann
vor dem néchsten Rennen im Bildschirm Getriebeaus-
wahl die Taste RUNTER.

- Polizeiauto: Gewinnen Sie den Ein-Spieler-Grand-Prix
und driicken Sie dann vor dem niichsten Rennen im
Bildschirm Getriebeauswahl die Taste RUNTER.

- Taxi: Gewinnen Sie die Ein-Spieler-Rennserie und
driicken Sie dann vor dem néchsten Rennen im Bild-
schirm Getriebeauswahl die Taste RUNTER.
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S C A R S auch ein neues Fahrzeug ' P
6 b e NATE D) aktivieren, miissen Sie : e TN\
: das PaBwort DESERT J DRS
Trotz des witzigen AuBe- eingeben.
ren ist dieser Fun-Racer
nicht einfach zu bezwin- B Diamond Grand
gen. Um aber auch allen Prix
ungeiibten Fahrern die Um auch am dritten
groBen Rennserien sowie Grand Prix (Diamond)
die versteckten Autos zuginglich zu machen, verraten teilzunehmen, ohne den
wir Thnen alle S.C.A.R.S.-Codes. Diese geben Sie im Crystal Cup gewonnen zu
Bildschirm "Konfigurationen" ein. haben. geben Sie
ROCKYY als PaBwort ein.

M Crystal Grand Prix

Um den Crystal Grand Prix freizuschalten, ohne die B Diamond Grand Prix und

Carbon-Rennserie siegreich beendet zu haben, geben Cobra

Sie das PaBwort GLASSX ein. Nachdem Sie die Diamond-Rennserie
' aktiviert haben, sollten Sie auch an ein

M Crystal Grand Prix und Scorpion neues Fahrzeug denken: Cobra. Dieses

Wollen Sie nicht nur den zweiten Grand Prix, sondern schalten Sie frei, indem Sie das PaBwort
RATTLE eingeben.

M Zenith Grand Prix
Um nun auch den allerletzten Grand Prix (Zenith) frei-
zuschalten, geben Sie im entsprechenden Bildschirm
das PaBwort ZDPEAK ein.

W Spiegelmodus
Obwohl Sie nun alle vorhandenen Strecken befahren
konnen, sollten Sie noch das PaBwort XPERTS einge-
ben. Dieses macht alle spiegelverkehrten Kurse an-
wiihlbar.

M Cheetah

Das vorletzte, ungemein agile Automobil Cheetah
schalten Sie frei, indem Sie das PaBwort RUNNER
eingeben

i
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Ne Mark teurer

aber zwei Mark besser

ue-in echter Traum!
Auf solch ein Zubehorteil haben Rennprofis schon immer gewartet, jetzt ist es da.”
(VIDEOGAMES 12/98)

@
sagt die
n~eine wahre Materialschlacht...
Pl‘esse das Lenkrad selbst ist ein Traum...iberragendes Lenkvergniigen zu einem fairen

Preis.”

(Das offizielle PlayStation Magazin 12/98)

Massiv und unkaputtbar...
statt windiger, hohler Plastikteile greift lhr hier in ein massives Lenkrad...”

(Manliac 11/98) *
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B Panther

Nach Eingabe des PaBwortes MYSTER steht Ih-
nen auch das allerbeste Fahrzeug zur Verfiigung.

Alle Cheats
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Der Panther erreicht in allen fiinf Katego-
rien die hochsten Werte.
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B Ultimativ

Falls Sie auf der Suche nach dem beson-
deren Cheat sind, sollten Sie das PaBwort
ALLVID eingeben. Dieses schaltet alle
Grand-Prix-Modi, die spiegelverkehrten Strecken, die
vier zu erspielenden Automobile sowie die Super-Chal-
lenge-Variante frei.

gs

Apocalypse

Der Uberflieger aus dem Hause Ac-
tivision begeistert durch coole Gra-
fik, einen tollen Sound und die nétige

\POCALYFSE

Portion schwarzen Humors. Falls Sie
mit Thren fiinf Leben allzu unvorsich-
tig umgehen, sollten Sie einen der
folgenden Codes in Anspruch neh-
men.

B Alle Levels und Startpunkte
Nach Eingabe dieses Codes diirfen Sie nicht
nur in den gewiinschten Level springen, es
sind sogar die einzelnen Startpunkte anwiihl-
bar. Um dieses Goodie zu aktivieren, pausie-
ren Sie das Spiel und
geben bei gedriickter
L1-Taste die Kombina-
tion DREIECK, RAUF,
X und RUNTER ein.
Ein Gerdusch markiert
die erfolgreiche Ein-
gabe.

M Unverwundbarkeit

Ein weiteres im Action-Genre unerliBli-
ches Hilfsmittel ist der sogenannte God-
Modus, der Thren Charakter unverwund-
bar macht. Um in den Genuf} dieses Ex-
tras zu kommen, pausieren Sie das Spiel
und geben bei gedriickter L1-Taste die
Kombination RUNTER, RAUF, LINKS,
LINKS, DREIECK, OBEN, RECHTS

FOREBELEEN

m das offizielle PlayStation Magazin

und RUNTER ein. Auch hier markiert ein Gerdusch die
erfolgreiche Annahme des Codes.

M Alle Waffen

Angesichts der enormen Waffenauswahl
ist es schon, daB die Programmierer an
einen Waffencheat
Diesen aktivieren Sie, indem Sie bei
gedriicktem L1-Button die Tastenfolge
QUADRAT, KREIS, RAUF, RUNTER,
X und QUADRAT eingeben.

APOCALYFSE

gedacht haben.

Forsaken

Acclaims  ungemein  an-

Bike-Shooter
hat uns bereits in einer frithe-
ren Ausgabe beschiftigt.
Nichtsdestotrotz  erreichten
uns zahlreiche neue Zuschrif-
ten. Eine davon kommt von
Fritz Prechtl aus Buxtehude.

Falls Sie iiber einen Internetanschluf} verfiigen und auf

spruchsvoller

LNDBCAVELEDN

der Suche nach dem besonderen Etwas sind, sollten Sie
einen Blick auf Tobias Badings Forsaken-PaBwortgene-
rator  werfen
kenPW.htm).

(http://fags.simplenet.com/faq/Forsa-

M Beards Papworter

Level 2: 640VI41K
Level 3: S8160S62
Level 4: NDINOSS53
Level 5: QJ2BO45N
Level 6: DN2QOO35
Level 7: ZS380X7Q
Level 8: QX3QONSR
Level 9: C0O44042S
Level 10: 54DS1419
Level 11: 58P8101B
Level 12:. HDYNOO3W
Level 13: TJZ20X6D
B Cheatmeni

Um das iiberaus hilf-
reiche Cheatmenti zu

aktivieren, markie-
ren Sie im Haupt-
menii den Eintrag
"Optionen” und

driicken die Tasten-
kombination LINKS,
RECHTS, LINKS,
RECHTS. Nun steht — e
[hnen folgende w00 OOV 2
Cheatoptionen  zur
Verfiigung: Levelan-
Alle Waffen,
Unverwundbarkeit
und nicht feuernde
Gegner.

wahl,

99
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Test Drive 5

Der als Gran-Turismo-Killer angekiindigte Racer ent- g
puppte sich zwar als ein etwas hiiftsteifer Genrevertre- 'Es ’ DRIVE ")
ter, nichtsdestotrotz macht die Auswahl an echten Ka- =

rossen Laune. Lediglich der hohe Schwierigkeitsgrad
nervt ein wenig. Hier helfen die folgenden Codes.

B Bonusautos
Um drei versteckte Bonusautos freizuschalten, starten Test Drive®5 is a registered trademark of Accolade, Inc.

250 i et | ek | ] iy £1998 Accolade, Inc. All rights reserved. Developed by
Sie einen neuen Meisterschafts-Pokal und geben als Pitbull Syndicate. All other trademarks and lrade names

Fahrernamen NOLIFE ein. Von nun an stehen Thnen are the properties of their respective owners and are

x ! . 1 used under license.

die abartigen Fahrzeuge "The Pitbull Special”,

"Chris’ Beats" und "Behold the Mighty Maul" zur

Verfiigung. rernamen VRSIX ein. Nach erfolgreicher Eingabe er-

hoht sich die Anzahl der Cupmodi um vier (Challenge,

W Alle Pitbull, Master und Ultima).
Spielmodi
Um alle versteckten Il Alle Strecken und Autos
Spielmodi - inklu- Zum AbschluB sollten Sie noch alle vorhandenen
sive der coolen Poli- Strecken und Automobile frei-schalten. Starten
zeivariante — freizu- Sie dazu einen neuen Meisterschafts-Pokal und
schalten, starten Sie geben Sie RONE als Fahrernamen ein. Verlassen
einen neuen Mei- Sie diesen Bildschirm
sterschafts-Pokal und beginnen Sie er-
und geben als Fah- neut einen Meister-

ZUM-FORTEAHREN POKAL WAHLEN

ZUM-EFORATEAHREN POKAL WAHLEN "HS“HSCHAHSPHKA[
MEISTERSERAFTS.POKAL ARA-POEAL - SCHOMNEN
ARA-POKAL - SCHONNEN

GHALLENGE-POKAL
PITBOLL-PORAL

» —X, mH__

Designed for Action

-..krass halt [ ot

L : empf. VK 199,95

.
-

PSX Rallye
mit Handpedalen

empf. VK 149,95 | /
/ FANnATecC ®

ist eine Produktmarke der deutschen Firma Endor Development & Distribution GmbH, Seligenthalerstrafie 16a,
D-84034 Landshut, Tel 0871-9221-150, Fax 0871-9221-101, E-Mail: info@endor.de, Homepage: www.fanatec.com
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.- A"e Cheats | schafts-Pokal unter dem Namen NTHREE. Dies

: 1 wiederholen Sie ein drittes Mal mit den Syno-

getestet

nym MTHREE. Zur Belohnung diirfen Sie fortan mit
den schnellsten Autos iiber alle Kurse brettern.
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Colony Wars:
Vengeance

Und wieder einmal dreht sich alles um einen Space-
Shooter aus dem Hause Psygnosis. Da wir uns bereits
ofter iiber den Schwierigkeitsgrad ausgelassen haben,
sparen wir uns die lange Vorrede und verraten Thnen
gleich die Cheats, die auch im Dutzend aktiviert werden
diirfen. Eingegeben werden diese Codes im Bildschirm
PaBworter. Achten Sie bei den PaBwortern unbedingt auf
die korrekte Schreibweise!

M Hilfreiches

Vampire: Ihr Schiff verfiigt iiber einen unbegrenzten
Energievorrat.

m das offizielle PlayStation Magazin

Chimera: Sie verfiigen iiber unbegrenzte Sekundir-
waffen.

Avalanche: Thr Schiff verfiigt {iber einen unbegrenzten
Nachbrenner.

Hydra: Sie besitzen den maximal erreichbaren Betrag
von Upgrade-Credits.

Thunderchild: Alle Schiffe sind bereits zu Beginn des
Spieles anwiihlbar.

A S % N N N N W
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Demon: Ein neuer Meniipunkt (Levelauswahl) ist

freigeschaltet.

Blizzard: Sie diirfen alle Missionen, Videosequenzen
und Schiffe auswiihlen.

Stormlord: Deaktiviert alle eingegebenen Cheats.

SO’ 1000 NG MMenals ™ and © Spce Girts Limited. Game T 1998 Sony
Computer Entertainment Eurcpe. All righty reserved.
Developed and publshed by Sony Computer Enmtertanment Europe

Spice World

Trotz des nicht unbedingt hohen
Spalifaktors dieses Games wol-
len wir Ihnen die folgenden mehr
oder minder witzigen Goodies
nicht vorenthalten. Jeder erfolg-
reich eingegebene Code wird
lhnen am unteren rechten
Bildrand angezeigt.

B Mega-Miezies

Um eines der fiinf Miadels mal
ganz groB herauskommen zu las-
sen, halten Sie im Game-Aus-
wahlbildschirm (Miezie steht auf
einem Globus) die START-Taste

m das offizielle PlayStation Magazin

gedriickt und geben die Buttonfolge
KREIS, QUADRAT, KREIS, QUADRAT
ein. Nun wachsen die Midels im wahrsten
Sinne des Wortes tiber sich hinaus.

M Handtaschentanz

Bevor Sie sich an diesem Cheat versu-
chen, miissen wir Sie vorwarnen: Um den
Handtaschen-Joke zu Gesicht zu bekom-
men, miissen Sie das Game bis zum Auf-
tritt im Fernsehstudio spielen! Wir haben
aber kein Mitleid, da es uns nicht besser
ging (siche Screenshot).

Driicken Sie im Game-Auswahlbild-
schirm (Miezie steht auf einem Globus)
bei gedriickter START-Taste die Kombi-
nation QUADRAT, DREIECK, KREIS,
DREIECK und begeben Sie sich ins TV-
Studio. Hier tanzen die Midels nicht mehr
in Reih und Glied, sondern in bester Italo-
Disco-Tradition kreisformig um ihre
Handtaschen herum.

januar
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B Naked Spice

Lassen Sie sich von der Uberschrift nicht tiuschen, da es
sich bei diesem Cheat um eine dhnliche Mogelpackung
handelt wie beim Gameplay. Anyway, geben Sie im
Game-Auswahlbildschirm (Miezie steht auf einem Glo-
bus) bei gedriicktem START-Button die Tastenfolge
KREIS. DREIECK, DREIECK, KREIS ein. Anschlie-
Bend reseten Sie das Game durch gleichzeitiges Driicken
von L1, L2, R1, R2, SELECT und START. Nach dem
niichsten Bootvorgang kommen Sie in den GenuB eines

versteckten Startbildschirmes.

Spece 1090 and maternats ™ sl L Spice Guls Limited Game © 1998 Sony
© Computer Ftentainment Furope All nghts resorved

in eigener Sache

Zuallererst mochten wir uns natiirlich ganz herzlich fiir Ihre Zuschriften bedan-
ken. Leider waren einige der Briefe, die in die Redaktion flatterten. wie immer
nicht besonders leserlich. Aus diesem Grund mochten wir Sie bitten, Thre Cheats
entweder mit der Schreibmaschine oder mit Hilfe eines Computers zu verfassen.
Falls Sie weder iiber das eine noch das andere Utensil verfiigen. konnen Sie Thre
Tricks auch mittels Druckschrift zu Papier bringen.

Was uns nach wie vor ein wenig verwundert, ist die duBerst spirliche Zusendung

von Komplettlosungen. Sind unsere Leser keine Adventure-Freunde oder einfach

nur schreibfaul?
Nichts wie ran an Kugelschreiber, Schreibmaschine oder Computer und mit dem
Ergebnis ab zur Post. Wir freuen uns nach wie vor iiber jeden kleinen Cheat, jedes

Paliwort. jeden Trick sowie iiber jede Komplettlosung, die wir in die Finger be-

kommen.

januwar .99

Wi
)y el

A ' -
PlayoLauiol:

49"

Pressestimmen di
uberzeugen: | ~

wAction Knubbelei
mit Kult-Qualipa-
jiug‘:
— JariLy

|  WiGriiieT 2 by

Sta'\O“*

Nur DM

493

Ein Flipper de
Premium-Klasse
nur in der Spill.-lha 1
realistischer.

L

INFOGRAMES
DEUTSCHLAND

_ ‘he Preisempfehlung

G CRTVET L




Tips & Tricks-Hotline: 0190/87 32 68 12 11:00 - 24:00 Uhr 3,63/Min

1€ C ...TOP SECRET...TOP SECRET..

: : len und 52 Fackeln zu kommen, geben Sie withrend
A"e Cheats Tom b Ra Ider l ' ' des laufenden Spiels die Tastenfolge L2, R2, R2, L2,

Der mit Spannung erwartete dritte Teil macht  L2,L.2,L2,R2,L2,R2, R2, L2, R2,R2, L2, L2, R2,
0/ trotz der inzwischen schon leicht abgenutzten L2, L2, R2 ein. Wurde der Code akzeptiert, horen
o Spielidee einen RiesenspaBB. Wer aber mitdem  Sie die Hauptdarstellerin schreien.

Spiel seine Probleme hat, mubB die Flinte -

qeteStet oder Uzi — nicht gleich ins Korn werfen, da [l Alle Secrets plus Bonuslevel
: wir IThnen die wichtigsten Cheats verraten. Nachdem Sie nun alle Waffen und Speicherkristalle
besitzen, sollten Sie sich auch die versteckten
Secrets sichern. Geben Sie dazu wihrend eines
Spiels den Tastencode L2, L2, L2, L2, L2, R2, L2,

Tempelruine

Benbtigte Zeit 00:00:16
Gefundene Secrets 0 von 4
Siege 0
Verbrauchte Munition 0
]
0

Dschungel

Leit 00:0557
:G;fm Secrets 8 von :
Verbrauchte Munition 0

Treffer
Benutzte Medi Packs 0
Gereiste Entfernung Om

Treffer ]
Benutzte Medi Packs 0.0
Gereiste Entfernung 95m

® Weiter

L]

% Weiter

L2,L2,R2,L2,R2, L2, L2, R2, 12,12, R2, L2 und
L2 ein. Haben Sie diese Tastenfolge korrekt einge-
M Levelskip geben, stohnt die Protagonistin auf. Doch dieser
Falls Sie am wieder mal nicht unerheblichen  Cheat hat noch einen weiteren netten Nebeneffekt:
Schwierigkeitsgrad verzweifeln sollten, behelfen  Er schaltet den geheimen Level "All Hallows" frei.

Sie sich doch einfach mit dem altbekannten Level-

skip. Um jede Stufe sofort siegreich zu beenden, ge- . ‘
ben Sie an beliebiger Stelle die Tastenkombination i - )r&l l; lll

L2 R2, 1.2, L2, RNy en? 1.2 1.2, 12, 1.2, '{ ‘. l ! }l ‘ ;{
R2, L2, R2, R2, R2, R2 und L2 ein. Waren Sie NDVENT  LARA CROFY
schnell genug, wird sich Lara mit einem gesproche- Spiel lﬂdﬂl
nen "Nope!" melden. } ——— _.' :
WXTeeliy darurerk
L
M Alle ~ e vergegmaiaindd i
Inventar ! Waffen und trsile oy VIETEOTIITII

mehr!
Haben Sie den
Levelskip  er-

A H.M A WA

folgreich einge-
geben, stehen
Sie zwar im
niachsten Level -
aber leider nur
mir Threr Stan- [ Gesundheit!

dardwaffe und  All jene, die beim Schummeln nicht gleich die groB-

ohne Speicher- ten Geschiitze auffahren mochten, sollten nur den
5000 kristalle. Hier  folgenden Gesundheitscheat eingeben, um die Le-
& Turfick hilft der fol- bensenergie jederzeit wieder auf das Maximum auf-
gende Cheat  zufiillen. Driicken Sie hierzu wihrend des Spiels die
Raketenwerfer !

weiter: Um in Tastenkombination R2, R2, L2, R2, L2, L2, L2, L2,
den Besitz aller L2,L2,R2,1L2,0L2,L2,R2,1.2,1.2,L.2,L2,L2 und
Waffen inklu- L2. Auch dieser Code wird durch ein Gerdusch be-
sive Munition, 102 Medi-Packs, 51 Speicherkristal-  stitigt.
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‘den Drachen. Nur er kann

TEWA

DER IDEALE FREUND ZUM
DURCHBRENNEN.

Feuer frei fﬁr Spyro.

seine Drachienfamilie
vom Fluch des Magiers
Gnasty Gnorc befreien.
Marchenhafte Grafik.
witzige Charaktere. freie
Bewegbarkeit — der

ultimative 3-D Jumpn Run-
Bren... ah. Renner!
Exklusiv fiir PlayStation.

PlayStation-Hotline:
0190/578578 {1.21 DM/Min.)

#® lla

... Kurzum: einfach Wellklasse!”
~ (PlayStation GAMES 8/98)

1 .I? f-.e.

yStation

www.playstation-

europe.com/spyro

\.'"12': \;/
~

Spyro hat die Lizenz zum Grillen.

L
—
-

UNIVERSAL <
\.._.a’/ PlayStation

3

e e i IT'S NOT A GAME INGOVMINIAC

: nﬂﬂmeller Sponsor der UEFA Champions League ¢g and “PlayStation™ are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc i is a trademark of Sony Corporation. Published by Sony Computer Entertainment Europe

Spyro the Dragon TM & © 1898 Universal Interactive Studios. Inc. All rights reserved. Find us at: www.universalstudios.com Developed by Insomniac Games. Inc



Tips & Tricks-Hotline: 0190/87 32 68 12 11:00 - 24:00 Uhr 3,63/Min

'Alle Cheats

ten Abenteuer nicht nur zu Full unter-
0/ wegs ist, wire ein wenig Fahrtraining
o nicht schlecht. Wie es der Zufall so will,

qeteStet Rennstrecke. Um aber ein paar Runden

B Rennbahnschlussel

Damit die wackere Heldin in threm drit-

finden Sie im Trainingslevel auch eine

zu drehen, miissen Sie zunichst den
wirklich gut versteckten Schliissel finden.
Weitaus schneller geht es mit folgender Tasten-
kombination, die Sie wihrend des Aufenthaltes
in der Villa eingeben: R2, L2, L2, L2, R2, L2,
L2, 12 L2 L2 A R U212 L2 2. 12, R,
L2 und L2. Trotz des vehementen "Nope!" sind
Sie im Besitz des Rennbahnschliissels.

Wer es auf die herkbmmliche Art probieren
mochte, macht sich auf den Weg in die Biblio-
thek und untersucht das hintere der beiden rechts

vom Eingang befindlichen Buchregale. Nachdem

Lara ein Buch herausgezogen hat, erlischt das Feuer

im Kamin und Sie konnen an der hinteren Kamin-
wand hochklettern. Folgen Sie dem Weg und ver-
schieben Sie die untere Kiste so, daBl Sie die obere

ters informiert Sie eine Einblendung, daB sich in der

Haupthalle eine zeitgesteuerte Geheimtiir gedffnet
hat. Haben Sie diese Tiir passiert, gehen Sie in den

nichsten Raum und untersuchen den Tank auf der

rechten Seite. Haben Sie den Schliissel entdeckt,
miissen Sie im Nebenraum den Steinquader so pla-

Kiste ganz aus der Wand ziehen konnen, um einen  zieren, daf Sie in den dariiberliegenden Raum gelan- |
~ > . . pirtes s
Durchgang freizulegen. Nach Betiitigung des Schal-  gen. Von hier aus geht’s in den Tank.
= = = (= = = =

; Die richtige
Kombination

Im Rahmen der beliebten Rubrik verraten wir lhnen jeden
Monat auf mindestens zwei Seiten die wichtigsten Game-
buster/X-Ploder-Codes.

Alle PAL-Gamebuster/X-Ploder-Codes stammen - Cup-Mod|

aus Stefan Redels Feder. Vielen Dank fiir die Mitar- Pitbull Pokal ist freigeschaltet: 300A 6A70 0001

beit! Falls Sie iiber einen InternetanschluB} verfiigen, Masters Pokal ist

konnen Sie sich unter der Adresse http://  freigeschaltet: 300A 6A71 0001

www.ndh.com/home/redel/psxgb.html selbst ein Ultima Pokal ist freigeschaltet: 3009 6A72 0001 ;‘
Bild von seiner ansehnlichen, nahezu tiglich aktua-  Challenge Pokal ist |
lisierten Liste machen. freigeschaltet: 800A 6A6E 0100 ‘

Cop Chase ist freigeschaltet:  300A 6A73 0001

GCAMEBUSTER/
XPLDRER-CDDES

®
TeSt Drlve 5 B Rennstrecken
Montego Bay: 300A 6 ACS 0002
M Allgemeines Keswick 1: 300A 6AA2 0002
Unendliche Checkpointzeit: ~ 800A 16EC 6000 Keswick 2: 300A 6AAS 0002
Sie gewinnen jedes Rennen:  800A 172A 0000 San Francisco 1: 300A 6AA3 0002
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. TOP SECRET...TOP

San Francisco 2: 300A 6AA9 0002
Bern 1: 300A 6AA4 0002
Bern 2: 300A 6AAA 0002
Kyoto 1: 300A 6AAS 0002
Kyoto 2: 300A 6AAB 0002

300A 6AA6 0002
300A 6AAC 0002
300A 6AA7 0002

Washington DC 1:
Washington DC 2:
Miinchen 1:

Miinchen 2: 300A 6AAD 0002
Honolulu 1: 300A 6AAE 0002
Honolulu 2: 300A 6AB3 0002
Sydney 1: 300A 6AAF 0002
Sydney 2: 300A 6AB4 0002
Tokio 1: 300A 6AB0 0002
Tokio 2: 300A 6AB5 0002

300A 6AB1 0002
300A 6AB6 0002
300A 6AB2 0002
300A 6AB7 0002

Edinburgh 1:
Edinburgh 2:

. Blue Ridge Parkway NC 1:
Blue Ridge Parkway NC 2:

Moskau: 300A 6ABS8 0002
Moskau Nacht: 300A 6AB9 0002
Cheddar George: 300A 6ABA 0002
Jarash: 300A 6ABB 0002
Courmayeur: 300A 6ABC 0002
Maui: 300A 6ABD 0002
Newcastle Circuit: 300A 6ABE 0002
el M Autos
99 Aston Martin: 300A 6A86 0002

98 Shelby Series:

TVR Speed 12: 300A 6A88 0002
98 Dodge Viper GTS-R: 300A 6A89 0002
94 Jaguar XJ220: 300A 6A8A 0002
Caterham Super 7: 300A 6A8B 0002
Chris Beast: 300A 6A8C 0002
Caterham 21: 300A 6A8D 0002
Police TVR Cerbera: 300A 6AS8E 0002
69 Dodge Charger Daytona:  300A 6A8F 0002

. 69 Chevrolet Camero Hotrod: 300A 6A90 0002
* 68 Ford Mustang Hotrod: 300A 6A91 0002
Behold the Mighty Maul: 300A 6A92 0002

Fear Factory Wagon: 300A 6A93 0002
98 Ford Mustang: 300A 6A94 0002
Nissan R390 GT-1: 300A 6A95 0002
98 Police Ford Mustang: 300A 6A96 0002
69 Police Dodge Charger: 300A 6A97 0002
97 Police Chevrolet Camero: 300A 6A98 0002
Pitbull Special: 300A 6A99 0002

Apocalypse

M Allgemeines
Unendlich viele Leben:
Unverwundbarkeit:

Sie besitzen alle Waffen:
Alle Level direkt anwihlbar:
Alle Checkpoints anwiihlbar:

800F F7A8 000F
800F F250 0001
800F F24C 0001
800F F264 0001
800F F26C 0001

januar '99

1 300A 6A87 0002

Devil Dice

Dreamcast Dreams |
Konsole 899, 00 F1 Racing Simul 20 8 |
Joypad Onglnal 89,95 G-Police 2

Jurassic Park - LW.

RGB-Kabel 6495
; : Kensei Sacred Fist

. 19,95

89,95 Legend
109 95 Libero Grande
Monkey Hero

NBA Live 99

15095
Oddworld - Exoddus 89,95

Evoluﬁtm i ..159,95

Geist Force 15095 Charity (Game Pack) 89,95
Godzilla Generations 159,95 Premier Manager 99 89,95
Incoming

Pro Pinball-Big Race
July | eg. -~ 89
Monaco Grand Prix
Pen Pen Triathlon
Sega Rally 2
Seventh Cross
Sonic Adventure
Virtua Fighter 3tb

GameBoy
Konsole COLOR
B. Bunny & Lola (col} 69,
Conker's P. Tales (co) 64 95

8985 |
89,95
80095
89,95
8995

Tomb Raider 3
. FIFA99
* Formel 198
Ninja Tenchu - Steaith As

Pandemonium 1 49,85
Bug Riders
Konami Open Golf
Robo Pit
Slamscape
Tekken 1 o
Adidas P. Soccs
Agent Armstro

Porsche Challen -] 49 85
R

Panzer Geni
- Rayman
" Resident Evﬁ--

|

|

|

!

‘| Alien Trilogy
‘ Bust-a-Move 2
|

|

|

Int. S.S. Soccer Pro 44,85

Sovijet. trika 44.85 : A e

To § i, v 5,? * Wrecking. Crew. .. . 49,95
Won 5 gﬂk ﬁ *; _ Bust-a-Move3 . . 5495
C&C.1:1be \ R R
Croc: Legen Gobb. 44,95 “Frankreich 98 - WM 54,95
Destruction Derby 2 44,95 Wing Commander 4 54,95
Fifa Soccer 97 44,95 Namco Mus. Piece 4 64 95

§

angenommen - Druckfehler und Imumer vorbehalten _
verlieren die bisherigen Preise ihre Gilltigkeit. é
Ladenprels variieren

e
Karisruhe {ca. 300m?) MARS, JUPITER,™.
ZENTRALE DEMNACHST
Kriegsstr. 27 - 29 AUCH INIHRER
76133Karisruhe UNAHE

Sie mochten auch einen “GAMEI
Sie sich mit uns in Verbindung.

‘Telefon Versand: 0

| Verschiedene Partnerschafts - bzw.
| Héndlermodelle - Rufen Sie an !!!

21 -93357 10/11

Telefax: 0721-93357 28







»

Inkl. 2 Level-Demo-CD
von Metal Gear Solid

ORI e KON

B v Smestel

PlayStation.
MUSIC INTERNATIONAL SUPERSTAR
Ein absolut neuartiges Spiel fiir die PlayStation. MUSIC SOCCER PRO 98
ermoglichtes Profis wie auch absoluten Laien, eigene Die Fortsetzung der populdren FuBballsimulation fiir die
Musikstiicke auf der Playstation zu komponieren. PlayStation. Mit noch mehr Features, verbesserter Grafik
Dariiberhinaus lassen sich zu jedem Stlick kinderleicht und verfeinertem Gameplay erwartet den Spieler das rea-
eigene Videos kreieren. listischste und spannendste FuBballspiel aller Zeiten.

L
N.

G. DARIUS BRUNSWICK BOWLING

reiht sich nahtlos ein in die Ringe der legendaren Darius- Noch nie hat Bowling am Bildschirm so viel SpaB bereitet
Spiele von Taito. Es verfiigt iber alle jene Eigenschaften, wie bei Brunswick Circuit Pro Bowling! Ein MuB fur jeden
die einen exzellenten Shooter der alten Schule ausma- Bowling-Fan und all jene, denen die echten Kugeln ein-
chen: Zwei-Spieler Action, dutzende Gegner und zahlrei- fach zu schwer sind.

che Power Ups.

VIDEO ¢ TV ¢ HIFl « COMPUTER ¢ FOTO ¢ CD ¢ TELEKOMMUNIKATION < ELEKTRO



Tips & Tricks-Hotline: 0190/87 32 68 12 11:00 - 24:00 Uhr 3,63/Min

...TOP SECRET...TOP SECRET.

Unendlich Resurrection Leaf: 3001 0011 00FD
Unendlich Chameleon Spell: 3001 0012 0OFD

Colony Wars:

Ve n q ea nce Unendlich Protection Amulet: 3001 0013 00FD

Unendlich Lightfoot Scroll: ~ 3001 0014 00FD

Unendlich Shadow Decoy: 3001 0015 O0OFD

B Allgemeines Unendlich Super-Shurikens: 3001 0016 00FD

Unendlich viele Einheiten: DOOC 57CC 0000 Unendlich Dog Bones: 3001 0017 OOFD

800C 57CC 0001 Unendlich Fire Eater Scroll: ~ 3001 0018 O0FD

- . 4 Unendliche Schilde: 8004 647C 0064 Unendlich Decoy Whistle: 3001 0019 OOFD

| AS-Laser iiberhitzen nicht: - 8012 F31C 0000 Unendlich Ninja Armor: 3001 001A 00FD

" Laser iiberhitzen nicht:
~ Seismische Lanze
tiberhitzt nicht:

, Plasma-Raketen:
& Unendlich viele

8012 F374 0000

8012 F3CC 0000

8012 F488 0005

B Ayame Levelcodes und

Lebensenergie

Unendlich Leben (Level 2):

8012 F424 0000 Alle Level freigeschalten: 3001 0061 OOOF
% Unendlich viele AS-Raketen: 8012 F430 0005 Unendlich Leben (Level 1) D000 E226 800B
Unendlich viele 8012 AC94 0064

D000 E226 800B
8012 FD6C 0064

Verteidigungskapseln: 8012 F4E0 0005 Unendlich Leben (Level 3): D000 E226 800B
~ Unendlich viel Zeit: 8011 EDA8 FFFF 8013 0700 0064
" Unendlich viele Unendlich Leben (Level 4): D000 E226 800B
" AS-Torpedos: 8012 F538 0005 8012 98D8 0064
" Unendlich viele Unendlich Leben (Level 5): D000 E226 800B
" Angriffskapseln: 8012 F590 0005 8012 6BAO 0064
_Laser feuert schneller: 8012 F378 0001 Unendlich Leben (Level 6): D000 E226 800B
& Alle Schiffe sind anwiihlbar: 3003 43C0 0001 8012 F728 0064
~ Alle Waffen sind verfiigbar: 3003 43BF 0001 Unendlich Leben (Level 7): D000 E226 800B
_# Unendlich viel Nachbrenner: 3003 43BD 0001 8012 9084 0064
3 » Unendliche sekundire Waffen: 3003 43BA 0001 Unendlich Leben (Level 8): D000 E226 800B
* Missionen/Filme 8012 3730 0064
R sind anwihlbar: 3003 43B9 0001 Unendlich Leben (Level 9): D000 E226 800B

Unendlich viel Energie:
Unendliche Heiltrinke:
Unendlich viele Bomben:
Unendlich viele Leben:
Unendlich viel Geld:

Assasins

B Waffen und Items
Unendlich Crimson Blade:
Unendlich Caltrops:
Unendlich Healing Potion:
Unendlich Grenades:
Unendlich Smoke Bomb:
Unendlich Mines:
Unendlich Poison Rice:
Unendlich Colored Rice:
Unendlich Sleeping Gas:

das offizielle PlayStation Magazin

Ninja - Shadow of

8006 DOAA 0050
8006 DOAC 0009
8006 D088 0009
8006 DO3C 0009
8006 D050 270F

Tenchu - Stealth

3001 0008 OOFD
3001 0009 OOFD
3001 000A OOFD
3001 000B OOFD
3001 000C OOFD
3001 000D OOFD
3001 00OE OOFD
3001 00OF OOFD
3001 0010 OOFD

Unendlich Leben (Level 10):

8012 E8BO 0064
D000 E226 800B
8012 E854 006

M Ayame Grand Master Status

Level 2 - Layout A:
Level 2 - Layout B:
Level 2 - Layout C:
Level 3 - Layout A:
Level 3 - Layout B:
Level 3 - Layout C:
Level 4 - Layout A:
Level 4 - Layout B:
Level 4 - Layout C:
Level 5 - Layout A:
Level 5 - Layout B:
Level 5 - Layout C:
Level 6 - Layout A:
Level 6 - Layout B:
Level 6 - Layout C:
Level 7 - Layout A:
Level 7 - Layout B:
Level 7 - Layout C:
Level 8 - Layout A:
Level 8 - Layout B:
Level 8 - Layout C:

8001 025C 1300
8001 0268 1300
8001 0274 1300
8001 0280 1300
8001 028C 1300
8001 0298 1300
8001 037C 1300
8001 0388 1300
8001 0394 1300
8001 03A0 1300
8001 03AC 1300
8001 03B8 1300
8001 02A4 1300
8001 02B0O 1300
8001 02BC 1300
8001 02C8 1300
8001 02D4 1300
8001 02E0 1300
8001 02EC 1300
8001 02F8 1300
8001 0304 1300

januar

Darkness Level 1 - Layout A: 8001 0238 1300
Level 1 - Layout B: 8001 0244 1300 -
M Allgemeines Level 1 - Layout C: 8001 0250 1300 .

'99



. TOP SECRET...TOP S

januar

Level 9 - Layout A:
Level 9 - Layout B:
Level 9 - Layout C:
Level 10 - Layout A:
Level 10 - Layout B:
Level 10 - Layout C:
Trainingslevel:

8001 0310 1300
8001 031C 1300
8001 0328 1300
8001 0334 1300
8001 0340 1300
8001 034C 1300
8001 0358 1300

B Rikimaru Levelcodes und

Lebensenergie

Alle Level sind freigeschalten: 3001 0060 000F

Unendlich Leben (Level 1):

Unendlich Leben (Level 2):

Unendlich Leben (Level 3):

Unendlich Leben (Level 4):

Unendlich Leben (Level 5):

Unendlich Leben (Level 6):

Unendlich Leben (Level 7):

Unendlich Leben (Level 8):

Unendlich Leben (Level 9):

Unendlich Leben (Level 10):

D000 E226 800B
8012 AD98 0064
D000 E226 800B
8012 FE70 0064

D000 E226 800B
8013 00804 0064
D000 E226 800B
8012 99DC 0064
D000 E226 800B
8012 6CA4 0064
D000 E226 800B
8012 F82C 0064

D000 E226 800B
8012 9188 0064

D000 E226 800B
8012 3834 0064

D000 E226 800B
8012 E9B4 0064
D000 E226 800B
8012 E958 0064

M Rikimaru Grand Master Status

Level 1 - Layout A:
Level 1 - Layout B:
Level 1 - Layout C:
Level 2 - Layout A:
Level 2 - Layout B:
Level 2 - Layout C:
Level 3.- Layout A:
Level 3 - Layout B:
Level 3 - Layout C:
Level 4 - Layout A:
Level 4 - Layout B:
Level 4 - Layout C:
Level 5 - Layout A:
Level 5 - Layout B:
Level 5 - Layout C:
Level 6 - Layout A:
Level 6 - Layout B:
Level 6 - Layout C:
Level 7 - Layout A:
Level 7 - Layout B:
Level 7 - Layout C:
Level 8 - Layout A:
Level 8 - Layout B:
Level 8 - Layout C:
Level 9 - Layout A:
Level 9 - Layout B:
Level 9 - Layout C:

99

8001 0064 1300
8001 0070 1300
8001 007C 1300
8001 0088 1300
8001 0094 1300
8001 00A0 1300
8001 00AC 1300
8001 00B8 1300
8001 00C4 1300
8001 01A8 1300
8001 01B4 1300
8001 01CO 1300
8001 01CC 1300
8001 01D8 1300
8001 01E4 1300
8001 00DO 1300
8001 00DC 1300
8001 OOES8 1300
8001 00F4 1300
8001 0100 1300
8001 010C 1300
8001 0118 1300
8001 0124 1300
8001 0130 1300
8001 013C 1300
8001 0148 1300
8001 0154 1300

cy . = l'. _\‘:'

Komplettiosungen
fiir viele Video- und Computerspiele

Bestellannahme: Mo. bis Fr. von 10 - 13:30 Uhr und 14 - 18 Uhr

Hint Shop Komplettiosungen ab 9,80 DM
Am Hollerbroch 36 / 51503 Résrath (Ausnahmen in Klammemn vermerkt)
Tel. / Fax.: 02205.910-313 /-314 Alien Trilogy Oddworld: Abe’s Oddysee
Versandkosten (Inland): Alone in the Dork 1 -3 Phantosmogorio 1 [
Nachnahme 9,50 DM / Vorkasse 4 DM Mlundra (19,80) Resident Evil (14,80 / 19,80)

; Atlontis - Dos sagenhafte Ab.  Riddle of Master Lu
Versandkosten (Ausiand Vorkasse 12DM o oo 89 (1480)  Riven nd st (14,80)
Fordern Sie die Gesamtliste an Betrayol in Antora Simon the Sorcerer 1 und 2
ey Blode Runner Stodt der verlorenen Kinder
Cosper Star Trek - Sammelband
(& C- Sommlung (19,80) - Stor Trek - Generations
- Teil 1 und 2 mit Missionen ~ Storcroft (19,95)

< QM" A a.\mlrj
CC‘NS"L

g

T nuit;:r::s::uz%hum Commandos (1 9,95} S!DfIEkEEﬂ
-3 w3 Dark Earth Suikoden (14,80)
Deathtrap Dungeon (19,95) Timelopse
Diablo Tomb Raider 1 (14,80)
Discworld 1 und 2 (14,80) Tomb Raider 2 (19,95)
Dune 2000 (19,95) Worcraft 1+2 & Exp. (14,80)
gix00g e Excolibur 2555 A.D. (14,80)  Warhommer - Gehomte Ratte
C&C Sammlung  Baphomets Fluch  Follout Wild Arms

Final Fantasy 7 (29,80) Wing Commander 3 und 4
Hexen ¥-Files The Gome (19,95)
Jedi Knight g

Kimg's Quest 1-7 Totk: Der GroBinquisitor

Londs of Lore 2 (14,80) Gome Breaker Sol. 1 (29,80)
lony 1-7 Diablo, MDK, Resident Evil D.C.
Legacy of Kain (14,80) Abe's Oddyses, (8C 142,
Little Big Adventure 1 oder 2 Worcroft 2: Tides o. Darkness,
LucosArts Sommlung (14,80)  Worhommer: g. Ratte, “7”

MDK Gome Breaker Sol. 2 (29,80):
Monkey Island 1 bis 3 Baphomet 142, Discworld 142,

— : Mission: Impossible (19,95)  Wyst, Riven, Stadt d. v. Kinder,
Riven und Myst Tomb Raider Myst und Riven (14,80) Legocy of Kain, Suikodan

Sie finden uns im Internet: Handleranfragen

http//www.hintshop.com erwiinscht

Distributor fiir-die Schweiz Distributor fir Osterreich
AHA CD-ROM Spiele Kornfeld OEG

Postfach - 3662 Seftigen Oberlaaerstr. 16 - 1100 Wien
Tel./Fax.; 033.345700 -1/ -4 Tel./Fax.: 0222.689755 -0/ -1

- Superemfuch un:uschﬁesm

R S B T e R T

y -stounensleaberhochouﬂb&endt Grafik K -
oS iy Endlich kénnen Sie

- Lautsprecher odcr Kopfhorer unschllesshn

i e SONY© PlayStation™ ode

' ,’ .,.eslslnurderkugeﬂbhckelmlll:k_ N,ntendoTM Oder
IDEAL FUR Sega®” Dreamcast™

- HighTech Freaks
- Leute mit uralten Fernsehern | auf lhrem

- alle, denen ihre Augen lieb sind i L5 -
- Abflippen im Biro ier COA : RMONITOR Sple|en

- ungestortes Zocken im

s AP 179,99 DM

Tel 030-399918-0

ACT IVATED vips fw.infopool.com




Level 10 - Layout A:
Level 10 - Layout B:
Level 10 - Layout C:
Trainingslevel:

Defcon 5

. M Allgemeines

~ Unendlich Munition:

Unendlich Gesundheit:

" M Munition
Unendlich Munition Turm 1:
Unendlich Munition Turm 2:
Unendlich Munition Turm 3:
Unendlich Munition Turm 4:
. Unendlich Munition Turm 5:
. Unendlich Munition Turm 6:

| W Aufheizung
Turm 1 bleibt kalt:

& Turm 2 bleibt kalt:
4" Turm 3 bleibt kalt:

Turm 4 bleibt kalt:
: Turm 5 bleibt kalt;
! Turm 6 bleibt kalt:

. B Raketen

= Unendlich Raketen Turm 1:
¢ Unendlich Raketen Turm 2:
* Unendlich Raketen Turm 3:
Unendlich Raketen Turm 4:
Unendlich Raketen Turm 5:
Unendlich Raketen Turm 6:
Unendlich Energie Turm 1:
Unendlich Energie Turm 2:
Unendlich Energie Turm 3:
Unendlich Energie Turm 4:
Unendlich Energie Turm 5:
Unendlich Energie Turm 6:

B Allgemeines
Unendlich viele Leben:
Unendlich viel Gesundheit:
Sie besitzen den Schliissel:
Sie besitzen 14000 Juwelen:
Alle Drachen sind befreit:
Alle Dracheneier

sind gefunden:
Unbegrenzte Zeit:

Alle 8 Ringe:

Alle 8 Arches:

Alle 8 Planes:

Alle 8 Chests:

...TOP SECRET...TOP SECRET

8001 0160 1300
8001 016C 1300
8001 0178 1300
8001 0184 1300

800D 0750 0019
800E 3074 0064

800E BA24 00C8
800E BA40 00C8
800E BASC 00C8
800E BA78 00C8
800E BA94 00C8
800E BABO 00C8

800E BA20 0000
800E BA3C 0000
800E BA58 0000
800E BA74 0000
800E BA90 0000
800E BAAC 0000

800E BA28 0005
800E BA44 0005
800E BA60 0005
800E BA7C 0005
800E BA98 0005
S800E BAB4 0005
800E 351C 0000
800E 3524 0000
800E 352C 0000
800E 3534 0000
800E 353C 0000
800E 3544 0000

Spyro the Dragon

8007 C100 000F
8007 F54C 0003
8007 C104 0001
8007 C130 36B0
8007 CO1C 0050

8007 COE4 000C
8007 C110 DA00
8007 EFCO 0008
8007 EFC4 0008
8007 EFC8 0008
8007 EFCC 0008

das offizielle PlayStation Magazin
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M Allgemeines
Unendlich viele
Speicherkristalle:
Unendlich viele
kleine Medipacks:
Unendlich viele
groBe Medipacks:
Unendlich viele
Magnesiumfackeln:

Unendlich viel Luft:

B Unendlich viel Gesundheit

Laras Anwesen:
Indien:

Siidsee:

Nevada:

London:

Antarktis:

B Unendlich viel Munition

Harpune:
Granatwerfer:
Raketenwerfer:
MPS5:

Uzi:

Desert Eagle:
Gewehr:

8009 720A 0063

8009 7208 0063

8009 7206 0063

8009 7204 0063
8009 8E4E 0708

801B 9076 03E7
8009 6478 03E7
801D 2FC2 03E7
801D B47E 03E7
801D 3C32 03E7
8017 B756 03E7
801D 6E86 03E7
801D C786 03E7
801D ABA2 O3E7
8018 EOFA 03E7
801D 659E 03E7
801D F93E 03E7
801D F66A 03E7
801E 1F8A 03E7
801D 69BA 03E7
801E 2662 03E7
8019 276A 03E7
801D 980E 03E7
801D CB4A 03E7
801D 89DA 03E7
801A 5B32 03E7

8009 8F14 1388
8009 8F1C 1388
8009 8F18 1388
8009 8F20 1388
8009 8FOC 1388
8009 8F0O8 1388
8009 8F10 0A90

januar
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Alle Cheats

1002

getestet

‘In dieser Rubrik verraten wir lhnen Tips und Tricks zu
~ @lteren Spielen, die entweder im Rahmen der Platinumreihe
‘verdffentlicht wurden oder zu den unbestrittenen Klassi-
kern zdhlen. In der aktuellen Ausgabe nehmen wir den
. Platinumhit TOCA - Touring Car Championship unter d:e
| .Lupe._~

' TOCA - Touring Car  ®Mechthimme!

Um dem meist bewdlkten briti-
C ha m pions h i p schen Himmel zu entflichen, soll-

ten Sie das PaBwort CMSTARS

eingeben. Von nun an fahren Sie
Der Uberraschungshit aus dem Hause Codemasters be-  unter einem sternenklaren Nacht-
geisterte alle Rennspielfans bereits lange Zeit vor Gran ~ himmel.

& Turismo und Konsorten durch den eminent hohen Rea-

| = lismusgehalt. Der Anspruch trieb aber den Schwierig- [l Cartoon-

keitsgrad in ungeahnte Hohen. All jene, die an dem Horizont

Ein echt witziger Einfall
verbirgt sich hinter dem
PalBwort CMTOON. Nach
Eingabe dieses Codes wird

der standardmiBige Hori-
zont durch ein neues Gra-

DUR”’G mn fikset im Comicstil ersetzt.

CHSmoionsiey M Alle Kurse - oder auch nicht!

Einen der wichtigsten Cheats —
Freischaltung aller Kurse — ak-
tivieren Sie, indem Sie das
PaBwort JHAMMO eingeben.
Nun steht Thnen sogar die ab-
gedrehte Lavastrecke zur Ver-
fiigung. Um diesen Cheat wie-

der riickgingig zu machen,
sollten Sie das PaBwort
CMLOCK eingeben.

C odemastiers

M Coole Autos

Jeder TOCA-Zocker wird sich
mit Sicherheit Gedanken iiber die
Game verzweifeln oder es als Platinum-Game erst kiirz-  beiden freien Garagenpliitze ge-
lich erworben haben, sollten ein Auge auf die folgenden =~ macht haben. Um diese beiden

Cheats werfen. Autos, oder eher fahrbare Unter-
Alle erwihnten Paworter werden als Fahrernamen ein-  sitze, freizuschalten, miissen Sie
gegeben. Jede richtige Eingabe wird mit einem deutlich ~ das PaBwort CMGARAGE ein-
horbaren "Cheat Mode enabled"” quittiert. geben. Ein Panzer und ein rosa-
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farbenes 50er-Jahre Schlachtschiff namens "Flexform"
sind die Belohnung.

M Feuer frei!

Obwohl es sich hierbei um keinen Cheat im eigentlichen
Sinne handelt, sollten Sie nach Eingabe des Garagen-
cheats den Panzer anwihlen, ein Rennen starten und ein

‘7 LAr Time ¢
¥ BESEY - -

schadenfrohes Grinsen aufsetzen: Ein Druck auf den
Hupknopf feuert schlieBlich scharfe Granaten auf die

Gegner ab.

M Keine Kollision
Falls Sie bei den perma-
nenten Fahrzeug-
beriihrungen stets den
kiirzeren ziehen, sollten
Sie die Kollisionsabfrage
deaktivieren. Nach Ein-
gabe des PaBwortes CM-
NOHITS fahren Sie ein-
fach durch die gegneri-
schen Autos.

M Helikoptersicht
Eine etwas ungewdhnli-
che Ansicht schalten Sie
durch Eingabe  des
PaBwortes CMCOPTER
frei. Auf Wunsch wird Ih-
nen der in der Luft schwe-
bende Helikopter der
Fernsehgesellschaft  pri-
sentiert.

B Kart-Perspektive

All jene, die Autorennen am liebsten aus der In-Car-Per-
spektive bestreiten,
sollten das PaB-
wort CMCHUN
eingeben. Dies
schaltet alle an ein
Automobil  erin-
nernde  Texturen
aus und vermittelt
somit eine luftige
Go-Kart-Sicht.

januar 99
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DAVID BRABEN

Eine Vielfalt an originellen
Missionen, gepaart mit
witzigen Details.

Peter Steinlechner, Game Stai

V2000 ist kein Nachfolger
des legendaren ,Virus”,
sondern ein vollig eigen-
standiges, innovatives
Actionspiel fur Leute mit
Kopfchen und Freude an
sehr ungewohnlichen
Einfallen.

Thomas Werner, PC Playe:
GOLD
PLAYER

-
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B Micro-Machines-Perspektive

Alle Cheats

10025

Da der Multiplayer-Hit Micro Machines V3 auch
aus den Codemasters-Studios kommt, designten
die Entwickler eine spezielle MM3-Perspektive,

getestet

die das Fahrzeug von oben zeigt. Um diese sehr gewoh-
- nungsbediirftige Kameraposition zu aktivieren, miissen
~ Sie das PaBwort CMMICRO eingeben.

M Lightjockey

Falls Sie von der grauen briti-
schen Nebelsuppe die Nase voll
haben, sollten Sie ein wenig
Farbe ins Spiel bringen. Hierzu
miissen Sie lediglich das PaBwort
CMDISCO eingeben, und schon
tauchen bunte Nebelschwaden
auf.

Obwohl dieser Cheat die Streckenobjekte wie beispiels-
weise Gummihiitchen beeintrichtigt, sollten Sie das

PaBwort CMLOGRAV eingeben, um die Gravitations-
krifte entscheidend zu verringern.

M Es regnet aufwarts!

Der beliebte Regencheat darf bei einem britischen Spiel
natiirlich nicht fehlen. All jene, die den Regen von unten
nach oben prasseln lassen méchten, geben das Pawort
CMRAINUP ein.

M Aggressiv

Als ob die CPU-gelenkten Gegner im hchsten Schwie-
rigkeitsmodus nicht schon stark genug wiiren, diirfen Sie
deren Aggressivitit erhohen. Ganz wagemutige geben
das PaBwort CMMAYHEM ein.

das offizielle PlayStation Magazin

B Grofie Hande

Falls es Sie interessiert, wie
sich ein NBA-Profi hinter
dem Sportlenkrad eines Tou-
fiihlen wiirde,
empfehlen wir lhnen das
PaBwort CMHANDY. Wech-
seln Sie nun wihrend eines
Rennens in die In-Car-Per-
spektive, werden Sie von riesengroBen Pranken er-

renwagens

schreckt.

B Doppelter Speed

Codemasters hat ein Herz fiir alle Speedfreaks dieser
Welt. Um solche Geliiste zu befriedigen, miissen Sie das
PaBwort XBOOSTME eingeben. Dies bewirkt eine dra-
stische Erhohung der Spitzengeschwindigkeit.

M Seitenansicht

Als ob all die neuen Perspek-
tiven nicht ausreichen wiir-
den, diirfen Sie sich die Ren-
nen auch aus einer seitlichen
Position, der sogenannten
Trackview-Kamera,
tieren lassen. Um diesen Joke
zu aktivieren, geben Sie das
PaBwort CMFOLLOW ein.

prasen-

B Verkehrte Welt

Falls Sie schon immer mal ein
Autorennen aus der australischen
Perspektive bewundern wollten,
sollten Sie das PaBwort CMUP-
SIDE eingeben. Die nichsten
Rennen fahren Sie "Down under"
— nicht unbedingt gut spielbar,
aber witzig.

B TOCA-Duell

Um den versteckten TOCA-Modus (spiegelverkehrte
Kurse) freizuschalten, geben Sie das PaBwort PAT-
SCREEM ein. Erst wenn Sie diese Herausforderung ge-
meistert haben, sind Sie ein echter Tourenwagencrack
und miissen sich somit TOCA 2 zulegen ...

...TOP SECRET...TOP SECRE
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_ ara im Fernsehen, Lara in Buch-
form, Lara als Actionfigur, Lara
als Modell, Lara als Duschgel,

_ Lara im Videoclip, Lara in der
BILD-Zeitung, Lara in den Nachrichten, Wer in
den letzten Monaten nichts von einer gewissen
Lara Croft gehort hat, lebte in einer Gegend
ohne Elektrizitit, verbrachte die Zeit auf einer
Forschungsstation in der Antarktis oder ver-
diente sein Brot als Muscheltaucher auf Bora
Bora. Alle anderen erlebten derweil hautnah,
wie aus einem echten Hype ein Mainstream
wurde, fiir den sich sogar der Metzger an der
Ecke interessiert. Nachdem die Lara-Manie
endgiiltig totvermarktet wurde — selbst die al-
ternden Fun-Rocker von den Arzten haben sie
zum Geldscheffeln zweckentfremdet — muB
Core Design beweisen, dal Tomb Raider 111
mehr aufzuweisen hat, als nur eine junge, wohl-
proportionierte Polygon-Hauptdarstellerin.

Ansehnlich

Ein Meteorit stiirzt auf die Erde, vernichtet alle
Lebewesen und birgt ein Geheimnis, das allerlei

Tomb Raider setzte einst Maf3stabe,
der zweite Teil wurde von vielen als
Mogelpackung angesehen und nun steht
Tomb Raider Il im Laden. Und obwohl es
sich um einen weiteren Aufgup} handelt,
ist das Game nach wie vor fesselnd!

Artur Hoffmann

Nevada

Gesindel anzieht. Die aus zwei Abenteuern als
Sieger hervorgegangene Lara Croft ist mitten
drin und macht sich in 19 Leveln auf die Suche
nach dem Himmelskorper, Ein Trainingslevel,
sowie ein versteckter Einsatz rahmen Laras
primédren Auftrag ein.

Die iiberarbeitete Grafik repriisentiert nach
wie vor den Stil, der die beiden Vorgiinger zu
Megasellern machte: Weit ausgedehnte 3D-
Landschaften, dynamische Lichteffekte, an-
sehnliche Hi-Res-Darstellung und eine sauber
dargestellte Polygondame, die sich geschmeidig
iiber Stock und Stein bewegt. Eingefangen wird
das Ganze durch eine Kamerafiihrung, die seit
dem ersten Teil landauf, landab als TR-dhnliche

'FACTS & FEATURES

% Nicht linearer Levelaufbau
* Exzellente hlschensequenzen

m das offizielle PlayStation Magazin

[1] Wiiste von Nevada [2] Hochsicherheitstrakt [3] Area 51

Kameraperspektive bezeichnet wird. Um sich
ein genaueres Bild von der Umgebung zu ma-
chen, geniigt ein Druck auf die R1-Ta-
ste und die Freikamera wird aktiviert.
Neu sind grafische Schmankerln wie
z.B. sichtbarer Atem, herumfliegende
Partonenhiilsen oder FuBspuren im
Schnee.

Als wiire aber die Zeit stehenge-
blieben, sind auch fast alle Miingel
der Prequels ibernommen worden.
Im einzelnen sind das die unsau-
ber zusammengefiigten Texturen,
die langen Ladezeiten sowie die
teilweise unsaubere Kollisions-
abfrage.

Die im Vorfeld hingegen vollmundig ange-
priesene, vom Schwierigkeitsgrad abhiingige

Speicherroutine, fiel
wohl dem Weih-
nachtsgeschift
zum Opfer.

Dafiir setzten
die Coder auf

'99
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Indien

[1]1 Dschungel [2] Tempelruine [3] Der Ganges [4] Kaliya Hohlen

das seit Resident Evil bekannte Speichersystem:

Sie diirfen das Game an jeder beliebigen Stelle
saven — vorausgesetzt, Sie sind im Besitz eines
blauen Kristalls.

Ausgedehnt

Auf Threm Weg zum héBlichen, aber um so ge-
fahrlicheren, Endgegner der in der Antarktis
wartet, bereist die wackere Heldin Indien, Ne-
vada (Area 51), London und den Siid-Pazifik.
Neu ist hier die Tatsache, daB Sie nach den vier

Erdffnungsleveln selbst entscheiden, in welcher
Gegend Sie weitersuchen méchten. Ahnliche
Situationen kommen aber auch im Spiel vor: Je

nachdem welche Richtung Sie einschlagen, tref-

fen Sie auf andere Gegner, finden verschiedene
Power-Ups oder entdecken neue Secrets. Somit
lohnt es sich immer wieder, das Game erneut

durchzuspielen. Bevor Sie aber soweit kommen,

miissen Sie sich mit zahlreichen Gegnern her-
umschlagen. Wie gewohnt rekrutieren sich die
Feinde aus der Menschheit, dem Tierreich und

der Phantasiewelt. Doch nicht alles, was
kreucht und fleucht, muB erledigt werden. Be-
reits im allerersten Level treffen Sie z.B. auf
Schimpansen, die Thnen nicht an den Kragen
wollen und dementsprechend friedlich behan-
delt werden sollten. Oder verbergen diese Tier-
chen ein Geheimnis?

Alle anderen bekommen aber Laras Waffe-
narsenal zu spiiren: Neben dem altbekannten
Equipment (Pistole, Harpune, Granatwerfer,
etc.) verfiigt die schieBwiitige Heldin in diesem

Play
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Siid-Pazifik [1 Kiistendorf [2] Absturzstelle [3] Madubu Schlucht [4] Punatempel

What's new Pussycat?

IRath 11

\."""p
f ..
+

\ N

Tom Raider

Plot:

Lara sucht an wech-
selnden Schauplat-
zen nach dem
Scion.

b

TOMB [® sousIII

E

j!a a

RAMERH

Tom Raider |l

Lara sucht an wech-
selnden Schauplat-
zen nach dem Dolch
von Xian.

Lara-Mania-Faktor:

1
Hoch

sehr hoch

niedrig _

Tom Raider 1lI

Lara sucht an wech- |
selnden Schauplat-
zen nach dem Me-
teoriten.

Gegnerdichte: extrem niedrig niedrig durchschnittlich
e
Bewaffnung: Pistole, Pump Gun, | Pistole, Pump Gun, | Pistole, Pump Gun,
Magnum, Uzi Magnum, Uzi, Har- Uzi, Harpune, Gra-
pune, Granatwerfer, |} natwerfer, Fackeln,
Fackeln, Maschinen- §| Maschinengewehr,
gewehr Desert Eagle, Rake-
tenwerfer
= l e
Moves: laufen, springen, laufen, springen, Laufen, springen,
hangeln hangeln, klettern hangeln, krabbeln,
klettern, spurten
Puzzles: Suche A, bringe es | Suche A, bringe es Suche A, bringe es
nach B, dann éffnet | nach B, dann 6ffnet | nach B, dann 6ffnet
sich C. sich C. sich C.
2 :
Speichervorgang: | Nur bei den blauen | Jederzeit. Falls im Besitz blauer
Kristallen. Kristalle, jederzeit.

Lo = e
Wichtigste - Dynamische Lichtef- | High-Res-Grafik,
Neuerungen: fekte, Aussenlevel neue Texturpalette,

Echtzeit-Lichteffekte
i s
~ Neue Klamotten, Neue Klamotten,
Besonderheit: wippender Pferde- wippender Pferde-

Brm o e T+ o e am! oy

schwanz, Fahrzeuge,
Trainingslevel, Un-
terwasserkampfe

—— e ——— e

schwanz, Fahrzeuge,
Trainingslevel, Unter
wasserkampfe, nicht
linearer Levelaufbau

= =.

[‘B das offizielle PlayStation Magazin

Abenteuer auch iiber einen Raketenwerfer und
eine Desert-Eagle-Pistole. Mit dabei sind natiir-
lich auch die Fackeln, die aufgrund der in man-
chen Abschnitten fast schon nervtétenden Dun-
kelheit eminent wichtig sind. Vielleicht sollte
die Protagonistin im néchtlichen London die
Sonnenbrille abnehmen... .

Akrobatisch

Da das Game nicht nur aus Kampf besteht,
miissen Sie wieder mal jede Menge akrobati-
scher Sprungeinlagen einlegen, Kisten verschie-
ben und Items aufsammeln. Beim Umlegen der

Gegrnstiinde

Schilissel zur Kathedrale

[1] In Kiirze machen wir die St. Pauls
Kathedrale unsicher. [2] Unsere Su-

che hat ein Ende. [3] Bei Spurts wird
Ihnen die Kondition angezeigt.

januar '99
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Boni 1] Trainingslevel [2] Extralevel All Hallows

Analogpad

-

kompatibel

Dual-Shock- Memory card

kompatibel

Controller

Ein
o
700

Spieler

[1] Hat die U-Bahn schon wieder Verspatung? [2] Endlich ein blauer

Speicherkristall.

unzéhligen Schalter féllt auf, dal Lara immer
noch fast pixelgenau positioniert werden muf.
Da das Médel das letzte Jahr nicht untitig ver-
brachte, beherrscht sie neue Moves wie z.B.
sprinten und krabbeln und beim Herumhangeln
darf sie nun hin- und herschwingen. Trotz der
optionalen analogen Steuerung sollten Sie mit
dem Digi-Pad spielen, da die Dame nur von
absoluten Analog-Cracks auf den schmalen
Pfaden gefiihrt werden kann.

Ahnlich verhilt es sich mit der Motivation,
die nahezu ausschlieBlich vom deutlich angeho-
benen Schwierigkeitsgrad profitiert. Fast jede
Falle ist so fies angebracht, daB Sie erst einmal

rein laufen. Haben Sie die Gefahr lokalisiert,
geht es solange weiter bis Sie an der niichsten
gemeinen Stelle ableben. Von einer Vereinfa-
chung, die sich aufgrund von Erfahrung oder
Routine einstellen sollte, ist weit und breit
nichts zu spiiren.

Die Tatsache, daB das Blut der erledigten
Gegner aus USK-Konformitit (TR III ist ab 12,
der Vorgiinger ab 16 Jahren) lilafarben ist,
diirfte wohl nur ausgesprochene Splatter-Fans
storen. Uns fiel der Unterschied nur zu Beginn
des Spiels auf, im spiteren Ver-
lauf dachten wir nicht mehr
daran.

pat

GENRE:

VERFUGBAR AB:
HERSTELLER:
ENTWICKLER:

SPRACHE DES SPIELS:
SPRACHE DES HANDBUCHS:

W SPIELIDEE:
M GRAFIK:

M SOUND:

M PRASENTATION:
B GAMEPLAY:

W MOTIVATION:

[1] Die Zwischensequenzen spinnen den
Handlungsfaden weiter. [2] In der Area
51 treffen Sie auf gemeine Laserbarrie-
ren. [3] Dieser Gegner hat keine Chance.

B PREIS/LEISTUNG:

B R R R R R R R R R R R R R R TT———————————————————————————=—=——==~™~—~—~—~—~—~

Y
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Neu im Programm: Die Allemamre Zu allen Imrarnl Patls
Mullltunktlonale Infrarot Schnittstelle (kompatibel zu allen
gangigen Steuereinheiten). Reichweite 5-6 Meler

I\IEU.

SchilicBen Sie ihr Joypad, Lenkrad oder andere géngige Steuereinheiten an die Remote Station an.
Durch die auf Infrarottechnik basierende Sender/Empfiinger Einheit, ersparen Sie sich
das ldstive Durcheinander mit thren AnschluBlkabeln. Denn von nun an kénnen Sie selbst bestimmen
an welcher Stelle im Raum Sie am liebsten spielen méchten. Noch dazu kénnen Sie lhre Konsole mit

allen AnschluBkabeln fiir den Joypadport im Hintergrund lassen.

p—— ﬂ"': e

120-1086 Bldck
MEMORY CARDS

Memory Card mit 120 bis 1080 Blocks
Led Display »

Formschones Design A

Erhaltlich in 5 verschiedenen Farhen

; 3 RY CARDS

k Memory Card
chem Speicher
om ression

Itlich in 5 rschiedenen Farben
i Transnarent Look erhltlich

FDahbie Sﬁaﬂ_‘!;k

P SAnalog Controller

Itich in 5 verschiedenen Farben
Transparent Look

. Zielgenaues Steuern

2 Motoren Technik #
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[1] Achtung, Stein-
schiag: Zwei pfeil-
schnelle Kometen
splittern von einem
Asteroiden ab, den
Sie gerade zerbro-
selt haben.

[2] Die Kristall-
Asteroiden erwei-
sen sich als beson-
ders resistent ge-
gen die Lasersalven
lhres Raumschiffs.

[3] Stimmungs-

volle, aufwendig

animierte Hinter-

grundgrafiken las-

sen echte Welt-

raum-Atmosphare
- aufkommen.

GUNSAT

Wiederbelebungsmapnahmen fiur einen
Klassiker der Videospiel-Geschichte: Mit
Asteroids holt Activision einen der Urviéter

'FACTS & FEATURES

* Neuauflage eines legendéren

Klassikers
T * Ch des Originals blieb
aller Weltraum-Shooter zuriick auf crhotenlll .

- * Hiibsche, aufpolierte Grafik
* Viele Power-Ups
% Angestaubtes Spielkonzept

* Knackiger Schwierigkeitsgrad

die Bildschirme. Michael Schmithduser

steinsbrocken herum, rotierte
sein Schiff immer brav im Kreis
herum und pulverisierte die bdsen
Asteroiden mit punktférmigen Lasersalven.
Ab und zu schaute ein unfreundlicher
AuBerirdischer in seiner fliegenden Untertasse

. s war einmal vor langer Zeit:
Zuhause auf den altertiimlichen
b Spielkonsolen langweilte man
sich mit der x-ten Pong-Variante
zu Tode, weil man sein ganzes Taschengeld in
Form einzelner Markstiicke bereits am Anfang

das Raumschiff um seine eigene
1 Achse drehen, per Nachbrenner

-
" in Bewegung versetzen und per

des Monats in der Spielhalle, in der Kneipe oder
im Kino-Foyer verzockt hatte. Die Miinzgriber
jener Epoche beeindruckten den Spieler mit
hochauflsender Liniengrafik in schonstem
SchwarzweiB, richtungsweisenden Soundeffek-
ten in Form von schrillen Piepstonen und fetzi-
ger Hintergrundmusik aus zwei Takten.

Einer dieser regelrechten Taschengeld-
Staubsauger kam 1980 nach Deutschland, horte
auf den Namen Asteroids und zog eine ganze
Generation von Zockern in seinen Bann. Man
steuerte ein dreieckiges Etwas iiber den Bild-
schirm, das sich mit viel gutem Willen als
Raumschiff identifizieren lieB. Dummerweise
war das Schiff in einen Meteoritenschwarm ge-
raten und es gab kein Entkommen. Und so flog
man hektisch zwischen groBen und kleinen Ge-

vorbei — so etwas bezeichnete man seinerzeit als
"Abwechslungsreichtum”.

Trotz des simplen Gameplays — oder gerade
deswegen — ist der angestaubte Klassiker ein-
fach nicht totzukriegen. Das beweist die kunter-
bunte Neuauflage des Oldies, die Activision
rechtzeitig zum Weihnachtsfest auf die ver-
wohnte 32-Bit-Gemeinde loslaBt.

Deja-Vu-Erlebnis

Gleich nach dem Spielstart erliegen dltere
Zocker trotz der effektgeladenen 3D-Grafik
einem waschechten Deja-Vu-Erlebnis: Der
Klassiker von einst wurde in Sachen Gameplay
sorgfiltig an den technologische Fortschritt an-
gepaBt, ohne daB das Spielgefiihl von einst dar-
unter litt. Wie in den guten alten Zeiten ldBt sich

m das offizielle PlayStation Magazin

Hyperspace-Taste aus der Gefah-
renzone beamen. Sogar die Aufhebung
der Bildschirmgrenzen wurde in die neue Ver-
sion integriert — wenn Sie iiber den oberen
Bildrand hinausfliegen, kommen Sie am unteren
Bildrand wieder heraus. Das gleiche gilt fiir die
(immer noch punktférmigen) Lasersalven.

Um auch die jiingere Generation fiir den ol-
len Klassiker zu gewinnen, haben die Entwick-
ler jede Menge interessanter Extras eingebaut.
Sporadisch auftauchende Kapseln enthalten Po-
wer-Ups in Form von Super-Schilden, La-
serblitzen, Smartbomben oder Minen. Diese
Goodies sind auch dringend nétig, wenn Sie das
hektische Treiben auf dem Bildschirm iiberle-
ben wollen. Die gigantischen Gesteinsbrocken
zerbroseln nach einem Treffer in viele kleine
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1978 kam ein
Atari-Ingenieur
namens Lyle
Rains auf die
Idee, ein Raum-
schiff gegen
herumfliegende
Meteoriten
kd@mpfen zu lassen. Das Konzept hin-
ter dem Superhit beruhte auf den zwei
Automaten Planet Grab und Cosmos.
In ersterem muften lediglich Planeten
beriihrt werden, um Punkte zu sam-
meln. Zweiteres war als Zweispieler-
Duell mit stérenden Gesteinsbrocken
ausgelegt. Ein durchschlagender Er-
folg war keinem der beiden Asteroids-
Urvédtern vergonnt.

Als Asteroids
1979 auf den
Markt kam, war
Atari vom Erfolg
des Automaten
so liberrascht,
dap es die aktu-
elle Produktion
des Spiels Lunar Lander stoppte und
dessen Automatengehduse flugs mit
Asteroid-Platinen bestiickte.

Steinchen, die mit einem Affenzahn
durch’s Universum rasen. Die kleinste
Unachtsamkeit geniigt, und der Kontakt
mit einem dieser interstellaren Ge-
schosse kostet Sie ein Bildschirmleben.

Neben den Standard-Brocken ma-
chen Ihnen zahllose weitere Gegner das
Leben schwer: Fiese Ufos attackieren
Thr Schiff mit gezielten Salven, organi-
sche Asteroiden geben Kaulquappen-ar-
tige Ekeltierchen frei, Kristall-Meteori-
ten zerbroseln erst nach anhaltendem
BeschuB, und pfeilschnelle Kometen
verbruzzeln die Schiffshiille in Sekun-
denbruchteilen.

Neu aufgelgegt

Auch grafisch hat das hektische Action-
Spektakel einiges zu bieten. Wunder-
schon animierte Hintergrundgrafiken
lenken hervorragend vom Geschehen ab

Wahrend der
80er Jahre
wurde Asteroids
auf nahezu je-
des verfiigbare
Videospielsy-
stem konver- o
tiert. Die Ver- e

sion fiir das Atari VCS 2600 wurde
ein Riesenhit. In den Spielhallen sorgte
der Nachfolger von Asteroids mit dem
Anhangsel Deluxe fiir Furore.

I COLLECTION

Seinen ersten Auftritt auf der PlaySta-
tion hatte Astferoids vor zwei Jahren
als Bestandteil der Spielesammiung
Ataris Greatest Hits von Midway/GT In-
teractive. Den Platz auf der schwarzen
Nostalgiescheibe teilt sich die original-
getreue Schwarzweifp-Version mit wei-
teren zeitlosen Klassikern wie Centi-
pede, Battlezone und Tempest.

m das offizielle PlayStation Magazin

Dual-Shock- Analogpad Iwei
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\

kompatibel Spieler

(Bumm — Game over!), withrend die aufwendig
animierten Asteroiden im 3D-Look eigentlich
viel zu schon zum Abknallen sind. In Sachen
Sound bekommen Sie deutlich aufgepeppte Ori-
ginal-Effekte zu horen.

Statt wie beim Original immer im gleichen
Asteroidenfeld herumzukrebsen, miissen Sie in
der Neuauflage fiinf Zonen mit bis zu 15 Levels
bewiiltigen. Besonders gute Schiitzen ballern
sich den Weg in die auf der CD enthaltene Ori-
ginalversion des Klassikers frei. AuBerdem kon-
nen Sie durch gute Leistungen das Angebot an
Raumschiffen (anfangs stehen drei zur Aus-
wahl) um einen besonders gut ausgestatteten
Typen erweitern. Wer nicht gern alleine zockt,
kann sich im simulatanen Zweispieler-
Modus mit einem menschlichen Mit-
spieler messen. * pat

PlayStation

[1] Einfach blen-
dend: Gleiend helle
Lichteffekte in
schillernden Farben.

[2] Spiel-Filme:
Gerenderte Video-
sequenzen leiten
auf den ndachsten
Sektor iiber.

GENRE:
VERFUGBAR AB:
HERSTELLER:
ENTWICKLER:
SPRACHE DES SPIELS:
SPRACHE DES HANDBUCHS:

W SPIELIDEE:
B GRAFIK:

B SOUND:

W PRASENTATION:
B GAMEPLAY:

B MOTIVATION:

M PREIS/LEISTUNG:
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HAUT VOLL HIN. COOL BOARDERS 3

Runter kommen sie
alle — aber wie!

Mehr Boarder, mehr
Boards, mehr Strecken.
PlayStation ist

Hauptsponsor des deutschen
Volkl-Snowboard-Teams.
PlayStation-Hotline:
0180/578578 (1,21 DM/Min.)

www._playstation-europe.com

....technisch besser
denn je.” (Next Level 10/98)

z . . ] ey W e S i R - PlayStation Snowhoard-Camp:
! : Sy _ 0.8.SESSION Eventreisen
: Hotline: 06249/905599

"\ - Link-Kabel

-4
PlayStation

IT'S NOT A GAME

-ﬂllizinlltr Sponsor der UEFA Champions League. & and “PlayStation™ are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. . is & trademark of Seny Corporation. Published by Sony Computer Entertainment Eurape. Cool Boarders is 3 trademark

of Sony Computer Enterlainment America Inc. Designed and developed by Idol Minds, LLC. Published by 989 Studios. 989 Studios and the 988 Studios logo are trademarks of Sony Computer Entertainment America Inc. © 1998 Sony Computer Entertainment America Inc.
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[1] Commodore 647 Super Nintendo? Sega Mega Drive? Nein, dieser Bild-
schirmschnappschuf3 wurde auf einer PlayStation angefertigt - ehrlich! " i

[2] Wenn Sie einen Gegner treffen, wird ein wahres Special-Effects-Feuer- ' —— . B ﬂ-‘;{};f
werk abgefackelt: Das ganze Objekt wird plakativ Weip eingefarbt. M et § R ¥

S 3 -
[2] Eine Explosion in all ihrer Pixel-Pracht. : LT i

des M% Die Erde wird von Auferirdischen

® angegriffen. Schwingen Sie sich in
lhren Kampfgleiter und schiefen Sie die
Eindringlinge dorthin, wo sie herge-

kommen sind - und dieses Spiel am besten
gleich hinterher. Michael Schmithduser

e
..0\'\

V

ilfe, die AuBerirdischen kommen! getduscht. Doch jetzt fallen Sie iiber
Funsoft hat sich fiir seinen neue- die gute alte Mutter Erde her. Nur ein
sten 3D-Shooter Invasion eine mutiger Fighter-Pilot na-mens L. Roy
vollig neuartige Hintergrundge- bietet den Eindringlingen die Stirn

schichte ausgedacht: Wir schreiben das Jahr und tritt thnen mit Hilfe seines wen-

2093. Fiese Aliens vom Stamme der Kseits (kein digen Kampfgleiters kriftig in den

. Schreibfehler!) haben zehn Jahre lang mit der extraterrestrischen Hintern,
Erde kommuniziert und friedliche Absichten vor- Wow! Wie innovativ! Auf ein

ﬁ Spiel mit einer derart unverbrauch-
FAm & mmna | ten Story haben wir schon lange ge-

wartet. Dieser Tatsache war sich

* erbarmliche 3D-Grafik Funsoft durchaus bewuBt, und hat
* furchterregend schwaches deshalb "aufwendigste" Lokalisie-
Camepiay rungs-MaBnahmen fiir den deut
3 5= c -
* g:g:::::tzte Hintergrund- schem Makd gtadtifion: Dic hibsok [1] Hiibsche Renderfilmchen bereiten fden Spieler
2 ' “ . ' : behutsam auf den nachfolgenden Grafik-Schock vor.
* tonnenweise Ubersetzungsfehler i gerenderten Videosequenzen wur- [2] Gottseidank, das Spiel ist zu Ende. Jetzt wird
— — den mit deutschsprachigen Unterti- abgerechnet. Wissen Sie, was "Erdfeinde" sind?

mdas offizielle PlayStation Magazin januar '99



Dual-Shock- ﬁnulogpad Memory card

Iwei

ol B O

Controller kompatibel kompatibel

Spieler

teln versehen. Allerdings wurde (wohl aus Zeit-
mangel) nur die Halfte von dem libersetzt, was

uns die bedeutungsschwangere Stimme der Er-

zihlers zu sagen hat.

Nachdem der Held L. Roy von seinem
Kommandanten die Einsatzziele erhalten hat
("Vernichten Sie dies, zerstoren Sie das, blasen
Sie dieses in die Luft, knallen Sie jenes ab, wir
zihlen auf Sie!"), folgt eine leckere Introse-
quenz und anschlieBend das nackte Grauen. Die
3D-Grafik von
Invasion ist mit Abstand das ScheuBlichste, was
seit langem auf der PlayStation zu sehen war.
Pixelige Gegner, langweilige Bauwerke und er-
birmliche Special-Effects lassen den Blick des
Spielers unwillkiirlich zur Konsole wandern -
es konnte ja sein, daB irgendein Scherzbold die
PlayStation gegen ein Super-NES oder ein Sega
Mega Drive vertauscht hat.

Die 15 Missionen sind eigentlich recht an-
spruchsvoll und abwechslungsreich, doch kein
ambitionierter Spieler hilt es linger als zehn
Minuten in jenem undefinierbaren Pixelbrei aus,
der sich "3D-Grafik" schimpft. Erschwerend
hinzu kommen die triige Steuerung, die quélend
langsame 3D-Animation und die listig-haBli-
chen Gegner, die sich einfach nicht abschieBen

lassen wollen. Als Sahnehdubchen obendrauf
gibt's noch jede Menge Ubersetzungsfehler wie
"Hinden Sie die Kolonne..." oder "Lautstérke-
vomumen", sowie nette Stilbliiten a la "Erd-
feinde". Scheinbar handelt es sich dabei um

AufheiterungsmaBnahmen fiir den Kaufer des
Spiels, der entsetzt feststellen muB, dab er
gerade 100 Mark fiir eine schwarze

Scheibe voller Mist ausgegeben hat. :
pﬂf MayStation

GENRE:

VERFUGBAR AB:
HERSTELLER:
ENTWICKLER:

SPRACHE DES SPIELS:
SPRACHE DES HANDBUCHS:

® SPIELIDEE:

B GRAFIK:

W SOUND:

B PRASENTATION:
B GAMEPLAY:

m MOTIVATION:

B PREIS/LEISTUNG:

NINTENDO

3 Nintendo 64
s N ___ Neu
BoDY HARVEST 109,90
-' : EXTREME G 99,90
N -' I : ¥ F-ZERD X 119,90
- A LT i il i FIFA'99 129,90
7 & L F s 1 === : - GLOVER 99,90
e mane . — MADDEN 99 129,90
—— PLAVINOW.L yi:> &
S EEEsssEEEEEEEEIEESNESEESERSSNEEEESEE 'L . ssnsm lllll"lllllll!ll) NHL’QQ 129,9'3
s & S SCARS 119,90
Bony Play;tatlon Sony Play st}:-i.t.lon TURDK 2 109,90
Nex_i_ L gebraucht e aA 109,90
BREATH OF FIRE3 99,90 MOTO RACER 2 99,90 COLIN ME RAE 69,90
BusT-A-GROOVE 89,90 N20O 89,90 CEILL'.INY WARS 2 69,90
O S oo oo onsa: MEA i
’ L - i ’
CooL BOARDERS 3 99,90 SCARS o9,00 NHL ‘99 69,90 WP'ONCE“
CRASH BANDICOOT 3 99,90 SMALL SOLDIER 99,90 SPYRO 69,90
DREAMS 99,90 SPYRO 99,90 TEKKEN 3 69,90 PIONEER DVD-505
FIFA‘99 4 99,90 TEST DRIVE 5 99,90 ForMEL 1'98B 69,90 INCL. REGIONALEODEUMRUSTUNG
FOrRMEL1 98 99,90 ToCA TOURING CAR 2 99,90 STANDIG CA.: 400 GEBRAUCHTE TITEL + 3 FILME NACH WAHL
OppowORLD: ABE 2 99,90 TomB RAIDER 3 99,90 AUF LAGER ! 1399,90,
. AR e !
PrREM. MANAGER 99 89,90 WILD ARMS 99,90

ANGEBOTE: s i -

LATN S e T GoDpziLLA GENERATIONS 149,90
BUST-A-MOVE 2. 39,90 DESCENT 2 39,90 SEGA RALLY 2 149,90
FORSAKEN 39,90 CRIME KILLER 39,90 '749 9D.'DM VIRTUA FIGHTER 3 149,90
RIVEN 49,90 ACTUA GOLF 69,90 ! PEN PEN TRIATHLON 149,90
CAsINO 2 69, gu ISS PrRO 98 79,90 Dreamcast. sonic Aoventure 149,90
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Zeit ZU»m Aufstehen:

Keing kUunst\ichen Farbzusatze cdayr Lemmings

Mit gingr» Pyrise

Lemming. bitte

aAufwar+s..

= Scro\len?

Gruppe andarn B

r- -

oK Zuruch

[1] Einfallsreichtum: Jeder
der 209 Level wurde mit
einem witzigen Spruch
benannt.

[2] Baumeister: Zwei Buil-
der sorgen mit einer Briicke
dafiir, dap die Karawane
sicher iiber den Abgrund

hinweglaufen kann.
[2] In der Introsequenz

flotte Sohle hin.

Was heif3t hier "Oh No"? Endlich wurde

einer der grofiten Computerspiel-Klassiker
aller Zeiten auf die PlayStation ubertragen.

Wir begriufen die niedlichen kleinen
Lemminge mit einem kréaftigen
""Oh Yes!" auf unserer Konsole.

n diesem Jahr feiern die Lem-

steller in einem der groBten P
zzle-Klassiker aller Zeiten

einfach — einfach genial"
landete die britische Soft-

minge ihren achten Geburtstag.
1991 erblickten sie als Hauptdar-

Licht der (Computer-)Welt.
Getreu dem Motto "Genial

wareschmiede DMA Design
(in PlayStation-Gefilden be-
kannt durch Grand Theft Auto)

von Michael Suchthauser

mit dem fesselnden Knobel-Kniiller ihren ersten
groBen Hit. Nach langer Wartezeit kommt nun
endlich das legendire Original auf der PlaySta-
u- tion heraus: Die kombinierten Level der ersten
das Folge Lemmings und des zweiten Teils Oh No!
More Lemmings.

Alt, aber gut

Um die herzallerliebst animierten Pixelménn-
chen schadlos durch alle 209 Level zu bringen,
miissen Sie viel Geduld, einen kithlen Kopf und
ein gehoriges MaB an Reaktionsschnelligkeit

m das offizielle PlayStation Magazin

mitbringen. Aus einer Falltiir purzeln bis zu 100
Lemminge heraus und marschieren stur in eine
Richtung — egal, ob am Ende ein gihnender Ab-
grund, ein todliches Wasserbecken oder ein
gliihender Lavasee auf sie lavert. Thre
Aufgabe als Spieler ist es, die
selbstmorderisch veranlagten Tier-
chen durch vertrackte Levelkonstruk-
tionen hindurch sicher zum rettenden
Ausgang zu geleiten. Zu diesem Zweck
konnen Sie einzelnen Lemmingen eine
von acht Tétigkeiten zuordnen. So

'FACTS & FEATURES

% Endlich das Original fiir die Play-
Station

* Anspruchsvolles Gameplay

* Vertrackte Levelkonstruktionen

* Unschlagbares Preis/Leisungs-
verhiltnis

% Technisch auf dem Stand von
1991

januar '99

legen die Lemminge eine
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Contoler JogCon (Namco)
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P Anime-Adveniue) 139,90
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lerepial - Dezermbey).., 139,90
jeoe) =3 129.90

Memory Cardd H’.F", (E '»f( J[\IYJ e 1990 Rockman legends (Action)..
Memory Cad IMEG [.y\_m\/]........... e 29.90 Rogue Tip us (Shalege)
Muli Tap  (MehspielerAdapter)... et ) Saga Fontier us (Rolenspigh. 4
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9950
-'U \'('I

Ir’f B Urnschaitbox  [4-Fach).......... : L9990  Spyio the Dragon (3D Hviemory Card 8950
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X-ploder [Cheat-Carfige) ’ 9990 letden 1l (3D-Fghing §t ﬁ}‘ﬁ P (Shodler)...... 109,90
Umbaou (ipfus) in Verbindung mit w,‘r.mrf L5000  Tenchu us (Adventure . i | 18| I 129,90

fest Dive 4x4. (Offroc Y B P RPG)..n g 13990
Abe's Exodus (3D-Adventure 21ei).... : ‘ZJU'_'-}"I'J lest Dive 5 [Roce) Rolensoied).........c.o00 139,90
ACM 1918 (Flight-Sirr.)..... : 7,90 Theme Hospifal (SimulandgTs Nkl AT 3 ) IR A O
Apocalvpse  (3D-Shoofer) 99.90 Thunderdoce 5 us [Shoote > 112 p (Caechon).......g 107U
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Bombemman World  [Action) 89,90 Roma p  (Adveriue).......... : 102,50
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Brorynciine 1 (RPG) 19 90 SOk 1 B s Tuike . e
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Die Geschichte der Lemminge

Seit ihrem Debiit im Jahre 1991 sind die niedlichen kleinen Nager in nicht weniger als acht Produktionen
fur verschledene Systeme aufqetreten. Hier eine kleine Chronoloqle.

1991 Lemmings (Amlqa, Atari ST, Macintosh, PC, Super Nintendo und Seqa Meqa Drive) -

Das legendare Original.
1992: Oh No! More Lemmings (Amiga, Atari ST, Mac und PC) - Das Sequel unterscheidet

sich in Sachen Gameplay nicht vom Original.
1991-1994: Holiday Lemmings (Amiga, PC und Mac) - Die beriihmten Weihnachts-Specials der
Serie. Schneebedeckte Levels und Lemminge im Nikolaus-Kostim.

1993: Lemmings 2: The Tribes (Amiga, Atari ST, PC, Sega Mega Drive und Super Nintendo) -
Geringfiigig geandertes Spielkonzept, aber sonst alles beim alten.
1995: All New World of Lemmings (Amiga und PC) - Deutlich aufpolierte Grafik und komple-
: xeres Gameplay mit Kampfeinlagen.
! 1995: Lemmings 3D (PlayStation und PC) - Der erste Auftritt der Lemminge auf der PlayStation
: - diesmal in schickem 3D.
E 1996: Lemmings Paintball (PC) - Die Lemminge erobern Windows.
: 1996: Lomax in Lemmingland (PlayStation) - ein 2D-Jump’'n-Run mit einem Lemming namens
l Lomax in der Hauptrolle.

- ‘1‘;\;‘*:&:_'?: ';‘ S hor'ich auf!” In Sachen Pri- absolut fiir eine Steuerung mit der Maus pri-
U G , == sentation wirkt Lemmings wie destiniert ist, wird selbstverstindlich auch die
eine Reminiszenz an die Com-  PlayStation-Maus unterstiitzt. Doch auch Besit-
puterspiele der friihen 90er zer eines Analog-Pads steuern den Auswahl-
Jahre — bis auf ein paar nette Cursor schnell und zielsicher iiber den Bild-
Videosequenzen entspricht die  schirm. Mit einem rein digitalen Controller
PlayStation-Variante auf den kommt dagegen garantiert Frust auf.

letzten Pixel genau dem ange-

staubten Original. Allerdings ~ Ein echtes Schnappchen

fragt man sich in Zeiten von Angesichts der unverinderten 16-Bit-Optik hat
3D-Grafik, Lichteffekten und Psygnosis einen fairen Zug gemacht-und wirft
feinsten Texturen, wie es die den Klassiker fiir weniger als 50 Mark auf den
Entwickler damals geschafft Markt — das macht einen durchschnittlichen Le-
haben, aus so wenigen Pixeln vel-Preis von nicht mal 25 Pfennig. Wer bei die-
Ganz schnell die Walker zu Floatern umwandeln, und schon S0 putzige Animationssequen- sem Suchtspiel nicht zugreift, ist sel-
gleiten sie an ihren Regenschirmen sanft in Richtung Boden.  zen zu zaubern. Da Lemmings ber schuld. af ,g

PlayStation

graben sich "Basher", "Miner" und
"Digger" durch Wiinde und Boden
hindurch, sprengen "Bomber" in Ka-
mikaze-Manier den Weg frei, und er- m .
richten fleiBige "Builder" lebensret- -
tende Briicken. Nur wenn Sie die oft
in nur geringer Zahl zur Verfiigung
stehenden Spezialisten richtig einset-
zen, gelangen Sie in die néchste
Spielstufe.

EliE

Technik pfui,
Gameplay hui

Anfangs werden Sie behutsam an das
Spielkonzept herangefiihrt, doch spi-
testens ab Level 10 werden Thre klei-
nen grauen Zellen ganz schon bean- : ' - !
sprucht. Gerade deswegen wird fol- £

gende Liige garantiert nicht ausblei-

ben: "Nur noch den einen Level, dann e T B

mdas offizielle PlayStation Magazin januar '99
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kennen wir aus der Vorversion.

['] Der Gegner schieft, unser Verteidiger Iauft davon! [2] Haben Sie
einen Wettbewerb gewonnen, erhalten Sie einen Pokal und schalten ein
Team frei. [?] Schone Perspektive, aber unspielbar. [4] Die Replays

)

BFAN 2k 60

Mit vollmundigen Versprechen zieht Gremlin Interactive in die dritte
Runde des beliebten Spiels "wer programmiert das beste
Fufiballspiel?", Angesichts der zahlreichen Ungereimtheiten, geht
diese Auszeichnung mit Sicherheit nicht auf die Insel. Artur Hoffmann

_ as anziehendste Merkmal dieses

b Brit-Kicks ist nicht die Mitarbeit
L Oliver Bierhoffs, sondern die

. " enorme Anzahl von Vereins- und
Nationalmannschaften. Insgesamt stehen Ihnen
385 Clubs und 96 Nationalteams aus fiinf Kon-
tinenten zur Auswahl, die Sie im Freundschafts-
spiel, einer Meisterschaft oder einem Pokal-
wettbewerb zum Sieg fiihren. Alle errungenen

Pokale werden im Trophienschrank aufbewahrt.

Da das Game ganz klar fiir den britischen
Markt programmiert wurde, diirfen Sie sich
aber nicht nur mit den Teams aus der englischen
Premier League, sondern auch mit unterklassi-
gen Vereinen, bis hin zur vierten Liga, ver-
gniigen. Einen weiteren Beweis fiir miBverstan-
denen Nationalstolz erkennen Sie daran, daB

die englische Nationalmannschaft ebenso hoch
eingestuft wird, wie der Weltmeister Frank-
reich (jeweils acht Sterne) — der WM-Dritte
Kroatien kommt dagegen nur auf sechs Sterne.
Sehr seltsam...

Auch die Spielerkader sind alles andere als
aktuell: Kohadad Azizi stiirmt z.B. bei Bayern
und Kopke ist noch Nationaltorwart. Noch selt-
samer wird es in der US-amerikanischen Profi-

FACTS & FEATURES

* 481 originale Mannschaften
* 24 benutzerdefinierte Teams

ndkulisse

m das offizielle PlayStation Magazin

liga "NSL". Im Gegensatz zu allen anderen Li-
gen sind die Teamnamen frei erfunden. Und
statt wie bei FIFA '99 konnen Sie diesen MiB-
stand trotz eingebautem Editor nicht beheben,
da dieses Tool nur bei benutzerdefinierten
Teams und Spielern zum Einsatz kommt. Ein
weiteres dickes Minus.

Retro?

Wie es die Screenshots zeigen, ist die Grafik al-

les andere als superb und stort das Auge durch
verwaschene Farben und ausgefranste Spieler.
Lediglich die Darstellung der 30 fiktiven Sta-
dien ist in Ordnung. Das Schlimmste sind aber
die gelegentlichen Ruckler und die unterschla-
genen Animationssequenzen, die sich bei
ausgedehnten Sessions einschleichen. Die

januar
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lautstark bejubelten Gegentreffer zu kassieren.
Das britische Kommentatorenduo ist ebenso

leise wie langweilig, einzig der Auf-

schrei, sobald ein Spieler vor dem Tor ‘L

auftaucht, macht Laune. pat Lo

werden Sie auch noch von Ihren eigenen Auflen-
verteidigern im Stich gelassen: Spielt der gegne-
rische Stiirmer Thren Libero aus, dauert es den
Bruchteil einer Sekunde, bevor die aulen angrei-
fen. Diese Wartezeit reicht meist aus, um einen

[5] Steaua Buka- \
rest hat schein- .
bar Dortmunds
alte Dressen ge-
schenkt bekom-
men. [6] Un-

= Qglaublich! Die
Spieler in der
Mauer sehen in
die falsche Rich-
tung. [7] Die Sta-
dien sind gut de-
signt und nicht
immer ausver-

GENRE:

VERFUGBAR AB:
HERSTELLER:
ENTWICKLER:

SPRACHE DES SPIELS:
SPRACHE DES HANDBUCHS:

 kauft.
M SPIELIDEE:

B GRAFIK:

W SOUND:

B PRASENTATION:
W GAMEPLAY:

W MOTIVATION:

® PREIS/LEISTUNG:

Steuerung geht flott von der Hand und verschont
Sie vor Tastenkombinationen, der Status des je-
weiligen Spielers wird wie gewohnt durch ein
Icon dargestellt. Zur Not begeben Sie sich ins
Trainingslager.

Bei der KI sieht es weitaus schlechter aus:
Als ob es nicht ausreichen wiirde, daf die CPU-
Teams teilweise haarstriaubende Fehler machen,

c : Alles fur ihre PlayStationw
ompi
Corner SX"B tchine
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[1] Im umfangreich
konfigurierbaren
Replay erkennen Sie
das Minenspiel.

[2] Die Spieler sehen
Ihren realen Vorbil-
dern zum Verwechseln
ahnlich.

[3] lcons markieren
die anspielbereiten
Mitspieler.
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EA Sports hat das Glick der Tuchtigen: Wie ist es sonst zu
erklaren, dap die Kanadier genau in dem Moment, in dem

die NBA-Spieler streiken, mit der Neuauflage des seit 16bit-Zeiten
beliebten Klassikers NBA Live auf den Markt kommen?

Es kann ja kaum besser laufen. Artur Hoffmann

ach der teilweise herben Kritik,
die die kanadischen Entwickler
im letzten Jahr einstecken muf-
ten, leisteten sie sich bei NBA
Live 99 keine Fehler. Die Anzahl der Verbesse-
rungen und Neuerungen ist so hoch, daf fast

keine Parallelen zum letztjihrigen Titel bestehen.

Real World

Wie in jeder modernen Basketballsimulation er-
warten Sie alle NBA-Teams sowie beide All-
Star-Mannschaften inklusive Spielerkader,
Dressen, Logos, etc. Neben den bekannten

Modi Freundschaftsspiel, Saison, Play-Offs und
Drei-Punkte-Wettbewerb stehen Ihnen ein Trai-
ningslager sowie ein flottes Arcade-Match in
bester NBA Jam-Tradition zur Auswahl. Mit an
Bord sind auch diverse Managementoptionen

FACTS & FEATURES

* Alle orginalen NBA-Teams
* Arcade/Simulation/Trainingsmodus

* Animierte Gesichter
* Unzéhlige Statistiken
* Deutscher Kommentator

m das offizielle PlayStation Magazin

wie Spielertausch, Free Agents und ein Spieler-
bzw. Mannschaftseditor (bis zu vier Teams).
Die Kronung ist der Franchise-Mode, in dem
Sie ein Team iiber mehrere Jahre steuern, wobei
sich die Eigenschaften der Spieler weiterent-
wickeln.

Besondere Miihe gaben sich die Entwickler
bei der Ausarbeitung der Spieler, die fast alle
durch originale Gesichtstexturen zum virtuellen
Leben erweckt wurden. Hohepunkt sind hierbei
die unterschiedlichen Gesichtsausdriicke, die
die Seelenlage der hochbezahlten Profis wider-
spiegeln: Nach einem coolen Dunk grinst der

januvar.:'99
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Controller kompatibel kompatibel Spieler

sehnlicher Lichteffekte und animierten Zu- Optionen wie z.B. benutzerdefinierte Regeln,
schauerreihen konstant hoch bleibt. Und das so- ellenlange Statistiken und ausreichende Kame-
gar im Multiplayer-Modus, in dem Sie mit bis rapositionen in Ordnung sind, ist NBA

zu sieben basketballbegeisterten Mitspielern um Live '99 das allerbeste PSX-Basket- L

den NBA-Titel fighten. Da auch alle weiteren ballgame. pat- | N

KAMERA: MANUELG
ZIEL: BALL

Detaillierter geht es wohl kaum!

Schiitze von einem Ohr bis zum anderen, ein
Fehlwurf wird mit einer bosen Fratze quittiert
und nach einem gelungenen Dribbling verzieht ENTWICKLER:

sich der Mund zu einem verschmitzten Licheln. SPRACHE DES SPIELS:

Diese Mimik kommt vor allem bei den filmrei- SPRACHE DES HANDBUCHS:

fen Replays zu Tage.

Um aber in diesen Genull zu kommen, miis- W SPIELIDEE:
sen Sie zuniichst punkten. Und damit Thnen dies B GRAFIK:
nicht zu einfach von der Hand geht, wurde die B SOUND:
KI optimiert. Um auf der hochsten Schwierig- ® PRASENTATION:
keitsstufe zu bestehen, miissen Sie nicht nur die B GAMEPLAY:
Steuerung (Icon-Passing-System) beherrschen, B MOTIVATION:
sondern auch die richtigen offensiven bzw. de- B PREIS/LEISTUNG:

fensiven Spielziige aufrufen.
Das alles geht aber nicht zu Lasten der
Spielgeschwindigkeit, die trotz 3D-Grafik, an-
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Actua Golf 3 PAL 88,99 Mr. Domino DA 84,99 DA 8498 conv Controler Weil 209
Actua Soccer 3* DV 84,99 Nascar 89 DV 89,99 _PAL 84,99 SONY G Con 45 ;
Aundra DV 89,89 Need for Speed 3 DV 88,99 " DA 84,99 SONY HF-Adapter
Agocalypse DV 94,99 NHLSS Dv 89,99 PAL 84,88 SONY Kopfhorer
Assault PAL 89,99 Ninja PAL 99,99 || DA 84,99 SONY Leerhille grof
Asseroid” DA 8499 OD.T ML 89,99 | DV m : f Leerhille kiein
Agantis® DV 86,88 ONE DV 69,99 DA 8989 Eg:: g:::w STk
Azure Dreams ML 89,99 Overboard PAL 89,99 Dv 79,98
5 Movie® DV 84,99 PetinTV ov 79,99 (148 . g romsorr. _ 04,98 e By
Saby Universe” DV 79,99 Point Blank DA 79,99 FEEES PlayStation. | : 8498 Sonv Sy e Ea ot
Sasman & Robin DV 89,89 PODU'OUS -The 3rd * DV B9 00 [ e | = X-Men VS Street F 89 99 SONY Spezlallm Jﬂyltlck B4,
Soembermann DA 89,99 PoyPoy DV 89,99 ' Xenoracy 84,99 \erlangerungskabel PSX Pad 246
s Champions DA 8098 PremierManagerss DA 2493 | §9.99 DM | 94,99 DM DV 79,99 Xploder 89,6
Caesars Palace I DV 89,99 Psybadek* DV 89,99 S ’ | Turok2 EV 109,99 DM —
e AL 8 Zelda64 DV 94,99 DM W

te Produkee waren zur Druc lth gung noch aicht erschicnen.

Soin McRaeRally ML 8499 R-Types DA 89,99 L=
™ _Ncumchn:mungq.n Nurzen Ste unseren Vorbestellservice

gegen | 50 I}M ¥
Zahl




[1] Einfahrt verboten: Zu
Beginn der Meisterschaft
stehen Sie noch sehr oft vor
verschlossenen Tiiren.

[2] Flammendes Inferno:
Auf der Strecke "Velocicano"
geht's heif} her.

[3] Seltsame Gegenstande
bevolken die Strecken - hier
eine riesige Flaschenpost.

[4] Immer schon cool blei-
ben: Diese wackelige Briicke
fihrt Gber einen brodeinden

Lavasee.
f

FACTS & FEATURES |

“# Cooles Fahrgefiihl

* Sehr abwechslungsreiche
Strecken

* Geniales Bonussystem

p— [ a

. ler winzige Modellautos mit knat-
- ternden Mini-Motoren driingeln
. sich hinter der Startlinie. Da er-
folgt auch schon das finale "Go!"

Jagen Sie Ihr pfeilschnelles Modellauto
uber 15 atemberaubende Rennstrecken.

— die Flitzer sind durch nichts mehr zu halten
und schielen davon wie Raketen. Das rasante

Quartett bahnt sich seinen Weg iiber morderi-

sche Steigungen und Gefille, fetzt vorbei an ab-

grundtiefen Schluchten, qualmenden Vulkan-

kratern und gefihrlichen Felsvorspriingen. Auf
der staubigen Piste wird gedringelt, geschubst,
geschnitten und gestoBen, was das Zeug halt.

Der Konkurrenzkampf ist unerbittlich — nur die
nervenstirksten Piloten haben das Zeug zum
Buggy-Weltmeister.

Buggy von Gremlin Interactive ist
die dreidimensionale Antwort auf
Micro Machines. Michael Schmithduser

Mit Buggy prisentiert Gremlin einen Play-
Station-Racer mit einem erfrischend anderen

Spielkonzept. Statt PS-starken Tourenwagen

15 Kurse erwarten den Modell-Rennfahrer in Buggy. Stal‘ke Klll‘SE Hier stellen wir fiinf besonders interessante Modelle vor:

FUNGAL
FREEWAY

Staubige Strecke mit schar-
Jfen Kurven, gefiihrlichen
Mauern und drei Sprung-
schanzen. Der Kurs ist zu-
dem gesdumt von riesigen
Fliegenpilzen und umgeben
von einer dichter Vegeta-
tion.

CHOKEY JTY

Strecke in Form einer “8*,
die sich durch das Ge-
schéiftszentrum einer Mil-
lionen-Metropole windet.
Es geht durch eine Vielzahl
von 90-Grad-Kurven und
an einem geheimnisvollen
Brunnen vorbei.

BUGGY BEACH

Feucht-frohlicher Rund-
kurs auf einer einsamen
Insel. Eine Wahnsinns-
Sprungschanze fiihrt direkt
an einem hiibschen Wasser-

Jall vorbei. Jede Menge

Felsen und riesige Flaschen
bevilkern den Kurs.

m das offizielle PlayStation Magazin

MUDDY SLIPWAY

Ein ovaler Schlammkurs
mit heftigen Steigungen
und Gefillen. Uberall lau-
ern gefdhrliche Felsvor-
spriinge. Der Weg fiihrt
durch verschlungene Hoh-
lensysteme und iiber eine
wackelige Hiingebriicke.

VELOCICAND

Eine heifie Verfolgungsjagd
durch ein ausgetrocknetes
Flufbett mit vulkanischer
Aktivitdt. Es geht vorbei
an Vulkankratern und iiber
Lavaseen hinweg. Ein alter
Azteken-Tempel dient als
riesige Sprungschanze.
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HeiBBe Schlitten

Die 16 Buggys unterscheiden sich stark voneinander.
Hier fiinf besonders interessante Modelle:

__’_’\:.‘_

- _,..-$
Pt D

FY

Geschwindigkeit:
Beschleunigung:
Bodenhaftung:
Gewicht:

L~ (O WaGON

¥ iy

Geschwindigkeit:
Beschleunigung:
Bodenhaftung:
Gewicht:

2. o

1)
Geschwindigkeit:
Beschleunigung:
Bodenhaftung:
Gewicht:

STOMP

Geschwindigkeit:
Beschleunigung:
Bodenhaftung:
Gewicht:

ARAVEN RULLER

Geschwindigkeit:
Beschleunigung:
Bodenhaftung:
Gewicht:

99

Ein sehr einfacher
Buggy — aufgrund
seiner hervorra-
genden Bodenhaf-
tung ideal fiir Ein-
steiger.

* k

%k ok %k ok ok ok
1 8. 8. 6.8 88 8 & & ¢
ok ok

Dieser schwere
Buggy beschleu-
nigt ordentlich,
fliegt aber beim
kleinsten Fehler
von der Strecke.
* %k

1L 8. 8.8 8. & & ¢

* %
L8 8. 8 8.8 8.8 & ¢

Klein, leicht, wen-
dig: Der ausge-
wogene Allround-
Buggy liegt auf
der StraBe wie ein
Brett.

* kK

18 0.8 8. 8.8 ¢

. 8.0.0.0.8. 8.8 8 & 1
* %k k

Trige, schwer zu
beherrschen, aber
in der Endge-
schwindigkeit so
schnell wie kein
anderer.

e % e kok ok ok ok

2 8. & &

1L 8.0 B &

e 6 6 0 0 & & & ¢

Dieser Buggy ist
zwar recht lang-
sam, aber dafiir
raumt er alle Geg-
ner souverin aus
dem Weg.

* H ok

1 8. 8.8 8. & &
e ok ke ko ok

L8 8 8. 8.8 8.8 ¢

B AN
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pM 49 ,95

Alles - wirklich alles — was es
zum Thema Vampire Wissens-
wertes gibt, ist auf dieser CD!
Deutschlands fithrender
Vampir-Experte Arno Lob hat
ein umfassendes Werk zu
Vampir-Literatur, -Filmen,
-Theaterstiicken, -Musicals,
-Opern und -Musik zusammen-
gestellt, in dem der Wissens-
durstige findet, was er begehrt.
Bissige Filmausschnitte, Bilder,
Fotos, Musik und Songs schaf-
fen ein multimediales Lexikon,
in dem das “Blittern” einfach
Spall macht.

ISBN 3-7723-8641-5

MPUTERSPIELE

- Eickener Str. 14

41061 M'Gladbuch

~ 02161/183093

CONNACTION
Klarissen Str. 13
41460 Neuss
02131/27 57 51

GAMESHOP
Ostwall 12

WOLLYWORLD
Vighofer Str. 17
45127 Essen
0201/2437295

JOYSOFT SHOP
Mathias Str. 24-26
50676 Koln
0221/923 1545

PC FUN STORE

Galerie Wiener Plotz

51065 Kadln
0221/ 96244 48

SOFTPRICE
Blondel Str. 10

~ 41515 Grevenbroich 52062 Aachen
. 02181/31323 0241/40 69 12

JOYSOFT SHOP
Minster Str. 11
53111 Bonn
0228/65 97 26

CHEOP’S SYSTEM
Kaiser Str. 54
53721 Siegburg
02241/6 B0 45

JOYSOFT POINT
Stegemannstr.33-41
56068 Koblenz
0261/30 96 34

FIFA 99

KOMPLETT DEUTSCH
FuBbalifieber Pur!
JOYSOFT SHOP

Fahrgasse 87
60311 Frankfurt
069/91398371

BECOM
Friedens Str. 19
63526 Erlensee
06183/9005 11

MEDIACTIVE
* Siegfriedstr.44
67547 Worms
06241/41 71 30

MYSTIC GAMES
J. Mauthe Str. 7
72458 Albstodt
07431/93 30 80

TECHNO LAND
Sirnauer Str.56
73779 Deizisou
07153/829 90

FLOSCH
EMMENDINGEN GmbH
Breisgau Str. 37
77933 Lahr
07821/94 23 14

0SCH EMMENDINGEN
GmbH
Elzdamm 61
79312 Emmendingen
07641/58 04 161

SOFTPRICE
Friedleinsgosse 6
97877 Wertheim
09342/912315

Fordern Sie jetzt kostenlos die
JOYSOFT NEWS mit vielen
JOYPRICE-Aktionspreisen

und unserem Gesamtsortiment ~ DOWNTOWN
BEI BUCHER WALTHER

Schneebergersir.19
08280 Ave
03771/23 520

DEMNACHST
AUCH
IN IHRER
NAHE!

der Vorrot reicht. Irrtiimer, Prelsiinderungen und Zwischenverkouf
Praise sind Versondpreise 2g. Versandkosten. Ab Lieferwert 200,- DM
der JOYSOFT POINT & JOYSOFT SHOPS kinnen obweichen,




| @PlayTest

oder mit High Tech vollgestopften Formel-1-
Boliden lenken Sie kleine, funkferngesteuerte
Modellautos iiber die Rennstrecken. Die Fahr-
eigenschaften der winzigen Flitzer fallen durch
ihre geringe GroBe entsprechend aus: Beschleu-
nigung von 0 auf 100 in drei Sekunden, traum-
hafte Kurvenlage, minimaler Bremsweg und
maximale Steigfahigkeit. Und so bereitet es
einen Heidenspal, die Mini-Autos iiber die 15
abwechslungsreich gestalteten Kurse zu hetzen.
Fiir das abgefahrene Streckendesign haben
sich die Entwickler ein Extralob verdient. Mit
[hrem Buggy umkreisen Sie den Krater eines ak-
tiven Vulkans, machen die StraBen einer GroB-

00’'44754

Zwei
O

Analogpad

(2

kompatibel

Spieler

stadt unsicher, fegen durch japanische Girten
oder heizen mit Vollgas durch verwinkelte
Hdohlensysteme. Jeder Kurs zeichnet sich durch
hiibsche Hintergrundgrafiken, nette Gags am
Rande und morderische Streckenfiihrung aus.
Schwindelerregend hohe Sprungschanzen
gehdren ebenso zu den Herausforderungen eines
Buggy-Champions wie haarstriubende 90-Grad-
Kurven und Achterbahn-miiBige Gefille. Nette
Details wie riesige Flaschenpost-Behiltnisse am
Strand, Monster-Insekten in der Sumpfwelt und
Lavaseen im Vulkan-Level sorgen fiir Abwechs-
lung. Das Sahnehdubchen sind jedoch die ver-
steckten Streckenabschnitte und Abkiirzungen,
die erst nach der Aktivierung eines gut versteck-
ten Schalters gedffnet werden.

Auch das Angebot an Buggy-Typen kann
sich sehen lassen: Bei insgesamt 16 zur Aus-
wahl stehenden Vehikeln ist garantiert das rich-
tige fiir Sie dabei. Die Gefihrte unterscheiden
sich nicht nur im Design, sondern auch hin-
sichtlich Hochstgeschwindigkeit, Beschleuni-
gungsvermogen, Bodenhaftung und Gewicht.
Anfangs miissen Sie sich mit einer Handvoll
Mittelklasse-Buggys begniigen — die Top-
Modelle "erfahren” Sie sich erst durch gute
Rennergebnisse. Auch die Kurse werden erst
nach und nach freigeschaltet. Nur wer die vor-
angegangenen Strecken mit einem Sieg bewiil-
tigt hat, darf seine Fahrkiinste in den

nichsthoheren Spielstufen auf die Probe stellen.

Wie jeder ordentliche Fun-
Racer, wartet auch Buggy mit
einer Reihe interessanter Po-
wer-Ups auf. Das Spektrum
reicht vom Geschwindigkeits-
Booster iiber temporire Unver-
wundbarkeit bis hin zum Zeitstop,
der sowohl die Uhr, als auch die Geg-
ner einfriert. Doch diese Extras liegen nicht ein-
fach auf der Strecke herum, sondern miissen
miihsam erarbeitet werden. Uberall auf den
Kursen stehen verschiedenfarbige Tore herum.
Nur wenn Sie die Tore in der richtigen Reihen-
folge durchfahren, erhalten Sie das begehrte Po-
wer-Up. So miissen Sie beispielsweise fiir einen
Tempo-Schub zuniichst ein gelbes und anschlie-
Bend ein rotes Tor passieren. Erwischen Sie aus
Versehen eine andere Farbe, miissen Sie die
Jagd nach dem Extra wieder von vorne begin-
nen. Bei zwei Farbkombinationen ist das noch
zu verschmerzen, doch manche Extras erfordern
vier oder mehr Kombinationen...

Jagd nach Power-Ups
Dieses geniale Power-Up-System triigt einen
groBen Teil zur Motivation bei. Doch auch die
knallharten Gegner, die zahllosen Hindernisse
und die furiosen Spriinge sorgen dafiir, dafl der
Adrenalinspiegel in die Hohe schiefit.
Abgerundet wird das Rennvergniigen durch
drei Spielmodi: Zeitfahren, Meisterschaft und
Zweispieler-Duell per Splitscreen. Zwei Mei-
sterschafts-Varianten mit unterschiedlichen Bo-
nustoren und diversen versteckten Zusatzkursen
garantieren lang anhaltenden Spielspal.
Gremlin's neuer Fun-Racer ist so gelungen,

Bugy

dafl man ihn ohne Bedenken als
Micro Machines in 3D bezeichnen .&

kann. 3-2-1-Go! ; mom | Zrern

GENRE:

VERFUGBAR AB:
HERSTELLER:
ENTWICKLER:

SPRACHE DES SPIELS:
SPRACHE DES HANDBUCHS:

M SPIELIDEE:

M GRAFIK:

N SOUND:

B PRASENTATION:
W GAMEPLAY:

W MOTIVATION:

M PREIS/LEISTUNG:

[1] Hoch oben Uber der Sumpflandschaft
lauert eine gigantische Monster-Libelle.

[2] Gnadenloser Zweikampf: Erst das be-
gehrte Power-Up ergattern (links), dann
zum alles entscheidenden Sprung anset-
zen (Mitte), und schlieflich am Wasserfall
vorbei durch die Liifte gleiten (rechts).

[3] Tunnelsyndrom: In der engen Unter-
fihrung gerat jedes Uberholmandver zur
Millimeterarbeit.

m das offizielle PlayStation Magazin jangare v99
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PlayStation PlayStation

ACTUA SOCCER 3 MIT O. BIERHOFF KD
ALL STAR TENNIS ‘99 KD
ALUNDRA KD
B-MOVIE DA
BIO FREAKS DA
BATMAN & ROBIN KD
BOX CHAMPIONS (KNOCKOUT KINGS) KD

BREATH OF FIRE 3 (01/98) 85,90
BREATH OF FI:E(igsgggL EDITION 1/98 123 gg
BUST A MOVE DA gn
CARDINAL SYN KD 69,
CENTIPEDE © 849 82194 Groebenzell
COLIN McRAE RALLY DA .
COLIN McRAE + LENKRAD + PEDALE KD 199,90 . =
COLONY wgas: VENGEANCE DA gg,gg Telefon " 08142 59640
COMMAND & CONQUER: GEGENSCHLAG KD ,
COOL_BOARDERS 3 oA 89,9 Telefax: 08142-54654
DODGEM ARENA DA :
DREAMS (126’93) KD gg.gg Bestellannahme:
FLOTTENMANOVER KD ; b : : T =
bl o 99’90 Montag Donnergtag. 9 bl; LB U:;;,J;reltag. 9 -17 Uhr
FORMEL 1 ‘98 + RUMBLE LENKRAD DA- 219,90 amstag: is r
FUTURE COP -LAPD 2100- KD 89,90
G-DARIUS (12/98) DA 89,90
GRAN TURISMO KD 89,90
INT. SUPERSTAR SOCCER 98 KD 89,90
LEGEND DA 79,90
LIBERO GRANDE KD 89,90
MEDIEVIL : DA gg,gg
MEGAMAN X DA :
MOTO RACER 2 © 89,90 WIAL Shop Augsburg
MOTO RACER 2 + DUAL SHOCK PAD KD ; : 2 T = _ :
MUSIC - MUSICMAKER FUR PSX o 89,9 Karolinenstr./Ecke Karlstr.
N20 DA '
NASCAR ‘99 KD 89.90 Mo. - Fr. 9 - 13 Uhr und 13% - 18 Uhr, Sa. 9 - 12 Uhr
NBA LIVE 99 3 KD gg.gg E511
NEED FOR SPEED KD .
o o 89:90 WI%Ldel op Eamsztzadt
0.D.T. KD ; £ ungstizs.
PRO PINBALL - BIG RACE USA DA 89,90 =
PSYDABEK DA 84,90 s Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 10 - 16 Uhr
RESIDENT EVIL DIRECTORS CUT KD gg.gg : . p.. S ! ;
RIVAL SCHOOLS DA . ) N - :
ROGUE TRIP DA gg,gg xoum. DT. DN\ : - 3 D ' ﬁ WIAL Shop Neu Isenburg
S.C.A.R.S. DA ‘ p : :
SMALL SOLDIERS KD 89.33 ~89 202 4 % ¥ '90 & s Frankfurter Str. 147
SPYRO THE DRAGON KD 89, : 3 ; p
TAI'FU (12/98) DA 86,90
TEKKEN 3 DA 85,90 e i
TEST Daave 4x4 ® 5% S s 2 WIAL Shop Ingolstadt
TEST DRIVE KD : - = T =
THE UNHOLY WAR DA 79,90 LN . Ballhausgasse 2
TOCA 2 kD 89,90 AP \ o2 Sl . Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr
VR BASEBALL 99 DA gg gg __ AE iy SR 3 ,
WARGAMES KD ’ g S 2 P :
WILD 9'S 0 79,30 N/ ,:r_ - e WIAL Shop Gera
WWF WARZONE KD : AN e o s ;

H nssnssms Kurt-Keicher-Str. 1

Mo. - Fr. 10 - 13 Uhr + 13.30 - 18.30 Uhr,
SOMD'ERPR'E|S‘E ! Sa. 9 - 13 Uhr

C&C 1: TIBERIUMKONFLIKT 44,90
CROC

FORSAKEN

FRANKREICH 98

GRAND THEFT AUTO

HERCULES PLATINUM

LEMMINGS & OHNO MORE LEMMINGS
M.D.K.

MECHWARRIOR 2 PLATINUM
MICKY'S WILD ADVENTURE
MICRO MACHINES V3 PLATINUM
NBA 98

ODDWORLD: ABE'S ODDYSEE
PANDEMONIUM PLATINUM
PITFALL 3D

PORSCHE CHALLENGE PLATINUM
POWERBOAT RACING

RAYMAN PLATINUM

RESIDENT EVIL PLATINUM
SKULL MONKEYS

TEKKEN 2 PLATINUM

TOCA - TOURING CAR

TOMB RAIDER 1

V-RALLY

WIAL Shop Siegen
Siegstr. 585
0. - Fr. 10 - 18 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr
WIAL Shop Sonthofen

Blumenstr. 17
Mo. - Fr. 9% - 18% Uhr, Sa. 9% - 12% Uhr

WIAL Shop Balingen
Wilhelm Kraut GmbH
Bahnhofstr. &6

Mo. - Fr. 9%° - 18% Uhr, Sa. 9%° - 12 Uhr

ACCESSORIES

4. 33 R O I

44,90 Tomb Raider 3
44’90 Lésungsbuch 19,95 DM [U

65555885802 5655688588886858
S

. DUAL SHOCK CONTROLLER DA 55,90
25 = > L ERAZER LIGHTGUN (SCHWARZ OD. TARNF.) DA 69,90
; m,-s;'.-.?:n GAMEBUSTER CHEAT-MODUL DA 79,90
: GAMESTER II LENRAD INCL. PEDALE DA 109,90

- GAMESTER “RUMBLE” LENKRAD DA 149,90
PlavStation TOCA 2 incl. Rumble-Lenkrad + Pedale SNCRMGE BOs (2T ) DA 59,90
g DUAL SHOCK ™ MEMORY CARD 16 MEG TRANSPARENT DA 59,90

DUAL SHOCK. o ABKURZUNGEN: KD = KOMPL. DT., DA = DT. ANLEITUNG. PSX JOYPAD TRANSP./GRAU/SCHWARZ DA 24,90
CONTROLLER Preisirrtumer und Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten, Lieferung der RGB SCART KABEL DA 19,90

Sonderangebote erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. Versandkosten pro Sendung: SCORPION LIGHT GUN DA 69,90

PAL-Version bei Nachnahme plus 9.90 DM, bei Vorkasse plus 4.90 DM, Ausland: Vorkasse + 20.00 VIDEO GAME CONTROL GLOVE DA 99,90

DA 79,90

wert betragt 24.00 DM. Software ab 180 DM Warenwert pro Sendung wird im Inland
versandkostenfrei ausgeliefert. Ladenpreise konnen variieren!!!

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT PiaySitation Magazin 01/99

2 2 9 o o D M DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck moglich. Der Mindestbestell- X-PLODER CHEAT CARTRIDGE




ach Gran Turismo sehen wir die
i Welt der PlayStation-Racer mit

. anderen Augen: Lizensierte Au-
mem—— (0s, exzellentes Streckendesign
und auBergewohnliches Gameplay sind essenti-
elle Bestandteile einer guten Simulation. Auf

diese Zutaten setzt auch C3 — Car Constructors
Championship Racing aus den Studios der Total
Drivin'-Macher Eutechnyx: Karossen von
Renault, Peugeot, Nissan, Mitsubishi, Toyota,
Skoda und Marcos wollen auf amerikanischen
(USA, Brasilien und Peru), européischen (Eng-
land, Rom, Monaco und Norwegen), asiatischen
(China und Indonesien) und afrikanischen Kur-
sen ausgefahren werden. Um das Spiel spannen-
der zu machen, miissen Sie alle drei Kurse eines
Landes gewinnen — teils bei Regen, Nebel oder
gar in der Nacht. Als Belohnung werden neue
Autos freigeschaltet. Fahren Sie aber in einen
der nahezu in jedem Szenario vertretenen
Fliisse, ist das Rennen vorbei. Die uns vorlie-
gende Testversion interpretierte dies ein wenig
anders und wertete nahezu jede Strecke, in der

STRECKE AUSWAHLEN

USA

5 RENN
STRECKE |

FACTS & FEATURES

% 24 lizensierte Automobile
* Exzellente Streckengrafik

# Drei Bildschirm-Modi
(Normal, Wide und 16:9)

* Niedirge KI

|

| m—
Cm———

wir ins kiihle NaB tauchten, als siegreich been-
det! Hoffentlich ist dieser Fehler in der ver-
kaufsfertigen Version ausgemerzt.

Amateur oder Pro

Neben diesem Arcademodus erwartet Sie auch
eine Championship-Variante. Hier beginnen Sie
zunichst in der kleinen GTI-Amateur-Klasse,
die Sie gewinnen miissen, um die nichsthohere
Rennserie freizuschalten. Als fahrbare Unter-
sdtze stehen Thnen der Nissan Micra und ein
Renault Clio 1.6 RXE zur Verfiigung. Jedes die-
ser Autos darf vor dem Rennen umfangréich ge-
tunet und selbstverstindlich auch gleich getestet

m das offizielle PlayStation Magazin

[1] Beim
Strecken-
design gingen
die Entwick-
ler sehr
genau vor.

[2] 30
Strecken
gilt es zu
bewaltigen.

Ein Mitsubishi GT 3000
uberholt einen Nissan
Skyline R und macht
sich auf die Jagd nach
dem fihrenden Toyota
Supra. Nein, Sie

haben GT 2 nicht ver-
pafpt - die Rede ist von
Car Constructors
Championship
Racing, kurz C3.
Artur Hoffmann

werden. Sind Sie mit Ihren Einstellungen zu-
frieden, geht es mit dem ersten von fiinf Rennen
los. In diesem Stil brettern Sie iiber die Pisten
Perus, Afrikas, Brasiliens und Indonesiens. Das
Finale findet auf dem Kopfsteinpflaster des
niichtlichen Rom statt. Stehen Sie am Ende im-
mer noch vorne, erwarten Sie GTI-Pro-, High-
Performance-. Amateur- und High-Performance-

januar '99

R EEEE—mm—w—EwI.



Analogpad

Iwei

{ \ "o

Spieler

Dual-Shock-

kompatibel

januar

Pro-Serien. Je besser Sie fahren, desto schneller
werden die Gefihrte, in denen Sie Platz nehmen
diirfen.

Autozombies?
Angesichts der detaillierten Hi-Res-Strecken-
grafik ist es eine Schande, da dem Autodesign
nicht die gleiche Aufmerksamkeit geschenkt
wurde. Beim Start sehen die Boliden aus, als
kiéimen Sie direkt aus dem Showroom — nach
zwei Runden Morast, Staub und Unfillen bietet
sich immer noch das gleiche Bild. Lediglich die
Scheiben nehmen etwas Schaden.

Withrend dieses Manko noch zu verschmer-
zen ist, schraubt die KI den Motivationsfaktor
gnadenlos herunter: Die Lieblingsbeschiftigung

der fiinf CPU-gesteuerten Karren besteht darin,
[hnen permanent ins Heck zu fahren, Sie in
Kurven so zu beriihren, daf} Sie sich wie ein
Kreisel drehen, sowie vor Thnen Unfille zu
bauen, in die Sie blindlings reinfahren. Am wit-
zigsten wird die ganze Sache, wenn Sie der
Hintermann kurz vor dem Ziel gegen einen Pfo-
sten driickt und Sie somit ein oder zwei Plitze
verlieren — Frust pur! Erst,wenn Sie alle Hem-
mungen ablegen und die Streckenfiihrung aus-
wendig kennen, ergibt sich eine reale Sieges-
chance.

An den Optionen gibt es hingegen nichts
auszusetzen: Drei wihlbare Bildschirmmodi,
eine Split-Screen-Variante und die Einstellung
der Helligkeit zeigen, daf die Entwickler nicht
nur Altbewiihrtes verbessert haben, sondern
auch eigene Ideen einbrachten. Eine davon be-
steht in der Wiederherstellung Thres Wagens
durch einen Druck auf die R1-Taste. Dies spart
Zeit, wenn Sie sich einmal mehr hoffnungslos
verfranzt haben und das Ausrangieren zu lange
dauvern wiirde. Auch der Wechsel zwischen
Fern- und Abblendlicht ist ein nettes Feature,
die Replays haben GT-Format.

Mit ein biBchen mehr Feintuning wiire aus
diesem Game also mehr geworden, als nur ein

weiterer Realo-Racer, den die Welt in
drei Monaten wieder vergessen hat.
Schade drum. pat

PlayStation

499

C3 Racing
Rennen Beginnen

[1]1 Mit dem Marcos Mantis durch die
Wiiste. [2] Die Unfédlle sehen ziemlich un-
realistisch aus. [3], [4] Auper der Stan-
dardeinstellung stehen lhnen zwei wei-
tere Bildschirmmodi zur Auswahl. [S] Die
Replays machen einen hervorragenden
Eindruck. [6] Rom wird des nachts un-
sicher gemacht. [7] Dank Split-Screen
sind auch direkte Duelle mdglich.

1:111:76 T |
._;-.i 2
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GENRE:

VERFUGBAR AB:
HERSTELLER:
ENTWICKLER:

SPRACHE DES SPIELS:
SPRACHE DES HANDBUCHS:

W SPIELIDEE:

BN GRAFIK:

W SOUND:

W PRASENTATION:
B GAMEPLAY:

W MOTIVATION:

W PREIS/LEISTUNG:
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[1] Palmen zieren den Hinter-
grund der Arena im sonnigen
Los Angeles.

[2] Bei so freier Schupbahn
auf das Tor darf man nicht
mehr danebenschiefen.

[3] Mit einem eleganten
Sprung erklimmt der eigene
Dodgem die Stufe zum Rand
der Arena.

e

'FACTS & FEATURES

" % Link-Modus
* zahlreiche Multiplayer-Modi

Stellen Sie sich vier kleine Schwebegleiter
vor, die sich in einem speziell dafur
konstruierten Areal fahrend, springend,

rempelnd und schiefend um kleine
Metallscheiben streiten. Mathias Locher

iir uns mag das ein wenig skurril

klingen, aber fiir die Menschen

im Jahre 2049 ist ein solches Bild

nichts Ungewdhnliches, denn die-
ses seltsame Treiben hat sich bis dahin unter
dem Namen Dodgem beinahe zum Volkssport
gemausert. Die Welt hat sich durch Erfindungen
wie den Supraleiter und einen kraftvollen Was-
serstofftreibstoff stark veridndert: Jugendliche
betreiben, gesponsort von profitgierigen
Buchmachern, diesen Sport in der sogenannten
Dodgem Arena.

In der Arena, die {iber mehrere Hohenstufen
verfiigt, steht auf der untersten Stufe ein Puck-
Generator, der immer neue Spielgeriite aus-
spuckt. Auf der obersten Stufe des runden oder
ovalen Areals dreht das Tor, in das der Puck zu
versenken ist, bestéindig seine Runden. Um mit
dem eigenen Gleiter eine der generierten Me-
tallscheiben aufzusammeln, mufl man einfach
dagegen fahren, eine magnetische Haltevorrich-
tung an der Spitze des Dodgems hiilt das Spiel-
geriit fest. Nun sollte man sich schleunigst zum
Tor begeben und den Puck versenken, da nur
derjenige mit den meisten Toren die niichste
Runde erreicht. In der ersten Runde stehen im-

mer vier Pucks gleichzeitig fiir vier Spieler zur

Verfiigung, in jeder weiteren Stage erzeugt der

Generator jedoch eine Metallscheibe weniger.
Um den Kampf um die Spielgeriite effekt-

voller und damit publikumstrichtiger auszufech-

ten, liegen in der Arena allerlei Extras herum:
Mit Waffen, wie dem in drei Stufen verstiirkba-
ren Laser oder der Missile, beschiefien Sie die
anderen Gleiter und verringern so deren Ener-

giereserven. Wenn Sie ein anderes Gefihrt genii-

gend geschwiicht haben, wird es schon bei klei-

- § PR
000y 0000

[1] Die beiden Vehikel kleben an der
Wand und versuchen, nach oben
zum Tor zu gelangen.

[2] Der Puckgenerator verrichtet
fleiBig seine Arbeit.

m das offizielle PlayStation Magazin

neren Remplern den Puck verlieren, da das Ma-
gnetfeld nun nicht mehr stark genug ist, ihn zu
halten. Ein weiteres Resultat von Energiemangel
ist, daB der Gleiter nur noch sehr langsam fliegt.
Dies fiihrt dazu, daB ein derart geschwiichter
Gegner keine Tore mehr erzielen kann, da ihm

y der nitige Schwung fiir das Erklimmen der

obersten Hohenstufe fehlt. Wer selbst durch Be-
schuB seine Energie eingebiiBt hat, der sollte sie
durch das Aufsammeln von herumliegenden
Batterien schnell wieder auffrischen. Weitere
niitzliche Items sind beispielsweise ein Speed-
Boost oder eine Greifzange, die dem Gegner sei-
nen Puck mit Leichtigkeit abnimmt.

Die Kimpfe der Dodgem Elite werden in
mehreren Arenen und Ligen ausgetragen, aber
nicht alle sind von Anfang an gleich anwihlbar.
Spieler, die sich erfolgreich in der City-League
behauptet haben, steigen auf in die Outdoor-
und schlieBlich in die Interplanetary-League.

Die Programmierer haben dem Spiel auch

eine kleine taktische Komponente spendiert, in-
dem sie verschiedene Dodgem-Gefihrte imple-
mentiert haben. Diese besitzen unterschiedliche

99
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Dual-Shock- . zwe| ®
o " n
Controller ' Spieler o o - ' p

(fur jap und us)

Eigenschaften wie z.B. Geschwindigkeit, Wi- Nl . 5!
derstandsfihigkeit oder Mandverierfahigkeit. = e * 6 9 9 D M*
Mehrspieler-Vielfalt

Ein besonders lobenswertes Feature von Dod-

gem Arena ist, daB es neben dem normalen Solo- eSS = M emo r.y ca r.d 1 M B 1 6 99

spieler-Modus tiber acht verschiedene Multi-

p{ayer‘-Modi verﬂigt. Maximal \-'ier..S.pie]er M emo r-.yc ar d 2 M B 24 : 9 9 DM

kidmpfen entweder im Team gegen den Compu-

ter oder jeder gegen jeden. Um allerdings mit

mehr als zwei menschlizhen Teilnehmern zu Memo F‘YCGI"d 8 M B 29 ¢ 99 DM
spielen, benétigt man eine zweite Konsole und

ein Link-Kabel. Die Mehrspieler-Modi sind sehr M emo I"y car d 2 4 M B 49 . 99 D M

spannend und meist auch spaBiger als ein Solo-

spiel, da die Computergegner kaum BloBen zei- RG B Kab e 9 ? 99 DM

gen. Dementsprechend oft miissen Sie anféng-

lich den Loser-Screen und das dazugehdrige hi- RG B K(]b e & A u d I 0O 1 7 3 99 DM

mische Lachen iiber sich ergehen lassen.

Grafisch braucht sich Dodgem Arena nicht ‘ Link Kabe 9 99 DM
’

zu verstecken, die unterschiedlichen Arenen

s ey Padverldngerung 2.99 DM
A T 16,99 DM
R Infrarot Pad 59,99 DM
- @ i TwinShock Pad 35,99 DM
| Sony DualShock 55,99 DM

LightGun 6-con komp) 45 99 DM

LightGun + Pointer 79,99 DM

Scorpion Gun 65,99 DM

Lenkrad 139,99 DM

PSX-Maus 29,99 DM

PalBooster 49 99 DM

GENRE: .I X-Ploder 75,99 DM

VERFUGBAR AB:

HERSTELLER: : PIGYSTGTiOH 249 3 99 DM

ENTWICKLER:
SPRACHE DES SPIELS: (inkl. Umbau und Dual Shock)

SPRACHE DES HANDBUCHS: Playstation Umbau 35,99 DM

W SPIELIDEE:

B GRAFIK: _
= Il 05331-99590
M PRASENTATION:

::.3:;?1:;;: BauConTec http://www.baucontec.de

W PREIS/LEISTUNG: Triftweg 12 FAX 05331-995928
' 38321 Denkte Handleranfragen erwunscht!
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[1] Leider bekommen Sie nur
duferst wenige dieser Video-
sequenzen zu Gesicht.

[2] Wer darf es sein? Axel,
Tara oder Karo?

[3] Gleich werden die eben
verzauberten Monster als
harmlose Frésche zuriick-
kehren.

[4] In den Bonuslevels heifit
es ballern, was das Zeug halt.

Funsoft kramt ein dlteres Genre aus der
Schatzkiste hervor. Im Final Fight-Kion
Legend erretten Sie das Kdnigreich
Tokavia von allerlei Monstern. oO/af Bernhard

er Entwickler Toka entfiihrt Sie in
sein Hoheitsgebiet, ins Konig-
t reich Tokavia. Dessen Konig

. I wurde von bosen Miichten ent-
fithrt, und ein Schatten des Horrors legt sich
iiber das ganze Land. Uberall lauern Monster
auf ihre Beute. Sie verteidigen sich mit
Schwert, Armbrust, Axt, Messern oder magi-
schen Waffen in bildschirmfiillenden Arenen
gegen diese Bslinge, bevor Sie sich einen
Screen weiterbewegen.

Mit wem Sie gegen die Heerscharen des Bo-

sen antreten wollen, entscheiden Sie gleich zu
Beginn in der Charakterauswahl. Zwei ehema-
lige Wachen des Konigs (Axel und Tara) und
ein weiterer Recke (Karo), dem die Situation in
Tokavia gegen den Strich geht, stehen dabei zu
Threr Wahl. Im Options-Menii stellen Sie neben
dem Schwierigkeitsgrad auch eine Darstel-
lungsvariante ohne oder mit Blut ein, ein niitzli-

ches Feature fiir unsere jiingeren PlayStation-
Anhinger. Starten Sie am besten im Easy-Mo-
dus, da schon diese Einstellung alles von Ihnen
abverlangt. Hier liegt auch einer der Kri-
tikpunkte an Legend. Die letzte Mission z.B. ist
dermaBen anspruchsvoll, daB man sich nach
drei Stunden wiinscht, man hitte davor an ir-
gendeiner Stelle abspeichern kdnnen, doch ver-

m das offizielle PlayStation Magazin

FACTS & FEATURES

* Riesige Spieler- und Gegner-
figuren

#* Herber Schwierigkeitsgrad

* Gelungener Zwei-Spieler-Modus

* Durchwachsene Steuerung

L

[1] Axel heizt den Bdslingen méachtig
ein.

[2] Versuchen Sie, sich immer den
Riicken freizuhalten.
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geblich sucht man einen solchen Service seitens

des Herstellers.

Auf ins Kampfgetummel

In der ersten von fiinf Missionen mit mehreren
Spielabschnitten werden Sie mit miBig schwie-
rigen Gegnern in das Spiel eingefiihrt. Doch
schon gleich zu Beginn fillt die etwas merk-
wiirdige und ruckhafte Bewegungskoordination
[hres Helden auf. Und tatséchlich: Schnelle
Drehungen und Spriinge zum Ausweichen ver-
suchen Sie vergebens. Werden Sie zudem von

[1] Schldge und
Tritte sind mitun-
ter nicht schlech-
ter als Klingen
aus Stahl.

[2] Riesengrofe,
schwingende Beile
testen Ihr Timing.

[3] Der Einsatz
von Magie wird zu
einer feurigen,
eisigen oder
froschigen Ange-
legenheit.

Je Heft
14,80 DM:

EMSX CHEATPOWER 1|

Tausend Cheats & Tricks zu ca.
150 PiayStation Spielen!

PSX CHEATPOWER 2|

 Hunderte Cheats & Tricks zu ca

100 PlaySiaton Spieen!

Mit den
Tips fir Doine PlayStation!

aktuelisten Cheats undfil

Top Aktued - Die besten und akiuelisten

(Gheats 8 Tricks zu ca. 150 PSX S

_NINTENDO 64

CHEATPOWER 1/

Cheats, Tips,

Zu Uber 35

NINTENDO 64

CHEATPOWER 2

Cheats, Tips,

zu uber 50

[ Tricks & GB-Codes| |

NB64 Spielen!

Tricks & GB-Codes|

Uber Tausend Game Buster & X-Ploder

| fvsx CODEPOWER 1

Codes 2u ca. 170 PSX Spielen!

PSX CODEPOWER 2

Hunderte Game Buster & X-Ploder
Codeszu ca. 100 PSX Spielenl

d"
Y b
i N

USTER G COIBEPOWER :

Hun me
Bust oder
Codes a 80 Pal

PSX Splelen'

Tauéende Garne
Buster & x-Ploder

GAME BUSTER

| CODEPOWER

Die axtuelste
Buster & X-

abe: Tausende Game
loder Codes

Schriftliche Bestellungen oder
Anfragen richten Sie an:

CDG MEDIA
AUF DEN SANDBERGEN 5

21337 LUNEBURG
Online-Shop:

www. spieleloesungen.de
PORTO: NACHNAHME: 9,50 DM - VORKASSE: 3,00 DM - AUSLAND: BITTE NACHFRAGEN!! - Ab 6 Heften oder DM 150 Auftragswert liefern wir Portofrei!

“PLAYSTATION
CODEPOWER 5

fidr X-Ploder & Game Buster
Die aktueliste

Ausgabe mit den
besten & aktuellsten
Game Buster &
X-Ploder Codes zu
allen aktuellen

Spielen.
Erhaltlich ab
November!

PSX CODEPOWER

IMPORT SPECIAL
Hunderte Game Buster &
X-Ploder Codes zu ca.
150 PlayStation Import
Spielen (US- &

Jap. Versionen) |

|PSX LbSUDgShEﬂ 1

Losungen fur. Baphomes
Fiuch 1, Disoworid 1, Myst, Lite Big
Adventure & Stad! der
verlorengn Kinder

ENGLSCE OSDNGSRICES
Breathsa ,2!,-9 3

Crash Bandicoot 2
Gex 3D
Gran Tursimo
Metal Gear
[Solid (Vorbestellen)|
Mission Impossible
Parasite Eve
Saga Frontier
Tekken 3

04131/ 850610

| |Baphomets Fluch 2

LOSUNGSHEFTE
INDEUTSCH - JE 14,80 DM:

Abe's Exodus” Men in B!ack
Alien Trilogy Nightmare Creat.
Alundra One

Alone in the Dark 1-3 Pax Corpus

Ark of Time Rayman&Gex3D

Resident Evil 1
Resident Evil DC
Riven

Spawn

Sulkoden
Syndicate Wars
Tekken 1&2& 3
The Note

The Last Report
Tomb Raider 1
Tomb Raider 2

Baphomets Fluch 1

Batman & Robin
Blazing Dragons
Breath of Fire 3*
Casper

Chron. o.t. Sword
Clock Tower
Command & Cong. 1
Command & Cong. 2
C &C: Gegenschlag®

Cyberia Tombi®
D

Turok
Das 5. Element® Vandal Hearts
Deathrap Dungeon  Wild 9
Diablo Wild Arms
Discworld 1 Warhammer:
Discworld 2 Dark Omen
Excalibur Wing
Final Fantasy 7 Commander 384
G-Police WWEF: Warzone
Gex 3D & Rayman )Z(-Com: Terror

KOMPLETT IN FARBE:

Banjoo & Kazoie (24,80 DM)
Deathrap Dungeon (19,95 DM)
Final Fantasy 7 (29,80 DM)
Mission Impossible (24,80 DM)
TEKKEN 3 (24,95 DM)
Tomb Raider 1 (19,95 DM)
Tomb Raider 2 (19,95 DM)
Tomb Raider 3 (19,95-ab Nov.)

Yoshi's Story (29,80 DM)

MEMORY KARTEN

1MB (15 Blocks) 25 DN
8120 Blocks) 5 DM

' 24 MB (360 Blocks) 55 DM
72 MB (1080 Blocks) 85 DM

Verschiedene_F_arben lieferbar

Unkomprimierte Karten:

2 MB (30 Blocks) 30 DM |

4 MB (60 Blocks) 38 DM
12 MB (180 Blocks) 55 DM

4. Importspiele
«inkl. Deutscher

BOOTCHP E

3 X-PLODER

-inkl. Codeheft
-Codes vorab
gespeichert

-darnit Importe
in Farbe
laufen

190M

QUALIZER 59,- DM
- n Dataflash

- komplett Game Buster
kompatibel

- inkl. Codeheft

INFRAROT PAD 59 DM
(2 Pads - 1 Station

RF - UNIT 29,- DM

(fur Fernseher ohne Scart)

LINKKABEL 19,- DM

(Mehr SpaB beim Sp:elen)

Meter)

PSX Leerhulle 2,50 DM
5 in 1 PlayStick 14,50 DM
CD-Laufwerk 72,00 DM
Schlisselanhanger 5,00 DM
Lightgun+Pointer 79,00 DM

NINTENDO 64 ZUBEHOR

Game Bustar 99.00 D
Passport Adapter 99,00 DM
Joypad 41,00 DM
Padveriangerung 19,00 DM
1 Meg. Memory 29,00 DM
RGE Kabel 25,00 DM
Rumble Pak 25,00 DM

Rumble Pak+1Mesag Mem. 39,00 DM

JOYPAD 23,- DM

(Viele verschiedene Farben)

RGB + AUDIO 25 DM
(Sound Sound Sound)

?8!%Yng%lﬁyslgltgF éhocfc Pgm

PADVERLANG 19 DM |

(4 Pads an einer PSX)

Seoion LS 89,8

ROBAEEL

4 Spieler Adapter 59,- D!s'q 4

S GERISER

B8 63 01

IRGFRY  -Analog Dual

-inkl. Codeheft | ||
-Codes vorab | ||
gespeichert

P | -Shock Pad
'l | -Super Shock ||

BEBEESTELLHOTLINE:
TEL. BESTELLANNAHME: MO-FR. 08-21.00 UHR & SA. 08-14.00 UHR

450M

041 31 / 850620

HANDLERANFRAGEN
WILLKOMMEN!




‘\
. ™ “ -
*a - & o
- B = =T h -

Avol #:3 7

einem Gegner getroffen, verlieren Sie Thre Waf-
fen und heben diese erst unter enormem Zeitauf-
wand wieder auf. Sobald Sie aber Ihr Kampf-
utensil erneut aufgenommen haben, schligt es
Thnen einer dieser unfairen Gegner wiederum
aus der Hand. Um dem noch die Krone aufzu-
setzen, starb unser Held alleine gegen einen ein-
zigen Dinosaurier, weil er — gerade aufgestan-
den — auch schon wieder angefallen wurde. Nur
der Feuerstrahl, der wiihrend Thres Auferstehens
unter Einsatz eines Ihrer bis zu neun Leben iiber
den Bildschirm fetzt, konnte dem ein Ende be-
reiten. Viele solcher Unstimmigkeiten triilben
den ansonsten guten Eindruck von Legend.
Dazu zihlt auch die Tatsache, dal sie oft von
vom Himmel fallenden Power-Up-Schatzkisten
erschlagen werden, falls Sie nur noch iiber we-
nig Lebensenergie verfiigen.

Nach jeder Mission kaufen Sie bei einem
Hindler Extras. Haben Sie bereits neun Leben
auf Threm Konto, bekommen Sie — gleich einer
Katze — kein weiteres dazu. Ihr Gold wird trotz-
dem aus Threm Geldbeutel verschwinden. Den
Hiindler freut's. Kaufen Sie sich beim Héndler
grundsitzlich soviel Leben, wie es Thre
finanzielle Lage erlaubt, danach Zauber-
trinke. Die Magie und Ihr(e) Leben sind
der einzige Strohhalm ia einer beinahe
unlosbaren Quest. -

Auf Thren Beuteziigen durch die fiinf
Missionen verlassen Sie sich sowohl
auf den Stahl Ihrer Klingen als auch auf
Ihre Kampfsporterfahrung. Manche
Combos richten bei Thren Feinden mehr
Schaden an als normale Schwerthiebe.
Verzweifeln Sie also nicht, wenn einmal
keine Waffe hinter der néchsten Ecke
liegt.

Ein weiterer Faktor zum Gewinnen
von Legend ist der weise Einsatz von
Magie. Im Spiel oder beim Hindler er-
halten Sie entweder gegen Bares oder als
Beute Zaubertrinke. Maximal sammeln
Sie jedenfalls neun davon. Drei verschie-
dene Tastenkombinationen aktivieren je
einen Zauber. Entweder verwandeln sich

Lwei
A0

Memory card

kompatibel _Spieler

[1] Ob diese beiden
Flugungeheuer
etwas von lhnen
haben wollen?

[2] Ob auf dem
Friedhof im
Schnee...

gen Inneren eines
Grubenschachtes,

Menge zu tun.

alle Gegner auf dem Screen in Frosche und
hiipfen kleinlaut davon, gehen allesamt in Flam-
men auf oder sind fiir einen Moment zu Eis er-
starrt, so daB Sie sie mit einem Tritt zersplittern
konnen.

Begleitung hoch zwei
Ein klein wenig einfacher gestaltet sich Ihre
Aufgabe, wenn Sie einen weiteren menschli-
chen Mitspieler zu [hrem Co-Helden beférdern
— ein freier Riicken ist besser als einer, an dem
ein Zombie knabbert.

Zusitzlich zu Threm Kumpanen werden Sie

IIE das offizielle PlayStation Magazin

[3] ...oder im sticki-

tiberall gibt es eine

von einer sehr guten
musikalischen Unter-
malung begleitet. Die
atmosphiirischen
Klidnge machen Laune
auf neue Herausforde-
rungen, und die be-
kommen Sie spiite-
stens mit einem der
fiinf Oberbosse, die
am Ende jeder Mis-
sion auf Sie lavern.
Sparen Sie Thre magi-
schen Fihigkeiten am
besten fiir diese auf, damit Sie nicht allzu viele
Leben lassen.

Thre Gegner sind alle detailliert animiert und
auch das mittelalterliche Szenario ist schon an-
zusehen. Leider wird Thr Sturmlauf gegen das
Ubel Tokavias nur mit zwei Videosequenzen zu
Beginn und am Ende des Spiels versiift.

Trotzdem bietet Legend Altbewiihrtes in
neuem Glanz, der nur hier und da allerdings ein
paar Rostflecken aufweist. Doch eine Politur
aus Frohsinn und Abenteuerlust hilft
iiber diese Schwachstellen eindeutig ,‘g
hinweg. ati =t

GENRE:

VERFUGBAR AB:
HERSTELLER:
ENTWICKLER:

SPRACHE DES SPIELS:
SPRACHE DES HANDBUCHS:

W SPIELIDEE:

B GRAFIK:

N SOUND:

B PRASENTATION:
W GAMEPLAY:

N MOTIVATION:

B PREIS/LEISTUNG:
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Holt euch den neuen HAMMER!
Ah 18. Dezemhber am Kiosk!
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hintiber?

Weg frei.

[1] Hm, wie kommt man

[2] Einfach zuhauen ...
[3] ... und schon ist der

[4] Zack, der sap!

Rollenspiel universell:

Bei Blaze & Blade stellen
Sie nicht nur lhre Helden-
truppe vollig frei zusam-

men - wenn Sie wollen,

tun Sie das nach jedem Ladevorgang.
Henrik Fisch

iirzen wir die Vorgeschichte mit

einem Satz ab: Muntere Abenteu-

rer zieht es in das sagenhafte

Land "Foresia", wo enorme
Schiitze auf die Wagemutigen warten.

Vor Antritt des Abenteuers stellen Sie sich
erst einmal Ihre aus maximal vier Figuren be-
stehende Truppe zusammen. Anders als bei den
meisten Genre-Vertretern jubelt Thnen das Spiel
also nicht die Mitstreiter unter — Sie bestimmen
die Leutchen selber. Und das nicht nur einmal
zu Beginn des Abenteuers, sondern auf Wunsch
bei jeder Spielfortsetzung.

Ihnen stehen acht Charakterklassen wie
Krieger, Zauberer, Dieb oder Waldldufer zur
Auswahl, und zwar jeweils als Ménnlein und
Weiblein. Nach der Wahl des Namens und eines
von acht Sprachstilen (hoflich, cool, kindlich,
etc.) legen Sie eins von (bestenfalls acht)
Schutzelementen fest, das spiter Auswirkungen

auf die Zauberei hat. Nach der Verteilung von
Bonuspunkten auf Stirke, Ausdauer und andere
Charaktereigenschaften ist die Figur fertig zur
Aufnahme in Thre Truppe.

Das Spiel startet in einem Gasthaus, das Sie
zuniichst ausgiebig erforschen. In Gespriichen
mit anderen Gisten bekommen Sie so manchen
interessanten Hinweis fiir zukiinftige Ausflugs-
ziele. AuBerdem treffen Sie hier einen alten
Mann, der Gegenstiinde identifiziert. Einiges
von dem Zeug, das Sie in spiteren Kimpfen er-

ﬂ

'FACTS & FEATURES

* Rollenspiel fiir maximal

4 Spieler
# Mépige grafische Umsetzung
* Durchwachsene Al

* Item-Auktion per Memory Card "

SO

m das offizielle PlayStation Magazin

Erledigte Gegner hinterlassen nach dem Kampf
Geld, Erfahrungspunkte und manchmal auch
niitzliche Gegenstande.

halten, 148t sich namlich erst dann benutzen,
wenn Sie wissen, was es damit eigentlich auf
sich hat. Weiterhin finden Sie hier einen Aufent-
haltsraum mit einer Truhe, in der die Kimpfer
nicht bendtigten Kram sicher hinterlegen.
SchiieBlich kann jede Spielfigur nur acht Ge-
genstiinde mitschleppen — und die wollen sinn-
voll ausgewiihlt sein.

Nach dem Rundgang durch die Lokalitiit
stiirzen sich die Helden ins Abenteuer. Dabei

januar '99




Multi-tap

Memory card

kompatibel kompatibel

Yier

min

Spieler

januar

tauchen natiirlich jede Menge Monster auf, wo-
bei Sie das ruhig wortlich nehmen diirfen: Nach
einer akustischen Warnung erscheinen diese auf
der Bildfliche und stiirzen sich sogleich auf die
Helden. Einen eigenen Kampfbildschirm wie in
anderen Spielen gibt es dabei nicht: Die
Kimpfe finden immer in der Landschaft statt,
durch die sich die Helden gerade voranarbeiten.
Wer keine Lust aufs Gemetzel hat, lauft den
Monstern einfach davon.

1

Wenn Sie alleine spielen, steuern Sie iibri-
gens nur den Anfiihrer der Truppe. Die restli-
chen Charaktere fiihrt die PlayStation fiir Sie.

Das hat Vor- und Nachteile. Sehr praktisch ist es

bei schlagkriftigen Kumpanen: Sie kénnen
gemiitlich einem Kampf zuschauen und die
Uberreste in Ruhe pliindern. Sind Ihre Mitstrei-
ter dagegen noch Weichbubis, ist das eher unan-
genehm. Dann haben Sie nimlich alle Hiinde
voll zu tun, damit ihre Kollegen nicht stindig
den Laffel abgeben. Von selbst heilen sie sich
nidmlich nicht. Wahlweise werden die anderen
Figuren auch von weiteren Spielern am Joypad
gesteuert. Mit einem Vier-Spieler-Adapter sind
vier Personen gleichzeitig am Abenteuer be-
teiligt.

Erlegte Monster hinterlassen vor allem zwei
Gegenstiande: Blaue Kugeln — die drtliche
Wiihrung - und rosa Kiristalle. Letztere geben
Erfahrungspunkte, wobei auch jeder Treffer mit
der Waffe einen Punkt auf dem Konto des
Kéampfers gutschreibt. Die Kristalle kommen
iibrigens der gesamten Truppe zugute. Ab einer
bestimmten Punktzahl steigt die entsprechende
Spielfigur auf: Sie steckt mehr ein, wird krifti-
ger, und einige der Charakterwerte steigen.

Gelegentlich hinterlassen die geplitteten
Viecher auch eine Truhe mit einem niitzlichen
Gegenstand. Hat die Spielfigur Pech, wird beim
Offnen allerdings eine mehr oder minder unan-
genehme Falle ausgelost. Viel Zeit sollten Sie
sich beim Aufsammeln der Gegenstiinde iibri-
gens nicht lassen, denn irgendwann verschwin-
den die Items.

Helden, Monster und die Landschaft sind
aus Polygonen aufgebaut, das Gelinde lift sich
frei rotieren und kippen. Das ist auch dringend
notwendig, denn allzuoft verdeckt ein Tannen-
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zweig, eine Boschung oder ein Durchgang den
Blick auf die Spielfiguren. Damit man bei der
ganzen Dreherei den Uberblick nicht verliert,

gibt es einen KompaB und eine Ubersichtskarte.

So erforschen die Helden also das Gelédnde,
erfahren von interessanten Ortlichkeiten, prii-
geln sich mit besonders dicken Monstern und
erhalten so weitere niitzliche Gegenstidnde,

durch die sie bei ithrer Suche nach
Reichtum und Ruhm weiter voran- 4
kommen. at 1
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[1] Damit man im
Gelande die Ori-
entierung nicht
verliert, [2] Iapt
sich die Kamera
frei drehen.

[3] Auferdem
ibt's noch eine
bersichtskarte.

[<4] Vor dem Spiel

erschafft man

sich einen indivi-
duellen Charak-
ter, [S] dessen

Fahigkeiten man

anschliepfend

beeinflupt.

GENRE:
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SPRACHE DES HANDBUCHS:

W SPIELIDEE:
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W SOUND:

W PRASENTATION:
W GAMEPLAY:

B MOTIVATION:
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Ein haplicher kleiner Troll namens Hugo

kriecht aus den Niederungen der
deutschen TV-Unterhaltung und blast
zur Attacke auf die verunsicherte
PlayStation-Gemeinde. Michael Schmithduser

chtung, Leute, Hugo kommt! Wie
bitte? Den kennen Sie gar nicht?
Puh, da haben Sie aber Gliick
gehabt! Im deutschen Fernsehen,
wo der Begriff "Niveau" ein Fremdwort ist und
das Wortchen "Interaktivitat” dem abgestumpf-
ten Zuschauer Freudenjauchzer entlockt, kann
der kleine Troll auf eine steile Karriere zuriick-
blicken. In seiner eigenen TV-Show diirfen
sich Fernsehzuschauer per Telefon an simplen
Computerspielchen beteiligen. Den groen
Erfolg der Fernsehsendung im Hinterkdpfchen,
machten sich findige Marketingstrategen
daran, den kleinen Gnom auch auf dem Heim-
computer herumturnen zu lassen. Bingo — das
Konzept ging auf, und die PC-Version von
Hugo tummelte sich monatelang ganz oben in
den Verkaufs-Charts. Nun sind auch die Kon-
solenbesitzer ins Fadenkreuz der TV-Produ-
zenten geraten — ab sofort darf der Erfolgs-

* Hohle Spiel
* Sturzlang

Troll auch die PlayStation unsicher machen.
Was im Pantoffelkino funktioniert, macht
noch lange keinen guten PlayStation-Titel. Das
wird bei den zahlreichen Mini-Spielchen deut-
lich, die Hugo auf dem Weg zum Versteck der
bosen Hexana bewiltigen muB. Jene Hexe hat
nimlich Hugo's Gattin Hugoline und deren Kin-
der entfiihrt. Ein echter Troll gibt niemals klein
bei — und so macht sich Hugo auf, seine Familie
zu retten. Dabei muBl er Wilder durchqueren,
durch gefihrliche Gewisser tauchen, Berge er-
klimmen und Bahnstrecken auf einer Draisine
bewiltigen. Aulerdem gibt's noch Flugeinlagen,
Skateboard-Ubungen und ein lustiges Baum-

m das offizielle PlayStation Magazin

[1] Vorsicht Hugo, sonst wirst
Du von den Riesenpixeln der
Lokomotive erschlagen!

[2] Angriff der Pixel-Fische:
Unter Wasser muf3 Hugo den
griinen Ungetiimen auswei-
chen.

[2] Mit Volldampf durch den
Pixelwald: Immer schon aus-
weichen, sonst nervt Hugo
wieder mit einem seiner
damlichen Reime

Im richtigen
Moment die X-
Taste driicken,
um Hugo lber
die Schlucht
springen zu
lassen.

stamm-Hiipfen auf dem reiBenden FluB. Klingt
nach abwechslungsreicher Action — ist es aber
nicht. Das Gameplay ist — sowohl in der sturz-
langweiligen TV-Version, als auch in der etwas
komplexeren Arcade-Version — schichtweg un-
terirdisch schlecht. Ausweichen, hiipfen, Ge-
genstande einsammeln — das war's dann auch
schon. Die simplen Geschicklichkeitstests sind
zu allem UberdruB auch noch in einer schauder-
haften grafischen Kulisse angesiedelt. Die kun-
terbunten Pixel-Orgien wecken Erinnerungen an
selige Heimcomputer-Sessions Mitte der 80er
Jahre. Die 6den Spieleinlagen werden von scho-
nungslos komprimierten Videosequenzen zu-
sammengehalten, die den Bildschirm mit einem
unansehenlichen Pixelbrei iiberzichen.

Hugo - Nein, danke!

Bleibt noch der Sound - technisch gelungen, in-
haltlich auf unterirdischem Niveau. Wenn das
gehornte Langohr seine doofen Schiittelreime
herunterleiert, erwacht beim maltritierten Zuho-
rer der Drang, seine Faust in die dicke Gnubbel-
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nase des sabbelnden Ungetiims zu graben. Kost- trollen weiter durch den Wald!" — Aaaargh!

probe gefillig? "Hugo red' nicht lange StuB, auf Trash ist in — nach Verona Feldbusch und
geht's endlich in den FluB!". Oder wie wir's mit Guildo Horn ist die Medienlandschaft

"Das Leben ist viel bunter, taucht der Hugo auch ~ mit dem PlayStation-Hugo um einen
mal unter!". Oder: "Das ldBt uns vollig kalt, wir trashigen Vertreter reicher. mom | P

GENRE:

VERFUGBAR AB:
HERSTELLER:
ENTWICKLER:

SPRACHE DES SPIELS:
SPRACHE DES HANDBUCHS:

W SPIELIDEE:
B GRAFIK:
B SOUND:

[1] Hugo, grii mir die Sonne - nur :- W PRASENTATION:
nicht mit den roten Ballons zusam- _ W GAMEPLAY:

menstofen! B MOTIVATION:
[2] Die schauderhaften Videosequen- N PREIS/LEISTUNG:
zen demonstrieren anschaulich, was -

bei einem zu hoch eingestellten Kom-
primierungsfaktor geschieht.
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[1] Die Ruhe vor dem Sturm.

[2] Auch auf den Rotorblattern
wird gejumpt.

[3] Im Split-Screen geht's zu
zweit iiber Stock und Stein.

[4] Im Slope Style legen Sie die
coolsten Stunts hin.
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Was passiert, wenn sich acht der welt-
besten Snowboardfahrer zum gepflegten
Wettbewerb treffen? Richtig, die
Zuschauer werden durch atemberaubende
Jumps, coole Grabs und spannende
Rennen unterhalten. Gilt das auch fur

X Games Pro Boarder? Artur Hoffmann

Games Pro Boarder macht da
weiter, wo Cool Boarders 2 auf-
gehort hat — auf der Arcade-
schiene. 1440°-Spins, 3fach-Salti
und Spriinge iiber Rotorblitter haben mit dem
wirklichen Leben nicht viel gemeinsam. Das ist
aber nicht weiter schlimm, Hauptsache es macht
SpaB. Und dieser kommt — wenn auch mit Ab-
strichen — auf.
Wie bereits in unserem "Angespielt” in Aus-
gabe 11/98 berichtet, stehen Thnen bei X Games

Pro Boarder acht bekannte Snowboardprofis als
auswiihlbare Charaktere zur Verfiigung. Ebenso
original sind auch die in vier Kategorien einge-
teilten Boards, die von so namhaften Herstellern
wie "K2", "Burton" oder "Sims" lizensiert wur-
den. Allerdings hat diese strikte Einteilung auch
einen gravierenden Nachteil: Da jeder Rider
seine speziellen Stirken und Schwichen hat,
beeinfluBt diese Wahl Thre Punktzahl in nicht
unerheblichem MaB. Noch schlimmer wird’s
beim Kampf gegen die CPU-Gegner. Taucht

m das offizielle PlayStation Magazin

FACTS & FEATURES |

* Originale Fahrer
# Authentische Boards
* Nur fiinf Events

* Miese Kollisionsabfrage

z.B. der Extrem-Freestyler Daniel Franck als
Teilnehmer eines der Sprungwettbewerbe auf,
sinken Ihre Siegeschancen gewaltig. Um sich
iiber die Vorlieben der Boarder zu informieren,
sollten Sie in den Mini-Biographien schmokern
— und sich auch gleich die unzihligen Werbe-
banner von Schuhfirmen (Airwalk), Brillenher-
stellern (Oakley, Arnette, Smith) und Klamot-
tenunternehmen (Da Kine) zu Gemiite fiihren.

Mager, mager

Die Anzahl der Spielmodi diirfte ruhig ein we-
nig hoher sein. So stehen Thnen zu Beginn ge-
rade mal fiinf Einsatzgebiete zur Auswahl, die
sowohl im Solo- als auch im Split-Screen-Mo-
dus gefahren werden diirfen: Half Pipe, Mid-
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Nur wir haben
die exklusive CD mit
den spielbaren Demos.

Die einzigartige Demo-CD mit den interessantesten, spielbaren Neuerscheinungen und Previews -
als einziges offizielles PlayStation Magazin haben wir die besten Verbindungen in die Spiele-Industrie.
Gnadenlose Tests, objektive Zubehdrberatung — als mit Abstand erfolgreichstes PlayStation Magazin
Deutschlands sind wir unseren Lesern zur bedingungslosen Unabhéangigkeit verpflichtet.

Testen Sie uns jetzt — holen Sie sich die ndchsten drei Ausgaben und sparen Sie fast die Halfte.

Das offizielle PlayStation Magazin - welcome to the original!

B

’. ANGESPIELT
S Abe’s Exoddus

“ Colony
s \ Venge:
‘. '\‘§ Formel 1°*
. @ Apocalypse
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Bitte ausgefiillten Coupon an
PlayStation Magazin, Abo-Service CS),
Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen schicken,
unter 089 - 20 02 81 22 faxen oder unter
weka@csj.de mailen!

Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kiinnen Sie
innerhalb von 10 Tag:n beim PlayStation Magazin,
Abo-Service (S), Postfach 14 02 20, Bogs2 Miinchen
widerrufen. Die Widerrufsfrist beginnl 3 Tage nach
Datum des Poststempels Ihrer Bestellung.

Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeiti
Absendung des Widerrufs.
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night Express, Stadion, Slope Style und
Mount Baker Gap. Erst nachdem Sie sich in
diesen Disziplinen ausgezeichnet haben,
kommen vier neue Wettbewerbe (Super
Pipe, Freeride, Boarder X und I-70) sowie
die extrem anspruchsvolle Circuit-Variante
hinzu. Bei diesem neuen Modus handelt es
sich um eine Meisterschaft, in der Sie in al-
len neun Disziplinen starten und Erster wer-
den miissen. Schaffen Sie es nicht aufs Sie-
gertreppchen, wird Thnen einer von fiinf
Versuchen abgezogen.

Da der Schliissel zum Sieg auch bei die-
sem Game in den Sprungdisziplinen liegt,
miissen Sie kriftig iiben, um die wichtigsten

Combos zu beherrschen. Laut Pressemitteilung

erwarten Sie "2.000 Trickkombinationen" —
wer's glaubt...

Nach jedem Event informiert Sie eine aus-

fiihrliche Statistik iiber die wichtigsten Merk-

male des abgelaufenen Wettbewerbs: Gesamt-
punktzahl, bester Trick bzw. Spin und den hoch-
sten Sprung. So etwas wiirden wir gerne in je-

der zukiinftigen Snowboardsim sehen!

Durch die Mitte!

Die Grafik ist zweischneidig: Einer-
seits bewegen sich die Rider ange-
nehm realistisch iiber den hervorra-
gend dargestellten Schnee, die 3D-
Umgebung weist kaum Polygonfeh-
ler auf — sofern Sie nicht zu nahe an
die Streckenbegrenzung kommen.
Auch die Streckenobjekte wie Schnee-
mobil, Hubschrauber oder Walze sind
gut dargestellt. Und als Krénung ein
Himmel, der permanent in Bewegung
ist. Dafiir schlichen sich einige un-
schone Ruckler ein und auch die La-
dezeiten stellten unsere Geduld auf
eine harte Probe. Weitere kleine Miin-
gel wie miese Ubersetzung, schwa-
che Kollisionsabfrage und ungenii-
gende Ausnutzung der Rumble-Funk-
tion, sorgten fiir zusitzlichen Frust —
alles sieht irgendwie unfertig aus.

Zwei
{ " "

Analogpad

kompatibel

Dual-Shock-

Controller

-._Spiele.r

[1] Die Strecken beinhal-
. ten auch Abkiirzungen.

[2] Wer zu kurz springt,
macht mit der

Schneeraupe Bekannt-
schaft.

[3] Jeder Fahrer besitzt
vier Boards.

[4] Hintergriinde und
Himmel sehen exzellent
aus.

[5] Der Statistik-Screen
informiert Sie liber lhre
Leistung.

-

Saloman Pro FR 149 40

| .rj

| spieler

Untermalt wird das Geschehen von einer
Soundkulisse, die sich in den Kopfen diverser
PR-Manager scheinbar als sogenannte "typische
Boardermucki” festgesetzt hat: Gitarren, Bass-

line und schneller Gesang. Da die einzelnen
Tracks zu viel Speicherplatz verbrauchten,

i

kommen die Boarder — giinzlich unty-
pisch — ein wenig mundfaul daher.
pat

m das offizielle PlayStation Magazin
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Schlagen,
treten...

Beat’ em Up-Spiele sind die hérteste Herausforderung fiir Konsolenzocker. Um da nicht zu Boden zu gehen,
miissen Sie Profi sein! Deshalb gibt es jetzt das ultimative Sonderheft fiir die ganz harten Kampfer mit allen
Infos: Erstmals treten iiber 50 Beat’ em Ups im Test gegeneinander an, noch nie gab es so viele und ausfiihr-
liche Tips und Cheats zu den besten Games; jeder Tritt, jeder Stof und jeder Schlag sitzen dann hundertpro-
zentig. Berichte iiber japanische Importversionen und das Beat’ em Up Lexikon vervollstdndigen Ihr Wissen
iiber die coolen Hau-Drauf-Spiele. Und mit der offiziellen Demo (D, die 's dazu gibt, kdnnen Sie sich auch
gleich warmkloppen — mit den spielbaren Demos von Highlights wie “Tekken 3™ oder “Dead or Alive”.

||||||

Fighting Games
genau unter die 3
Lupe genommen!

COMPETITION

10 exklusive
Tekken 3-
Jewel Cases
zu gewinnen!
ekken 2 - Dead or Alive « Toshinden 2

"+ Tekken 3 « Dynasty Warriors + Video:
» Cardinal Syn - Bloody Roar . Stml Blaﬂe _

P —————— g L T F

I J2. schicken Sie mir bitte das PlayStation Sonderheft Beat’ em Up fiir nur 14,80 DM + 3,- DM
Versandkosten! Ich bezahle nach Erhalt der Rechnung.

Name, Vorname

Schicken Sie den ausgefiillten Coupon einfach
an PlayStation Magazin, Abo-Service CSJ,
Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen, faxen Sie
ihn unter 089-200 281 22 oder bestellen Sie
per E-Mail unter weka@csj.de

Datum, Unterschri

e i i i S e i

I Sollte sich meine Adresse dndern, erlaube ich der Deutschen Post AG, meine neue Anschrift dem Verlag mitzuteilen.



Vollkontakt im Cyberspace: Mit
Zero Devide 2 prasentiert Sony das

Sequel zu einem der altesten Beat'em-Ups | * Ausgefallene Charaktere

fur die PlayStation. Dabei priugeln sich

Roboter gegenseitig die Schaltkreise aus

[1] Da fliegen
die Fetzen: Bei
einem Volltref-
fer l6st sich der
Getroffene in seine Bestandteile auf. [2] Im durchgestyl-
ten Auswahlbildschirm wahlen Sie zu Beginn unter zehn
ausgefallenen Robot-Kampfern. [3] Poison, die rote Blech-
krabbe, setzt zu einem todlichen Wurf an. [4] Das tut weh:
Aus kurzer Distanz feuert Wild 5 eine Ladung Projektile
auf die resolute Krankenschwester Pixel ab.

FACTS & FEATURES

% Detaillierte HiRes-Grafik

% Fade Hintergrinde
* Einfallsloses Gameplay

e ——— = — k.

nicht so gelungen wie bei der beriihmten Vor-

den stahlernen Leibern. Michael Schmithduser las

ormalerweise versammeln sich in
Priigelspielen & la Tekken reale
Kéampfer in exotischen Schauplit-
z zen, um ihre Zwistigkeiten auf
handfeste Art und Weise auszutragen. Anders
bei Zero Divide 2: Hier kloppen sich virtuelle
Pixel-Roboter im Innern eines riesigen Compu-
tersystems. Was keinesfalls heifien soll, daB die
Cyber-Fighter nicht genauso hinlangen kinnen,
wie ihre Pendants aus Fleisch und Blut.
Im GroBen und Ganzen weckt Zero Devide 2
Erinnerungen an Sega's Priigelklassiker Virtua
Fighter — nur das Gameplay ist bei weitem

. \ '-._‘-.

Virtua Fighter 1apt grifen
In einem aufwendig gestylten Auswahlmenii su-
chen Sie sich einen von zehn kriiftigen Robo-
tern aus, den Sie durch die vier Spielvarianten
(Einspieler-Arcade, Time Attack, Training und
Zweispieler-Kampf) hetzen diirfen. Das Spek-
trum der Charaktere reicht von menschlich an-
mutenden Cyborgs bis hin zu furchteinfioBen-

yi = .
dt!:‘i}_ﬂ den Monstern im Dino-Look. Wie es sich fiir

Der furchterregende Draco versucht,

seinen Gegner Eos mit seinem
Drachenodem zu beeindrucken.

m das offizielle PlayStation Magazin

einen anstindigen Beat'em-Up-Recken gehort,
verfiigt jeder Kampfer iiber mehrere Spezial-
Fihigkeiten, die nur durch die Eingabe einer
komplizierten Tastenkombination entfesselt
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Memory card

| =

B .
Spieler

kompatibel

werden. So kann der God- keit der Protagonisten liBt oft-  den sicher viele vergniigliche Stunden mit den
zilla-Verschnitt "Draco” mals stark zu wiinschen iibrig. streitlustigen Robotern erleben, doch absolute
seine Gegner mit heiBem Drachen-Odem ro- Was bleibt, ist ein durchschnittliches Priigel- ~ Beat'em-Up-Freaks sollten den Titel

sten, die Cyber-Krankenschwester spiel mit ausgefallenen Charakteren und interes-  erst mal probespielen, bevor sie in den %
"Pixel" ihren Patienten eine "Hitze-Injektion” santer Hintergrundgeschichte. Einsteiger wer- Cyberspace eintauchen. q e

verpassen und der Terminator-Verwandte
"Wild 3" mit einer dicken Wumme um sich
schieBen. Neben den spektakuliren Special-
Moves steht Thnen natiirlich die ganze Schlag-,
Kick- und Abwehr-Palette eines typischen Prii-
gelspiels zur Verfiigung.

GENRE:
VERFUGBAR AB:

Scharfe Polygone
HERSTELLER:

Grafisch kommt Zero Divide 2 im zeitgemiiBien

Polygon-Kleid daher. Die Protagonisten beste- ENTWICKLER:
chen durch ihre Groe, ihren Detailreichtum SPRACHE DES SPIELS:

und die geschmeidigen Animationssequenzen. SPRACHE DES HANDBUCHS: :
Auf der anderen Seiten sind die Polygon-Mon- ;
ster arg eckig ausgefallen — na ja, es handelt W SPIELIDEE: i
sich ja immerhin um Roboter... Gegeniiber den B GRAFIK: §§
schicken HiRes-Kampfern wirken die pixeligen W SOUND: g
und fantasielosen Hintergriinde allerdings wie B PRASENTATION:
Relikte aus vergangenen Tagen. B GAMEPLAY: ?.

Was das Gameplay betrifft, kommt der Cyber- B MOTIVATION: i}
Priigler nicht iiber den Genre-Durchschnitt hin- B PREIS/LEISTUNG: §

ST

aus. Manche Kick-Aktionen werden nur halbher-
zig ausgefiihrt, und die Bewegungsgeschwindig-
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Attackeeee! Im Action-Spiel zum Kinohit
Small Soldiers verteidigen Sie die
Heimatwelt der rechtschaffenen Gorgoniten
gegen die lebendig gewordenen
Spielzeugsoldaten vom Commando Elite.
Michael Schmithduser

sich fiir eine anstindige Katze gehort, kann Ar-
cher pfeilschnelle Sprints hinlegen und meter-
hohe Spriinge ausfiithren. Dariiber hinaus ist er
ein phantastischer Schiitze — mit seiner Prizi-
sions-Armbrust trifft er selbst eine Miinze auf
100 Meter Distanz. Archers
Waffe 1dBt sich mit unter-
schiedlichen Pfeilen be-
stiicken — darunter Bume-
rang-Geschosse, Energiestrah-
len und Sprengpfeile. So geriistet, muf

er Werbeslogan zum Kinohit

¢ "Small Soldiers" lautet "ein
groBer Film mit kleinen Solda-
I (cn'. Statt ausgewachsener Infan-
teristen tummeln sich auf der Leinwand ndm-
lich auf wundersame Weise zum Leben er-

wachte Spielzeugsoldaten. Im Film machen die
harten Jungs vom "Commando Elite" den Fan-
tasy-Spielfiguren vom Stamme der Gorgoniten
das Leben schwer. Im Spiel zum Film drehen
Sie den SpieB um, und verteidigen die Heimat-
welt der Gorgoniten gegen die Angriffe der bit-
terbosen Elite-Soldaten.

Sie schliipfen in die Rolle von Archer, dem
katzenhaften Anfiihrer der Gorgoniten. Wie es

er sich durch 15 groBangelegte Level
auf dem Planeten Gorgon kimpfen.
Uberall lauern wild um sich
schieBende, zweibeinige Mechs,

m das offizielle PlayStation Magazin

[1] Aufgepaft! Mit
dem ebenso
schwerbewaffneten
wie skrupellosen
Butch Meathook
ist nicht zu
spafen.

[2] Fir diese spek-
takuldre Szene hat
sich Archer garan-
tiert von einem
virtuellen Stunt-
man doublen las-
sen.

[2] Showdown: Mit
der Riesenwumme
gegen den fiesen
Chip Hazard in
seinem Roboter-
Schutzanzug.

FACTS & FEATURES

* Original-Charaktere aus dem
Kinofilm

* Famose Soundkulisse

* Viele Waffen und schlagkraftige
Helfer :

* 3D-Grafik nicht zeitgemap
* Viele unfaire Stellen
* Keine Ubersichtskarte

S — | ——

R

hinterhiltig plazierte Geschiitztiirme und natiir-
lich die allgegenwirtigen Soldaten des Elite
Commandos. Jeder erfolgreiche AbschuBl gibt
eine Energiepatrone fiir die Armbrust frei.
Per Knopfdruck lassen sich Archers treue
Gefihrten herbeirufen, die thn dann
tatkriiftig unterstiitzen. Der lila

Fleischklops Insaniac vermdbelt

' beispielsweise jeden Gegner,
‘ der seinen Weg kreuzt. Das
deckt auch weit entfernte Kontra-

henten und stiirzt sich todesmutig auf

den Feind. Und Scratchit, ein eigentiim-

wandelnde Auge Ocula ent-
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liches GebiB auf zwei spindeldiirren Beinen,
verbeiBt sich mit Vorliebe in die Hosenbdden
der Soldaten vom Elite-Trupp.

Kampf den Plastik-
Kriegern!

Segnet einer Threr Freunde wihrend der hitzi-
gen Schlacht das Zeitliche, miissen Sie keine
Triinen der Trauer vergieBen. In der Form von
Power-Ups konnen die wackeren Gorgoniten-
Krieger jederzeit ins Spielzeug-Leben zuriick-
geholt werden.

Neben den selbstiindig agierenden Kimp-
fern des Gorgos-Clans stehen Thnen noch wei-
tere interessante Hilfsmittel zur Bewiiltigung
der riesigen Level zur Verfligung. So kann sich
Archer auf einen herrenlosen Geschiitzturm
schwingen und mit der dort montierten Super-
wumme das Gegnerfeld beharken, oder auf

einem gigantischen Mech durchs Gelédnde stap-

fen und dessen dicke Maschinengewehre spre-

chen lassen. Ein weiteres praktisches Fortbewe-
gungsmittel ist der Schwebegleiter, der mit ei-
ner durchschlagsstarken Laserkanone ausgestat-
tet ist. Dank dieser Vielfalt an ausgefallenen Ex-
tras gestaltet sich das Erforschen der 15 Level
hochst abwechslungsreich.

Auf seinem Weg zum finalen Showdown
mit dem Obermotz Chip Hazard durchquert
Archer diistere Hohlensysteme, verlassene
Dérfer, schwebende Festungen und geheim-
nisvolle Tempelanlagen. Die 3D-Grafik ist

zwar angenehm flott und kann sich dank feiner
Texturen durchaus sehen lassen, doch mit High-

Tech-Augenweiden vom Schlage eines Spyro
kann es die Grafikengine von Small Soldiers
nicht aufnehmen. Das Sichtfeld endet viel zu

e

[1] Ein Mitglied des Elite Commandos

fallt dem ahnungslosen Archer in den

Riicken.

[2] Hiibsche Lichteffekte sorgen fir
Atmosphédre. Wenn man doch nur ein
bifchen weiter sehen kdnnte ...
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Wenn zwei sich streiten...

freut sich der Spieler! Zwischen den monstrésen Gorgoniten und den fiesen Plastik-Soldaten vom Commando Elite
entbrennt ein erbitterter Kampf um die Welt Gorgon. Hier die wichtigsten Protagonisten im Uberblick:

DIE GORGONITEN

Archer, charis- Ocula, ein Rie- Insaniac, der lila Freakenstein, ein Slamfist, der Punchit & Scrat-
matische Raub- senauge auf drei Muskelberg, furchterregender massige Riese, chit. Der bissige
katze und An- Beinen. Spirt traktiert seine Cyborg aus Blut, walzt alles nie- Scratchit reitet
fuhrer der Gorgo- absolut jeden Gegner mit ei- Fleisch, Kunst- der, was sich ihm  auf dem mon-
niten. Gegner auf. nem Morgenstern. stoff und Metall. in den Weg stellt. strosen Punchit.

DAS COMMANDO ELITE

Chip Hazard, An- Butch Meathook, Nick Nitro, der Kip Killigan, der Brick Bazooka, Link Static, der

fiihrer der Elite- der Scharfschiit- Ziindler, schleppt = Waffennarr. Bela- der Durchge- Techno-Freak.
truppe und Dolph  ze. Nichts kann stets Sprengkdor-  den mit einem knallte mit der Vertraut auf mo-
Lundgren-Ver- ihn von seinem per mit sich todlichen Waffen- Wumme und dem  dernste Waffen-
schnitt. Gewehr trennen. herum. arsenal. irren Grinsen. technik der Army.

friih in undurchdringlichem Schwarz, so daf sich angesprochenen, aus dem Schutze der Dunkel- Spitzentitel geworden. So bleibt nur ein leicht
manche Gegner erst dann aus dem Dunkel her- heit heraus schieBenden Kontrahenten. Ein we- iiberdurchschnittliches, schieBlasti-

ausschilen, nachdem sie lingst das Feuer eroff- nig mehr Feinschliff hitte dem Spiel nicht ge- ges Action-Adventure fiir Ballerfans %
net haben. Herbe Clipping-Fehler und ein regel- schadet, denn dann wiire aus Small Soldiers ein und Freunde des Kinofilms. af e

rechter Pixel-Flash bei stark herange-
zoomten Objekten triiben das Spielver-
gniigen zusitzlich. Sozusagen als Aus-
gleich fiir die optischen Wermutstropfen :
iiberzeugt die Akustik auf ganzer Linie.
Die Sound-Tiiftler von Dreamworks In- GENRE:
teractive haben sich ‘méichlig ins Zeug VERFUGBAR AB:
v st
i it ENTWICKLER:

gen gehort zum Besten, was je in einem -
PlayStation-Spiel zu hiren war. SPRACHE DES SPIELS:
SPRACHE DES HANDBUCHS:

Was die Steuerung betrifft, gibt es
nichts auszusetzen — Archer 1dBt sich
prazise und ohne Verzogerung durch
die Spielwelt lenken. Auch knifflige
Spriinge oder schwindelerregende Ba-
lanceakte absolviert die geschickte

W SPIELIDEE:

B GRAFIK:

W SOUND:

N PRASENTATION:

Raubkatze ohne Probleme. Doch gegen B GAMEPLAY:
die oftmals unvermittelt auftauchenden B MOTIVATION:

und wie von Sinnen losballernden Geg- _ B PREIS/LEISTUNG:
ner hilft auch die beste Steuerung nichts.
Genauso verhiilt es sich bei den bereits

mdas offizielle PlayStation Magazin januar '99
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vorteil [ 12 Ausgaben Video Games fir nur Bilte ausgeliliten Coupon an
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schicken, unter 0BS/200 28I-22 faxen oder
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[ ] Die Grafik von SF Rush ist
grottenschlecht. [ ] Seit wann
ist denn die Golden Gate
Briicke weif? [ ] Die scheup-
lichen Lichteffekte bei der
Tunneldurchfahrt sind wahr-
haft keine Erleuchtung. [ ] Im
Demo-Modus offenbart die un-
terirdische Grafik-Engine ihre
Schwéachen am deutlichsten.

FRAANCISLD

Auf den Strafen von

geht's heif3 her: Durchqeknallte
Verkehrsrowdies veranstalten hals-
brecherische vat-R

vor

FLSH

imposanter Kulisse. Aus dieser netten Idee
hat Automatenhersteller
einen mapigen Arcade-Racer gestrickt.

ie amerikanische Westkiisten-
- Metropole San Francisco ist wie

- ! geschaffen fiir wilde Verfol-
gungsjagden mit groBen Autos. Michael
Douglas ("Die Straen von San Francisco"),
Clint Eastwood ("Dirty Harry") und Eddie Mur-
phy ("Metro") haben vorgemacht, wie man mit
100 Sachen iiber morderische Steigungen und
haarstriubende Gefille prescht — jetzt sind Sie
dran. In der Automaten-Adaption San Fran-
cisco Rush von Midway klemmen Sie sich hin-
ter's Steuer von acht PS-Boliden und brettern
wie ein Wahnsinniger iiber die Hiigel der Me-
tropole.

Klingt nach einem packenden Arcade-Racer

Michael Schnellhduser

vor atemberaubender Kulisse, nicht wahr? Ist es
aber nicht. Denn sowohl technisch als auch
spielerisch ist San Francisco Rush — gelinde ge-
sagt — eine Frechheit.

Gleich nach dem Einschalten erwartet Sie
ein wahrhaft babylonisches Meniisystem, in

FACTS & FEATURES

% Schaurige 3D-Grafik

* Hapliche Autos

* Anspruchsloses Fahrzeug-
Handling

* Vermurkste Lokalisierung _
—_— -

| S -———

m das offizielle PlayStation Magazin

dem englische und deutsche Phrasen wild
durcheinandergemixt wurden. "Der wahre Play-
Station-Zocker ist ja sowieso des Englischen
machtig, also brauchen wir uns nicht die Arbeit
zu machen, alles zu iibersetzen!" werden sich
die Entwickler dabei gedacht haben.

Wiihrend man die Ubersetzungsfehler noch ver-
schmerzen kann, kiindigt sich bei der Fahr-
zeugauswahl die nichste unliebsame Uberra-
schung an. Die anfangs verfiigbaren Flitzer
zeichnen sich nicht gerade durch modernes
Stromlinien-Design aus, sondern wirken eher
wie blau lackierte Kiichenschriinke, an die ir-
gendjemand vier Réder geschraubt hat.

Diese Wunder modernen Fahrzeugdesigns
diirfen Sie dann auch in einer addquaten Umge-
bung Gassi fithren. Sechs Basisstrecken stehen
zur Auswahl, die durch die obligatorischen
Riickwiirts- und Spiegel-Modi auf 18 Vartanten

januar '99
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aufgeblasen wurden. Thr Weg fiihrt Sie
durch den griinen Presidio-Park, liber
die Hiigel der Altstadt, durch die Wol-
kenkratzerschluchten von Downtown
hindurch und natiirlich auch iiber die
legendire Golden-Gate-Briicke hin-
weg. Genug Abwechslung fiir stunden-
langes Rennvergniigen — wenn die
Grafik nicht so schauderhaft ausgefal-
len wiire.

Die detailarmen Kiichenschriinke —
Verzeihung: Autos — brausen durch
eine ebenso lieblos gestaltete Umge-
bung. Wihrend der Rennen ist Pi-
xelzihlen angesagt, denn in Sachen Optik muf
sich San Francisco Rush selbst gegeniiber dem
drei Jahre alten Ridge Racer geschlagen geben.
Und die miide 3D-Engine scheint ebenfalls auf
dem Stand von 1996 steckengeblieben zu sein.
Weit entfernte Gebadude poppen urplétzlich in
strahlendem WeiB ins Bild, ruckeln unbeholfen
niher heran und fiillen sich dabei langsam mit
blassen Farben. Vollkommen unrealistische
Lichteffekte, seltsam statisch wirkende Spiege-
lungen auf den Karosserien, und bose Clipping-
Fehler sind die Sahnehiubchen auf dem unan-
sehnlichen Grafik-Brei. Dariiber hinaus scheint
in Nord-Kalifornien niemals die Sonne — ein-
heitlich graue und blaf-blaue Himergriinde ver-
leihen dem Geschehen auf dem Bildschirm eine
triste Note. Da gibt's nur eins: Gaspedal durch-
driicken, Augen zu und durch!

Beim Steuern der PS-Boliden wird Ihrer Fein-
motorik nicht allzuviel abverlangt — einfach im-
mer schon auf der Gas-Taste bleiben und mit
100 Sachen durch die Kurven pressen. Ledig-
lich vor den haarstraubenden Spriingen sollte
man auf die Bremse latschen, sonst enden die

zehn Meter hohen und 50 Meter weiten Flug- ige ;
einlagen in der nichsten Hiuserfront. Eine der- e = = = i
art unsensible und anspruchslose Brachial- 3 ﬁ EW ,ff. ﬁ ' fﬁ &
SPIELER ) eine Meinung: Mit 100 Sa- L] Rennspiel
chen iiber die StraBen von ™ sofort
; sm m"co h.‘z.ﬂ iy GT Interact
davon habe ich schon immer ge- = - -
traumt. Doch leider haben die Ent- - Sy
wickler von m\mm coole Idee = deutsch/engl.
" deutsch
2 Racer verwurstet. Beiw Mnt- _ R
2LRUCK - flutlichen Pixelgrafik kam mir das 3,5 GESAMT- z;
kalte Grausen, und die einfallslose | 5,0 WERTUNG:
_ 2,0 !
gelte Steuerung gab mir den Rest. 2 25 ’
Allen eingeschworenen Fans von 4' o &
Arcade-Racern sollten dieses Mach- - e k
Voll extrem, ey: Der Schwierigkeitsgrad "Ex- werk wie der Teufel das Weihwasser 4..5 : g
treme" warnt den unbedarften Spieler vor meiden. Michael Schmithduser 4.0 .
einer "vollen Simulation", die sich letztlich : ' s
lediglich als geringfiigig schwerere Spielvari-

[']1 Die Autos sind genauso lieblos
gestaltet wie die Umgebungsgrafik.

[1Im Auswahlbildschirm entschei-
den Sie sich fiir eine von sechs Teil-
strecken.

[1 Nach einem Crash in eine Mauer
verabschiedet sich das hapliche Auto
mit einer haplichen Explosion von
der hdplichen Strecke.

Rinfl e quaHLEn

VORWARTS - R

¢ Bhina Town¢
Steuerung hat es auf der PlayStation 4
schon lange nicht mehr gegeben. Doch
der auffdllige Meniipunkt "Extreme” in
der Fahrzeugauswahl mit der Ehrfurcht
einfloBenden Unterzeile "Warning — Full
Simulation!" 1dBt Hoffnung aufkeimen.
Verbirgt sich dahinter etwa eine akkurate
Simulation a la Gran Turismo?
Fehlanzeige — die Autos sliden da-
bei noch unrealistischer durch die
Kurven und explodieren beim ge-
ringsten Kontakt mit der Strecken-
begrenzung. Genau so stellt man
sich eine "volle Simulation” vor...
Alles in allem ist San Fran-
cisco Rush ein unterdurchschnittli-
cher Arcade-Racer, um den alle
Rennspiel-Fans einen groBen Bo-
gen machen sollten. Uber die
Mankos in Sachen Grafik und
Gameplay tduschen auch die zahl-
reichen Spielmodi und die Link-
Option fiir Multiplayer-

Duelle nicht mehr hin- .&

Weg pﬂf PlayStation

ante entpuppt.

TP RSO ST T e Sy e
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[1] Immer schon in
die Kurve legen:
Dank der gelunge-
nen Board-Physik
macht das "Dek-
ken" richtig Laune.

[2] Die witzige
Sprachauswahl
pafit hervorragend
zum abgedrehten
Spielkonzept.

[3] Welcher Dekker
darf's denn sein?
Sie haben die Wahl
zwischen der kaf-
feebraunen Girlie-
Schonheit Mia und
dem lassigen Rot-
schopf Xako.

[4] Willkommen auf
dem Pinguin-
Schiefistand: Nur
wer 60 der flinken
Vogel abschieft,

3 kommt weiter.

Zwei pfiffige Kids schwingen sich auf ihre
coolen Schwebe-Boards und raumen die
Psyba-Zone griindlich auf. Mit Psybadek
prasentiert Psygnosis einen unge-
wohnlichen Mix aus Boarder-Game und
Jump'n-Run. Michael Schmithduser

ie liebreizende Mia und der coole
Xako gehoren zur Gang der "Dek-
ker" — das sind Future-Kids, die
= als legitime Nachfolger der Snow-
boarder gelten. Auf ihren lissigen "Hoverdeks"
iiberwinden sie die Gesetze der Schwerkraft und
gleiten mit einem Affenzahn tiber jeden beliebi-

gen Untergrund — Schnee, Asphalt und sogar
Sand. Die Lebensweisheiten der "Dekker" klin-
gen ein wenig seltsam: "EBt viel Gemiise, miht
den Rasen, wascht Eure Hiinde und tanzt tanzt
tanzt, wo auch immer ihr konnt!" Aha. Auf jeden
Fall ist eines Tages Schluff mit dem fréhlichen
Gemiiseessen, Rasenmihen, Hindewaschen und
Tanzen: Der Superbisewicht Krakken entfiihrt
die ganze Dekker-Gang in eine andere Dimen-
sion. Und da echte Freundschaft in Dekker-Krei-
sen einen hohen Stellenwert genieBt, machen
sich Mia und Xako auf, ihre Kumpels aus der
Gefangenschaft zu retten.

132

das offizielle
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Psybadek gehort zu jener Gruppe von Spie-
len, die lange im Vorfeld angekiindigt werden
und dann einfach nicht erscheinen wollen. Be-
reits im Sommer 97 hat Psygnosis kriiftig die
Werbetrommel fiir das Boarder-Spektakel mit
feinster Comic-Grafik geriihrt. Jetzt, gut einein-
halb Jahre spiter, konnen sich die PlayStation-
Spieler endlich hinters Joypad klemmen und
mit Mia und Xako durch die kunterbunt design-
ten Levels gleiten.

Die lange Entwicklungszeit hat dem Titel in

FACTS & FEATURES

* Schrille 3D-Grafik
* Realistische Board-Physik
* Abwechslungsreiche Levels
* Zahlreiche Frustmomente
* Nervige Lade-Routine

Magazin

Wir lauschen gespannt, was uns der niedliche
Wauwau zu bellen hat.

Sachen Optik sichtlich gut getan — die vier
Spielwelten zeichnen sich nicht nur durch ihr
abgefahrenes Design, sondern auch durch die
rasanten 3D-Animationen im hochauflésenden
Modus der PlayStation aus. Aufgrund der iiber-
aus schrillen Farbgebung, der herzallerliecbsten
Gegner und prichtig animierten Randbauten
(haben Sie schon mal tanzende Baume gese-
hen?) fiihlt man sich fast schon in eine japani-
sche Produktion hineinversetzt. Abwechslungs-
reiche und witzige Musiktracks dudeln fréhlich
im Hintergrund und machen Psybadek auch zu
einem akustischen GenuB erster Giite.

Happy Boarding!

Wer glaubt, bei Psybadek handle es sich um
eine schndde Cool-Boarders-Variante im Co-
mic-Look, irrt gewaltig: Zahllose Einlagen aus
dem Genre der Jump'n-Runs heben den Titel
deutlich von den gewdhnlichen Schnee-Racern
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ab. Auf ihrer Reise durch die frostige
Schneewelt, die gliihend heiBe Wiiste und
den tiefen Wald bekommen es die Protago-
nisten laufend mit den Schergen des bisen
Krakken zu tun. Diese lassen sich auf vie-
lerlei Arten entsorgen: Entweder Sie gewin-
nen Rennen gegen die Bosewichter, knallen
ihnen ein Projektil vor den Latz oder wer-
fen sie durch einen extrem gewagten Stunt
aus der Bahn.

Diese Einlagen unterscheiden sich deut-
lich von ihren Pendants in Cool Boarders &
Co: Zuniichst aktivieren Sie den Stunt-Mo-
dus, und dann wihlen Sie aus verschiede-
nen Farbkombinationen die gewiinschte
Aktion aus. Dabei handelt es sich beispiels-
weise um extrem hohe Spriinge, die vernich-
tende Energiefelder freisetzen oder Schutz-
schilde aktivieren.

Jump'n-Board

Auch die aus zahllosen Hiipfspielen bekannten
und beliebten Sternchen haben Einzug in Psy-
badek gehalten. Nur wer fleiBig Sterne einsam-
melt, bekommt zur Belohnung ein Extraleben.
Die Levelauswahl ist ebenfalls stark an Jump'n-
Runs orientiert. Uber die Trainings-Halfpipe ge-
langen Sie in die Spielwelt-Auswahl und von
dort in eine weitere Zwischenwelt, iiber die Sie
in die einzelnen Level eintauchen. Natiirlich
offnen sich neue Level und Welten nur dann,
wenn Sie durch erfolgreiches Absolvieren eines
Abschnitts den entsprechenden Bonus-Schliissel
ergattern. Stichwort Bonus: Besonders fleiflige
"Dekker" spiiren die Spezial-Schliissel fiir die
geheimen Zusatzwelten auf.

Diese Art der Levelauswahl ist leider auch
einer der groBten Kritikpunkte am Spiel: Auf-
grund des teilweise sehr hoch geschraubten
Schwierigkeitsgrades sind oft zahllose Anliufe
erforderlich, bevor Sie ein Level endlich be-
wiiltigen. Nach einem vorzeitigen Ableben kon-
nen Sie zwar jederzeit den letzten Spielstand
laden, doch danach miissen Sie sich immer
wieder durch die ldstigen Auswahlbildschirme
quilen. Psygnosis hiitte
gut daran getan, neben der
Funktion "Schnell-Spei-
cher" auch noch eine
"Schnell-Laden"-Option
zu integrieren.

Als Ausgleich fiir die-
ses drgerliche Manko hat
Psybadek eine fantastische Board-Physik zu
bieten. Die Gravitationskrifte wirken sich deut-
lich spiirbar auf das Gleitverhalten der Hover-
deks aus. So konnen Sie an Hingen ordentlich
Schwung nehmen, durch stetiges Wedeln die
Geschwindigkeit erhohen, aber auch an einem
zu langsam angegangenen, steilen Anstieg hén-
genbleiben.

"9

Unterm Strich ist Psybadek ein gelungener
Mix aus zwei grundverschiedenen Genres, den
die Entwickler mit wunderschoner 3D-Grafik
und Spitzensound zu einem vergniiglichen
Geschicklichkeits-Cocktail angeriihrt haben.
Lediglich die nervige Level-Auswahl und der

teils recht hoch angesetzte Schwierig-
keitsgrad triiben das kunterbunte ..&
Spielvergniigen ein wenig. af - L=

aq
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GENRE:
VERFUGBAR AB:
HERSTELLER:
ENTWICKLER:

[1] Up and away: Zwei
Engelchen zerren Xako
nach seinem Ableben
gen Himmel.

[2] Dieser unheimliche

Bonuslevel beeindruckt
mit gelungenen Lichtef-
fekten.

[3] Das Wettrennen ge-
gen den fetten Riesen-
hasen auf dem bunten
Wasserball ist eine
haarstaubende Angele-
genheit.

[4] Xako on the Rocks:
Nur nicht ausrutschen!

SPRACHE DES SPIELS:
SPRACHE DES HANDBUCHS:

W SPIELIDEE:
B GRAFIK:

W SOUND:

B PRASENTATION:
N GAMEPLAY:

B MOTIVATION:

W PREIS/LEISTUNG:

PlayStation

Magazin



Bestes Originalzubehor

In dieser Kategorie fiel uns die Entscheidung sehr leicht — der
Dual Shock Controller von Sony hat das Spielen an der Play-
Station revolutioniert. Neben den hervorragenden Analog-
sticks ist vor allem die Shock-Funktion des Joypads eine will-
kommene und sinnvolle Bereicherung. Durch die Vibration
wird eine viel dichtere Atmos-
phére moglich, da fiir bestimmte
Aktionen im Spiel eine di-
rekte physische Riickmel-
dung ermoglicht wird. Die
einzige Frage bleibt,
ob Sony das noch irgend-
wann toppen kann.

Bestes
Fremdhersteller-Zubehor

Ganz anders lief die Abstimmung unter den
Fremdhersteller-Produkten. Neben der Scorpion
Light Gun und den "Just! A Pad Wireless"-Joy-
pads waren auch ver-
schiedene Lenkriider
auf der Auswahlliste
vertreten. Schluiend-
lich hat dann auch ei-
nes von ihnen das
Rennen gemacht: Das
von der Firma Fana-
tec etwickelte Rally
ist der diesjahrige Spitzenreiter. Die solide Ver-
arbeitung, das griffige Fahrgefiihl und die
Handschaltung sorgten fiir die beste Plazierung.
Damit wiire bewiesen, da auch ein Newcomer
auf Anhieb Erfolg in einem dichtbedringten
Markt haben kann.

das offizielle PlayStation Magazin

Eine schier unubersehbare Flut von Produkten macht
wE es fast unmaoglich, sich im PlayStation-Markt zu orientieren.
Q,';i ~~ Aber trotz dieses Hindernisses gibt es jedes Jahr heraus-
ragende Spiele und Zubehor. Diese sollten entsprechend gewirdigt
werden, und darum finden Sie hier die Besten der Besten - ausgewahlt
von der Redaktion des PlayStation Magazins.

Innovation des Jahres

Unter all den Goodies und Gimmicks, die sich inzwischen an eine PlayStation
anschlieBen lassen, hat sich eines eine Sonderstellung verdient: Der Xploder
ist so innovativ und mit dermalen vielen Features ausgestattet, dall ihm ein
Sonderplatz gebiihrt. Einfache Bedienung, Kompatibilitit, gepflegter Support
und mehr — wer ein Cheatmodul will, hat eigentlich keine Alternative zu die-
sem michtigen Gerit. Eine Information am Rande: Das Xploder-ROM 2.0 ist
inzwischen auf der Internetseite www.blaze.de verfiigbar.

Bestes Actionspiel

Hier kristallisierte sich wieder eine recht einhellige Mei-
nung heraus. Neben One, Forsaken und Apocalypse stand
auch Tenchu zur Debatte, das schlieBlich auch die meisten
Stimmen auf sich vereinigen konnte. Die Ninja-Action-
Saga um Rikimaru und Ayame ist nicht nur unterhaltsam
und spannend, sie zeigt auch neue Wege auf, mit Gegnern

. .
in Spielen umzugehen. Statt einer direkten, frontalen Kon-
frontation und hirnlosem Ballern sind hier Geschicklich-

keit und Kopfchen notig, um moglichst ohne Aufsehen an’s Ziel zu kommen.

Bestes Action-Adventure Bestes Rollenspiel

Wer hier meint, eine vollbusige englische
Abenteurerin miisse auf jeden Fall den Sieg
davongetragen haben, liegt falsch. Der Kampf
zwischen den Fan-Fraktionen von Tomb Rai-
der und Abe's Exoddus war heftig und wurde

zugunsten des Mudokons entschieden. Abe's
Exoddus bietet unter dem Deckmiintelchen ei-
nes Action-Adventures so viele fiir das Genre
innovative Elemente, daB es einfach auf das
Siegertreppchen gestellt werden mubBte.
Wir sind sehr gespannt, was sich die
durchgeknallten Damen und Herren fiir
den nichsten Teil der Oddworld-Saga
alles einfallen lassen.

Wieder eine Einigung: Neben Azure
Dreams und Wild Arms stand noch Breath
of Fire 3 zur Debatte — und gewann die
Abstimmung im Sturm. Es gibt leider in
Deutschland viel zu wenige Rollenspiele
fiir die PlayStation, aber das kann sich ja in
Zukunft noch dndern. BOF3 ist ein Para-
debeispiel fiir unterhaltsamen Rollen-
tausch, der den Spieler wirklich dazu
bringt. in eine alternative Phanta-
siewelt abzutauchen und den Alltag
hinter sich zu lassen.
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ie Creme
de la Game!

Die Spiele-Highlights '98 aus 11 Genres in einem Heft!

522 gebrochene Joysticks, 6 im-
plodierte Monitore, 4 komplett rui-
nierte PCs und 3 Sehnenscheiden-
entzindungen - das Ergebnis un-
serer 12monatigen Suche nach den
absoluten Spielehighlights! Doch
es hat sich gelohnt: Im neuesten
PC PLAYER Sonderheft haben wir
jetzt fir Sie die Creme de la Creme
aus allen Game-Genres zusam-
mengepackt — auf Grafik, Sound,
Atmosphare und Spal3faktor getestet!
Und wahrend Sie nochmal eintauchen
in die wilde Spiele-Welt des letzten
Jahres und sich von den Top-Hits 1998
mitreil3en lassen, mussen wir uns erst-
mal erholen...

Holen Sie sich noch heute den ultimati- 33
ven Ruckblick auf ein starkes Spielejahr!  § s

Die Game-Charts fur jedes Genre: § v %,
« Action « Strategie « Simulation « FuRball |wﬂ1:m":‘_m.-sz;mdd"
« Rollenspiele « Weltraum Action e e
» Wirtschaftssimulation

Bitte schicken Sie
mir das PC PLAYER Sonderheft "Spiele-Highlights 1998" zum
Sparpreis von 14,80 DM + 3,- DM Versandkosten! Ich bezahle
nach Erhalt der Rechnung.

Name, Vorname "
O

Bitte ausgefiillten Coupon an

PC PLAYER, Abo-Service CSJ,

Postfach 14 02 20,

80452 Miinchen schicken,

an 089/200 281 22 faxen oder

PLZ, Ont per E-Mail unter weka@csj.de

bestellen.

Stral3e, Nr.

Datum, Unterschrift
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Bestes Rennspiel

War ja klar. Es gab dieses Jahr ein Rennspiel, das einfach das
komplette Genre aufgerdumt hat. Kein anderer Titel hat einen
so eindeutigen Anspruch auf den Jahressieg wie Gran Turismo.
Die riesige Auswahl verschiedener Fahrzeuge, die Strecken-
vielfalt, das motivierende Preisgeld- und Tuningsystem sorgen
fiir eine Langzeitmotivation, die ihresgleichen sucht. Die Fahr-
lizenzen sorgen fiir Spannung
und feuchte Hinde (und ab und
an zugegebenermalien auch
ein wenig Frust). Alles in allem
ist Gran Turismo unbestritten die
diesjahrige Kronung im
Rennspiel-Bereich.

Und hier ist sie schlieBlich, die Rubrik ohne Ei-
nigung. Trotz harter Kdmpfe war es uns nicht
moglich, unter den Kandidaten Fluid, Music und
Baby Universe einen Sieger festzustellen. Wir
konnen einfach nur sagen, daB die PlayStation
offensichtlich mehr kann als nur Spiele ablaufen
lassen. Wollen wir hoffen, daf dem auch in Zu-
kunft so bleibt — schlieBlich ist eine Spielkon-
sole fiir den SpaB da, und der muB nicht unbe-
dingt aus einem festgelegten Genre entspringen.

...........

Music
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Bestes
Sportspiel

Trotz der herben
Enttduschung, die
den Deutschen die-
ses Jahr beschert

wurde, ist in diesem Bereich natiirlich Konig FuBiball
ausschlaggebend. So wundert es nicht, dal Frankreich

Bestes Beat'em-Up

Ebenfalls recht eindeutig lief die Uberlegung ab, welches
Beat'em-Up die Kronung des Jahres wiire. Neben Bloody
Roar und Dead or Alive war natiirlich Tekken 3 nominiert
—und gewann. Das unbestritten beste Knochenbrecher-
Game auf der PlayStation bietet neben dem altherge-
brachten "Hau-deinen-Gegner-um" auch noch eine wit-
zige Beachvolley-Variante und den Action-Adventure-
dhnlichen "Tekken Force Mode". Tekken 3 ist einfach
Kult — und wer das nicht glaubt, hat es entweder noch nie
gespielt oder findet keinen Zugang zu diesem Genre.

Bestes Jump’'n-Run

Ein Kopf-an-Kopf-Rennen entwickelte
sich in diesem Genre zwischen Skull
Monkeys und Crash Bandicoot 3.
Wiihrend letzteres technisch etwas aus-
gereifter war, {iberzeugte ersteres durch
den schrigen Humor. Am Ende konnte
Crash 3 den Sieg verbuchen. Die witzigen Extra-Fahigkeiten
des Bandicoot und die knifflige, lang motivierende Suche nach
den Kristallen und Amuletten gab schlieBlich den Ausschlag
gegeniiber dem etwas ungeschliffen wirkenden Konkurrenten.

Bestes Strategiespiel

Dark Omen und C&C Gegenschlag waren die finalen Spit-
zenreiter in der Kategorie Strategiespiele. Das
Warhammer-Spiel konnte schlieBlich den ersten Platz fiir
sich verbuchen. Die 3D-Ansicht und das Ressourcenmana-
gement haben es unseren Strategen einfach angetan. Fiir
"Otto Normalverbraucher” mag das zwar seltsam klingen,
aber Strategie-Fans brauchen nun mal eine Herausforde-

rung, um an einem Spiel linger kleben zu bleiben. Dark Omen sorgt durch seinen knackigen Schwierig-
keitsgrad und den Ursprung in einem erprobten Regelwerk fiir spannende Gefechte.

Das schlechteste
Spiel

Hugo. Eigentlich miiBte man
nichts mehr sagen, aber Kon-
kurrenten Men in Black und
Invasion sollten nicht unge-
nannt bleiben. Langeweile,
schlechte Grafik, einfach
Produkte ohne groBere
Daseinsberechtigung.
Das erste Gesetz der

'98 und International Superstar Soccer Pro "98 nominiert
wurden. ISS Pro '98 wurde schlieBlich zum diesjdhrigen
Konig ernannt. Alles Geschmackssache, mégen Sie nun

denken, und haben damit natiirlich auch recht.

januar "99

Unterhaltungsindustrie
bewahrheitet sich ein-
fach immer wieder:

Der Schwachsinn muB} nur groB genug sein,
dann verkauft er sich auch. Na ja, seien

wir gnidig und breiten den Mantel des
Schweigens iiber diese traurigen Kapitel
der PlayStation-Geschichte.
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Kd. Name

Acclaim Entertainment GmbH
ACME

Activision Deutschland GmbH
Baucontec

CDG Media

Codemasters

Compi Corner

Conny Figge Schnellversand
Cross Computersystems GmbH
CRYO

Eidos Interactive

Electronic Arts

Endor Development & Distribution GmbH
Fire International (Deutschland) GmbH
Franzis' Verlag GmbH

Freak's Shop

Funtronixx

Funsoft

G-Press Dataservice

Galaxy Mega Play

Game Express

Game It!

Gamers Point

Hint Shop

Infogrames Videogames Deutschland GmbH
Interact of Europe Jdllenbeck GmbH
Jet Stream

Joysoft

Theo Kranz Versand

Level One

Media Markt

Metropolis

MVG Medien Verlagsgesellschaft mbH & Co.
ORDER IN TIME

PROMARKT GmbH

S&S

SMM Software Vertrieb

Sony Computer Entertainment GmbH
Sunflex Vertriebs GbRmbH

UbiSoft

Vidis Electronic Vertriebs GmbH
Virgin Interactive Entertainment
WEKA Consumer Medien

Wial Versand Service

Iinternetadresse

www.acclaim.de

www.activision.de
www.baucontec.de
www.spieleloesungen.de
www.codemasters.com
www. compicorner.de

CFS-Conny-Figge@t-online.de

cryosupport@maxupport.de

www.eidosinteractive.com
www.ea.com
www.fanatec.de
www.blaze.de

www.franzis.de

www.softgold.de

www.infopool.com

www.gameexpress.de
www.gameit.de
gamerspoint@t-online.de
www.hintshop.com
www.infogrames.de
www.interact-europe.de
www.jet-stream.de
www.joysoft.com

www.logon.de/kranz

www.mediamarkt.com

orderin Time @t-online.de

www.come.to/s+s
www.smm.de
www.playstation-europe.com
www. getmoresun.com
www.ubisoft.de
www.vidis.com

www.vid.de
www.wekanet.de

www.wial.de

Hotline Seite
089/32940600/Mo/Mi/Fr.14.00-19.00 13
0221/2408800 95

0190/510055 / tégl. v. 16.00-18.00 Uhr 23

05331/99590 109
04131/850610 111
2/3

0203/444272 99
02101/8379961-60 43
0231/5311334 97
05241/953539 29,33
0190-510051 5
0190/900030 11,51,75,83,89
0871/9221299 57,59,61
02154/945251 39
08121/951838 103,117
02504/933033 41
0561/12477 127
02131/965111,-12 15,140
030/3999180 47,73
02323/451885 81
040/89703480 127
01805/225300 45
0721/933571011 69
02205/910313 73
0190/510550 63,65
04287/125133 / Mo-Fr. 9-16 Uhr 35
07247/946170 101
0221/94861217 103
0931/3545245 139
Beilage

70/71

0541/335150 93
113

0711/22291030 21
030/78780-253, -297 26/27
0209/179610 125
06139/916110 Beilage
0190/578578 67,79,91
02352/953350 85
0211/338004466 9,77
040/51484048 17
040/89703300 tédgl.15-20 Uhr N
119,129,135 Beihefter

08142/59640 105

Teilbeilage: SMM Software Vertrieb - Beilage Schweiz: Level One
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Im nachsten Heft

Metal Gear Solid
Auf kaum ein Spiel haben die PlayStation-Fans
so lange und sehnsiichtig gewartet, wie auf die

- £
SR P b TT
deutsche Version von Konamis Agententhriller. s A9\ "

:r .
Die Lokalisierungarbeiten sind mittlerweile so Revalver Liquid Psycho

vorschau

Ocelot Snake Mantis
gut wie abgeschlossen und auch die PAL-Anpas- e o
sung ist absolut im Zeitplan. Wir konnten bereits iy ﬁ
einen Blick auf die deutsche Betaversion werfen ‘é B S
— in unserem ausfiihrlichen ”Angespielt” verra- Sniper Vulcan

Wolf Raven

ten wir Thnen, ob sich die Wartezeit gelohnt hat.

Ridge Racer Type 4
Ridge Racer — dieser Name laB3t bei PlayStation-Zockern der ersten Stunde
Erinnerungen an ldngst vergangene Renntage (und —Nichte)
wach werden. Jetzt gibt Namco wieder so richtig Gas. Mit RR
Type 4 wollen die japanischen
Programmierer erneut Standards
setzen. 300 Autos, "Grand Prix
Mode”, acht verschiedene Renn-
strecken — die ersten Feature-

Listen konnen sich sehen lassen. Mehr zu die-
sem heilen Renner in der niichsten Ausgabe.

aupferdem: ]
o Street Skater N -
e Tiger Woods '99 Soul Reaver

e A Bugs Life Der Vampir ist zuriick! Anfang '97 verdffentlichte Crystal Dy-

e Bust A Move 4 namix das Grusel-Actionspiel Legacy of Kain: Blood Omen. In

e Blood Lines der Rolle eines ungliicklichen Vampirs kimpfte der Spieler damals

e Brunswick Circuit
Pro Bowling
e und vieles mehr...

um sein Seelenheil. Jetzt steht mit Soul Reaver der Nachfolger vor
der Tiir; das ganze aus der Ego-Perspektive und mit jeder Menge
Pixelblut. Halten Sie schon mal Knoblauch, Weihwasser und
Kruzifix bereit...

die redaktion

Die Herstellung einer Zeitschrift lauft - norma- wurde daraus auf dem Film FULIFO "99. Damit
lerweise - nach dem gleichen Schema ab. Ein nicht genug: Im Text standen immer wieder
Artikel wird geschrieben, der Chefredakteur gibt Passagen aus einem ganz anderen Artikel oder
seinen Senf dazu ab ("dieser Satz kommt mir so Wertungen wurden falsch berechnet. Die Ursa-

nicht ins Heft...") danach wandert der Beitrag che fiir diese mystischen Ereignisse ist bis

ins Layout. Nach ein bis zwei Korrekturphasen heute ungeklart. Rufen Sie an, wenn Sie einen
("wieso ist beim Tomb Raider-Artikel ein Bild guten Exorzisten kennen sollten, denn Scully
von Asterix drinnen??"”) wird der Artikel freige- und Mulder stehen uns derzeit nicht zur Verfii-
geben und belichtet. Genau hier schlug diesen gung und unser verlagsinterner Mystery-Beauf-
Monat der Wahnsinn zu. Lautete die Uberschrift tragter konnte das Geheimnis leider auch nicht
im finalen Ausdruck z.B. noch FIFA '99, so Iosen. Bleibt nur zu hoffen, d#+ *? &*+§++ ...

Und wie immer naturlich die exklusive PlayStation Demo=CD

mdas offizielle PlayStation Magazin januar '99
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PLAYSTATION DUAL SHOCK 239-
ION, INKL. KABEL, DEMO-CD
IG. ANALOG PAD DU

CONI'ROL PAD ORIG, [VER, FARBENI 39 95
CONTR.PAD DUAL K ORIG.

CONTROL PAD DUAL SHOCK
CONTROHER-VERLANGERUNG

(FARBIG, UNTERSTUTZT R MBI.E-FKT}
CORIGSONY.CD-CASE- 2095

*gilt nicht fur Ausland

Hyzggzvmn%'%ﬁ%‘?ﬁ
GAMEBUSTER-SCH : ‘"

) f - 30 FREA
PF F.SSIONAL ' YYD BI.AST RADIUS 8995

V SCHL 19, LASTO 91?
! L“W\l?";-: L
MOVIE 89,95

Erscheinungstermine ohne Gewahr.

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT Fax 0931/571602

MEMORY CARD 60 BLOCKS (4 IN 114495
MEMORY CARD 120 BLOC 4495
MEMORY CARD 720 BLOCKS

Porto Ausland DM 18,—. Preisanderungen, Irrtimer und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise konnen abweichen.

Versandkosten per Nachnahme:Post DM 6,40 zzgl. NN-Gebuhr; UPS DM 6,-- zzgl. NN-Gebuhr. Bei Vorkasee (nur Euroschecks) DM 4 -,

APOCALYPSE 89,35

UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 15.30 UHR
* BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM GLEICHEN TAG UNSER
¢ HAUS UND IST IN DER REGEL SCHON AM NACHSTEN MORGEN
sy < BEI [HNEN. BEIM VERSENDEN VON 3 LIEFERBAREN ARTIKELN
GLEICHZEITIG SOGAR PORTOFREI". NUTZEN SIE UNSEREN
VORBESTELL-SERVICE: SIND BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE
'y ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE ERSTE
Mo ' LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT PORTOFREI". BESTELL-
)22 ) ANNAHME BIS 20.00 UHR. SIE KONNEN AUCH UNSER
#775 KOSTENLOSES MAGAZIN (MIT PREISLISTE 64 SEITEN) MIT
FRANKIERTEM (3 DM) UND ADRESSIERTEM RUCKUMSCHLAG
ANFORDERN. BE! BESTELLUNGEN LIEGT DIESES NATURLICH BEl.

NEED FOR SPEED 3 89,95

| PREMIER MANAGER E99 [,
PRO PINBALL BIG RACE U. 5 A _
PSYBADECK 8995 |

'RATS ATTACK [FEB

AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE
FUR OSTERREICH:
LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN

TEL: 0049

8517 37 77 £ AR e
1omrsosportossozzainnces.|  WHTW o LOGON . DR mm&z . @ﬂ@? @ﬂ@@ S22 ﬁﬂ@ g@@

2usatzliiche Bestell Hotline: OS3191 5S5S97 1& O1

cybormedia design agency -«

*AUSGEZEICHNET ZUM BESTEN VIDEO- UND COMPUTER-
SPIEL SPEZIALVERSANDHANDLER AUF DER E3N-MESSE 1997

IN NURNBERG
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